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Kemia ja bioteknologia

Antosyaniinin erotus
ja pH-riippuvuuden
tarkastelu

Pajassa tehdadn punakaalista varia
vaihtava antosyaniiniliuos, jonka avulla
tutkitaan erivahvuisten happojen ja
emasten pH:ta.

Taso: Alakoulu (3.-6. Ik), ylékoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icihi (imax. 30 osallistujaa)

ersitetet

A, , Aalto-univ
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Biomuovia
mikrossa

Pajassa tehddadn biohajoavaa muovia
perunajauhoista mikroaaltouunissa.

Taso: Alakoulu (3.-6. Ik)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja lihi (imax. 30 osdllistujaa)

ersitetet

A’, Aalto-univ
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NMuovia maidosta

Tehdadn maidon proteiinista limmon ja
happamoitumisen avulla kaseiinimuovia.

Taso: Alakoulu (1.-6. Ik)
5 Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)

ersitet

A’, Aalto-univ
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Sokerisateenkaaret

Pajassa valmistetaan erivarisia
sokeriliuoksia, joilla on eri tiheydet.
Liuokset pipetoidaan koeputkeen
varikkaiksi "sateenkaariksi”.

Taso: Alakoulu (1.-6. k)

Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

Tutkiminen ja kokeilu

A, , Aalto-universitetet
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Tulevaisuuden
autot

Tyossa rakennetaan vetyauton
pienoismalli ja saada se kulkemaan
vetykaasun avulla. Pajassa tutustutaan
vetyyn ja happeen alkuaineina seka
kasitellaan lilkkenteen ympdristohaittoja ja
ratkaisuja niihin.

Taso: Alakoulu (4.-6. Ik), yléikoulu, 2. aste

Kesto: 60 min (alakoulu), 60-75 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)

Kemia ja bioteknologia



O 90\\\\ Kemia ja bioteknologic

N

Taneo®
AN\

\Veden matka

Tyopajassa rakennetaan pienoismailli
veden kiertokulusta luonnossa.

Taso: Alakoulu (1.-6. Ik)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

A, , Aalto-universitetet
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Geometriaa
origameilla

Tyopajassa taitellaan paperista Sonobe-
origamiyksikoéiden avulla kuutio ja
tahtimaistetty oktaedri.

Taso: Alakoulu (3.-6. Ik)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icihi (imax. 30 osallistujaa)

ersitetet

A, , Aalto-univ
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lhmevekottimet

Tyopajassa suunnitellaan ja rakennetaan
vksinkertaisista elektroniikkaosista omia
ihmevekottimia tutustuen samalla
teknologian toimintaan.

Taso: Alakoulu (1.-6.1k)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)
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Micro:pets
Virtuaaliset lemmikit

Tyopajassa rakennetaan ja ohjelmoidaan
omat virtuaaliset lemmikit micro:bitilla.
Toiminnallisen tekemisen kautta
tutustutaan ohjelmoinnin alkeisiin ja
ohjelmoinnilla aikaan saatuihin
toimintoihin.

Taso: Alakoulu (3.-6. Ik)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)

ersitetet

A’, Aalto-univ
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Murtolukuja
rakennuspalikoilla

Tyossa harjoitellaan murtolukujen
muodostamista, supistamista ja
jaollisuutta rakennuspalikoiden avulla.

Taso: Alakoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)
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Peliohjelmointia
Scratchilla

Tyopajassa ohjelmoidaan itse pienida
peleja Scratchilla. Samalla opitaan
ohjelmoinnin alkeita ja siitd miten peleja
tehdaan.

Taso: Alakoulu (3.-6 .1k)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

ersitetet

A, , Aalto-univ
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Sahkotyopaja

Sdhkétyopajassa tutustutaan sdhkoon
sekd sahko6toihin rakentamalla kytkin ja
kasviksista "herkullinen paristo”, jotka
kytketadn lediin ja saadaan tehtya
taskulamppu.

Taso: Alakoulu (1.-6.1k)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)

Matematiikka, fysiikka ja teknologia
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Tekodly ja
koneoppiminen

Tyopajassa tutustutaan tekodlyyn ja

syvennytddn ohjattuun koneoppimiseen.

Osallistujat paasevat luomaan
opetusdataa ja kouluttamaan silla
luokittelijan.

Taso: Alakoulu (5.-6.1k), yldkoulu, 2. aste
Kesto: 60min (alakoulu), 90-120 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)

Ohjelmointi ja teknologia
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Vaahtokarkki-
haaste

Miten rakentaa kdaytettavissa olevilla
materiaaleista mahdollisimman korkea
torni? Haasteen parissa

kehitetddn ongelmanratkaisukykya ja
ryhmatyétaitoja.

Taso: Alakoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

Matematiikka, fysiikka ja teknologia
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3D-mallinnus

Tyopajassa tutustutaan 3D-mallinnukseen
Tinkercad-ohjelmalla. Perehdytadan
vhdessd ohjelman tarjoamiin
mahdollisuuksiin ja luodaan 3D-malleja
omista ideoista.

Taso: Alakoulu, yldkoulu
Kesto: 60-75 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)
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\arilaboratorio

Tyopajassa tutkitaan variopin ilmiéita ja
kemiallisia reaktioita leikillisin
menetelmin. Pienet tieteilijat tutustuvat
laboratoriotyoskentelyyn ja tarkastelevat
vdarien ominaisuuksia mielenkiintoisista
nakoékulmista.

Taso: Alakoulu (1.-2. Ik)
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 20 osallistujaa)

ersitetet

A,, Aalto-univ
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Akvarelliefektit

Tyopajassa tutkitaan ja kokeillaan
akvarellivarien kayttoa. Tyéssa
hyédynnetaan kemiallisia ilmiditd, joilla
luodaan efekteja maalaukseen. Tyépaja
toimii myés inspiroivana johdantona
abstraktiin taiteeseen.

Taso: Alakoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

ersitetet

A’, Aalto-univ
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Logosuunnittelu

Tyopajassa tutustutaan visuaalisen ilmeen
ja erityisesti logon merkitykseen
markkinointiviestinndssd. Ymmarretadn
millainen on hyva ja toimiva logo. Opitaan
kayttdmaan muotoiluajattelua osana
suunnitteluprosessia.

Taso: Alakoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

ersitetet

A, , Aalto-univ
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Muotoiluhaaste

Tyopajassa tutustutaan muotoiluun,
design-ajatteluun ja muotoilijan
tyonkuvaan. Pohditaan minkdlainen
tulevaisuus tulee olemaan ja ratkaistaan
tulevaisuuden muotoiluhaasteita
rakentamalla prototyyppeja.

Taso: Alakoulu, yléikoulu, 2. aste
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Liihi (max. 30 osallistujaa)
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Pelihahmon
suunnittelu

Tyopajassa opitaan pelisuunnittelusta ja -
grafiikoista hahmon suunnittelun kautta.
Lahityopajassa tyoskennellaan iPadeilla
Procreate-ohjelmaa kayttaen.
Etdopetuksessa pajassa luodaan
konseptitaidetta kdsin piirtaen.

Taso: Alakoulu (3.-6. Ik), ylikoulu, 2. aste
Kesto: 60 min

Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

m Hahmosuunnittelu | Konseptitaide

Pelikehitys J Ilteratiivinen suunnittelu
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Tiedosta
animaatioksi

Tyopajassa tutustutaan animaatioon
tiedon visualisoinnin valineena. Tyopajan
aikana tehdaan omat animaatiot helpolla
Stop Motion -tekniikalla ja opitaan
kayttamadn iPadia kuvausvalineend.

Taso: Alakoulu, yldkoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

A’ , Aalto-universitetet
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Tulevaisuuden
kestdva kaupunki

Tyopajassa tutustutaan
kaupunkisuunnitteluun ja kestavyyden
kdasitteeseen ekologisista, taloudellista ja
sosiaalisista nakékulmista. Tyépajan
aikana rakennetaan yhteinen pienoismalli
kestavastda kaupungista.

Taso: Alakoulu(3.-6. Ik), yldkoulu, 2. aste
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)
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Logosuunnittelu

Tyopajassa tutustutaan visuaalisen ilmeen
ja erityisesti logon merkitykseen
markkinointiviestinndssd. Ymmarretadn
millainen on hyva ja toimiva logo. Opitaan
kayttdmaan muotoiluajattelua osana
suunnitteluprosessia.

Taso: Alakoulu
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja Icthi imax. 30 osallistujaa)

ersitetet

A, , Aalto-univ
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Neuvottelutaidot

Pajassa tutustutaan neuvottelutilanteisiin
ja pohditaan, kuinka neuvotteluita on
mahdollista kdayda reilusti. Neuvottelua
harjoitellaan pelillisessa
kaupantekotilanteessa.

Taso: Alakoulu, yldkoulu, 2. aste
5 Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja lchi (max. 30 osdllistujaa)

itet

A,, Aalto-universi
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Ndin keksit
bishesidean

Tyopajassa keksitaan ja muotoillaan omia
yritysideoita. Pohditaan minkalaisista
tarpeista liikeideat syntyvat ja
harjoitellaan luovia ideointimenetelmia
pienryhmissa.

Taso: Alakoulu, yldkoulu, 2. aste
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etd ja lchi (max. 30 osdllistujaa)

A’ , Aalto-universitetet
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