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Johdanto

Tdssdi tyossa tutustutaan binddirilukuihin ja
tehdddin koru makramee-solmuja
kayttamadilld.

Ty6 on suunnattu alakouluikéisistd ylospdiin.
Nuorimpia tyosséi alkuun pédéisemisesscivoi

auttaa aikuinen.

Tyo on kestoltaan noin 15-30 min.
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Binadriluvut

Tietokoneet kdisitteleviit ja tallentavat tietoa
bindadriluvuissa eli nollissa ja ykkosisséi.
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Tdma tarkoittaa, ettd esimerkiksikirjaimet
tallentuvat koneen muistiin numerojonoina.

Yksinkertaistettuna kone kytkee komponentteja
pois paidiltd tai padille sen mukaan, mitd sen pitdic
tallentaa. Jos numero on'l, virta kulkee ja jos
numero on 0, virta ei kulje.

Bitti on tiedon pienin yksikko, se voi saada arvon
1tai 0. Tasséi ohjeessa kaytetdicin viereisen
listan mukaista taulukkoa, jossa yksi kirjain
voidaan ilmaista viidella bitillé.
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Makramee

Makramee on kdéisityotekniikka, jossa kéisin
solmuja tekemiillé saadaan aikaan erilaisia
pintoja ja tuotteita.

Tekniikan juuret yltéavdit jo 1200-luvulle ja
makrameeta on harjoitettu erikulttuureissa
ympdri maailmaa. Erityisesti Eteldi-
Amerikassa, Arabiassa, Kiinassa ja
Japanissa on omat tyylinsa yhdistellé véirejc
ja solmuja makrameessa.

Nykypdivénd makramee on suosittu
tekniikka esimerkiksi kukka-amppeleiden ja
seindkoristeiden valmistamisessa.
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Tarvitset

Kahden vérisia helmia
Narua

Teippid

Sakset
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Helmien valinta

Etsi binddrilukujenlistasta vaikka omaa
etunimen alkukirjainta vastaava binddriluku.
Valitse kaksi mieluista vdridi ja pacita kumpi
véiri kuvastaa nollaa ja kumpi ykkostd.

Kuvassa on esimerkkina:
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1. Ota kaksi noin 110cm
pituista narunpatkaa.
Solmi niihin keskelle lenkki
niin, ettd tyossa on nelja
lankaa. Teippaa kaksi
keskimmaista lankaa
poytadn kiinni niin, etta
langat ovat tiukalla.

2. Aloita rannekkeen
punominen. Laita helmi
merkiksi, kummalta puolelta
olet aloittanut. Puno,
ranneketta niin, ettd vedat
toisen uloimman langan
keskimmaisten lankojen ALI
ja toisen uloimman langan
YLI.

3. Ota sitten vastakkaisen
puolen ulompi lanka, ja veda
se keskimmaisten lankojen
YLI ja sitten vastakkaisen
puolen uloimman langan
ALL. Uusi punos tehdadan siis
rannekkeeseen aina ALI, YLI
ja YLI, ALL.

4. Lopuksi kirista
molemmista langoista punos
tiukalle. Toista punos
ainakin 4 kertaa, aina puolta
vaihdellen. Vaihda aina
helmen paikkaa, jotta
muistan, milta puolelta
aloitit viimeksi.

Kuvat: Sini Kivioja / Aalto-yliopisto Junior
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5. Kun alat lisata helmia,
poista keskimmadisten
lankojen teippi, ja pujota
helmi lapi molemmista
langoista.

6. Tee yksi punos, joka
pitda helmen paikallaan.
Kirista punos tiukalle.
Vuorottele punoksen
aloituspuolta myoés helmien
lisGdmisen vdalissa.

7. Jatka punosta helmien
jdlkeen niin kauan, ettd koru
yltda ranteen ympdri. Veda
sitten punoksen uloimmat
langat tiukalle ja paattele ne
tekemalla umpisolmu.

8. Leikkaa kaksi solmittua
narua. Tee kahteen jdljelle
jddneeseen lankaan solmu
padhdn. Voit myos lisata
koristeeksi helmen ennen
solmun tekemista.

Nyt ranneke on valmis!

Kuvat: Sini Kivioja / Aalto-yliopisto Junior






& Tiesitko etta...

Aalto-yliopiston tutkijat kehittavat
kvanttitietokonetta.

Supernopeat kvanttitietokoneet kayttavat
normaalien tietokoneiden kayttamien bittien
sijaan kubittia, joka vol saada yhta aikaa
arvon yksi tal nolla. Tata kutsutaan
superpositioksi, ja se on kvanttitietokoneiden
suuren laskentapotentiaalin salaisuus.
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Kuvat:
Canva
Sini Kivioja / Aalto-yliopisto Junior

_dhteet:
nttps://opistostakasin.hel.fi/mita-on-makramee/
nttps://www.aalto.fi/fi/uutiset/kvanttitietokonee
n-kubitti-voi-harhautua-myos-muuksi-kuin-
nollaksi-tai-ykkoseksi-mikko
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