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Dokumentaarinen elokuva

Toimita tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtévé yhtena PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 2 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Toimita tehtévan 3 elokuva linkkin& esim. Vimeo- tai YouTube-palveluun (Vimeossa
valitse yksityisyysasetus "Private”, YouTubessa "Unlisted”). Merkitse linkki Opintopolun
hakulomakkeelle. Jos salasanasuojaat videosi, merkitse myds salasana lomakkeelle. Tarkasta
tiedostojen ja linkkien toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla. (Huom! Videopalautusta koskeva ohje paivitetty 10.3.2021)

TEHTAVA 1. MOTIVAATIO JA ANSIOLUETTELO
A) Motivaatio

Kirjoita tietokoneella vapaamuotoinen korkeintaan yhden (1) sivun teksti, jossa kerrot, miksi
haluat opiskella dokumentaarista elokuvaa.

Kerro tama siten, ettd lukija saa késityksen sinusta ihmisena seka asioista ja hetkista, jotka
ovat vaikuttaneet kiinnostukseesi dokumentaarista elokuvaa kohtaan. Kerro myaés siita, mita
olet aiemmin opiskellut.

Aloita motivaatiokirje lauseella, joka kertoo millaisia elokuvia haluaisit dokumentaarisen
elokuvan ohjaajana tehda.

Arviointiperusteet: Motivaatio ja kyky ilmaista haluaan nimenomaisesti dokumentaarisen
elokuvan opiskeluun

B) Ansioluettelo x 2

Kirjoita valikoitu ansioluettelosi listan muodossa. Kirjoita sitten myas listan muodossa toinen
ansioluettelosi, jossa kerrot, mitd ensimmaisen listan asioiden kulissien takana tapahtui.
Sijoita listat rinnakkain joko pysty tai vaaka-asentoon tallennetulle sivulle/sivuille.

Koko tehtdvan pituus korkeintaan yksi (1) sivu.

Arviointiperusteet: Itsetuntemus ja sen vilittaminen kirjallisesti, dramaturgian taju

Tallenna tehtdvan A- ja B-osat yhdeksi PDF-tiedostoksi.

TEHTAVA 2. ELOKUVAN IDEA

Kirjoita korkeintaan yhden (1) sivun synopsis, jolla esitiat dokumentaarisen elokuvan idean.
Kayta viitekohtanasi taideteosta tai tekstia.

Anna elokuvallesi nimi.



Liita tiedostoon 3 valokuvaa valitsemassasi jarjestyksessa elokuvaideaan liittyen. Tallenna
tehtdvé yhdeksi PDF-tiedostoksi.

Arviointiperusteet: Kyky I6ytaa kiinnostava dokumentaarinen, elokuvallinen idea ja
omintakeinen nakokulma seka valittad se kuvan ja tekstin keinoin

TEHTAVA 3. LYHYT VIDEOELOKUVA

Tee korkeintaan kolmen (3) minuutin dokumentaarinen elokuva aiheesta Suoja. Anna
elokuvallesi nimi. Toimita elokuva linkkiné esim. Vimeo- tai YouTube-palveluun (Vimeossa
valitse yksityisyysasetus Private”, YouTubessa "Unlisted’’). Merkitse linkki Opintopolun
hakulomakkeelle. Jos salasanasuojaat videosi, merkitse myos salasana lomakkeelle.

Arviointiperusteet: Toteutustavan elokuvallisuus, kyky eldytya kuvattavien maailmaan, kyky
vilittda kokemuksia, sisallon ja muodon yhteys

Elokuva- ja tv-kasikirjoitus

Toimita kaikki tentavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtava yhtend PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 3 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Tarkasta tiedostojen toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

TEHTAVA 1. LYHYTELOKUVAN KASIKIRJOITUS

Kirjoita elokuvakasikirjotus aiheesta *Ostokset’.

Maksimipituus 4 sivua. Toivotaan, etta kirjoitat kasikirjoituksen ns. kasikirjoitusformaattiin.
Ks. esim. http://oppimateriaali.wikidot.com/elokuvakasikirjoituksen-formaatti

Arviointiperusteet: Draamallinen ajattelu. Kyky vaikuttaa katsojaan. Késikirjoitukselliset
valmiudet.

TEHTAVA 2. KOHTAUS

2 a) Kirjoita elokuvakohtaus, jossa on kaksi henkil6d. Kohtauksen aikana toinen heista nékee
jotain sellaista, mitd ei ole ennen nahnyt.

Maksimipituus 3 sivua. Toivotaan, etta kirjoitat kohtauksen ns. kasikirjoitusformaattiin.
Ks. esim. http://oppimateriaali.wikidot.com/elokuvakasikirjoituksen-formaatti

2 b) Kirjoita kolmella lauseella p&d&henkilon tilanne juuri ennen kohtausta ja sama heti
kohtauksen jélkeen.


http://oppimateriaali.wikidot.com/elokuvakasikirjoituksen-formaatti
http://oppimateriaali.wikidot.com/elokuvakasikirjoituksen-formaatti

Pyri tekeméan kohtauksesta ja siihen liittyvasta taustatarinasta mahdollisimman kiinnostava.
Nimead henkil6t.

Arviointiperusteet: Kyky luoda kiinnostava draamallinen kokonaisuus.

TEHTAVA 3. ANSIOLUETTELO
Liitd hakemukseen ansioluettelosi.

Elokuva- ja tv-lavastus

Toimita kaikki tentavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtava yhtend PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 3 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Tarkasta tiedostojen toimivuus, sill& puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liité&
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

TEHTAVA 1. MIELIMAISEMA

Mene itsellesi mieluisaan paikkaan tai muistele sitd. Tee maalaus siita,
minké&laisen tunteen paikka sinussa herattaa.

Kuvan koko A3.

Toteutustapa: Maalaten. Skannaa tai kuvaa tyosi.

Kirjoita erilliselle sivulle myds paikka ja tunne, jota kuvaat, (Esimerkiksi: Talvinen
metsa/Rauhallisuus). Yhdist4 kuva ja erillinen sivu yhdeksi PDF-tiedostoksi. Nimea tiedosto:
sukunimi-etunimi-mielimaisema.pdf.

Arvosteluperusteet:

o Taiteellinen ilmaisu.
o Omaéanisyys.

TEHTAVA 2. MIELEN MAISEMA

Mielen maisema tarkoittaa maisemaa, jonka henkild kokee monella tasolla mielessaén, se on
sisaiseksi tullut mielikuva todellisesta paikasta tai maisemasta. Se voi olla melko tarkka
toisinto tietysté paikasta tai mielikuvana hyvinkin abstrakti.

Millainen on oma mielen maisemasi?

Tee ajatuksistasi kolme kuvaa. Skannaa tai kuvaa tyosi.

1. valokuva, kokoon A4



2. kollaasi, kokoon A3
3. vérillinen piirros, kokoon A3

Yhdista kuvat yhdeksi PDF-tiedostoksi. Nimed tiedosto: sukunimi-etunimi-
mielenmaisema.pdf.

Arvosteluperusteet:
e Mielikuvituksen kaytto.

o Taiteellinen ilmaisu.
e Visuaalisen idean omaperaisyys.

TEHTAVA 3.
Kirjoita motivaatiokirje aiheesta: Miksi haluat opiskella elokuva- ja tv-lavastusta?
Laita kirjeeseen nimesi ja piirré sithen omakuvasi.

Liitd mukaan myo0s aikajarjestyksessa eteneva lista elamasi keskeisimmistd ja omasta
mielestési tarkeimmisté vaiheista, kokemuksista, opiskelusta, toista seka sinuun
henkilokohtaisesti vaikuttaneista asioista.

Kirjoita myos tdmén listan alkuun nimesi.
Nimea tiedosto: sukunimi-etunimi-tehtava3.pdf.
Arvosteluperusteet:

o Motivaatiokirjeen suhteen: Kyky ilmaista, perustella ja jasentdd omaa
motivaatiota elokuva- ja televisiolavastuksen opiskelua kohtaan.

o Aikajarjestyksessd etenevan listan suhteen: Selkeys sekéd kyky muokata laajasta ja
runsaasta materiaalista omaperdinen ja ilmaiseva tiivistelma.

Elokuva- ja tv-tuotanto

Toimita kaikki tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtava yhtend PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 3 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Tarkasta tiedostojen toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

TEHTAVA 1. MINA TUOTTAJANA

Kirjoita enintddn 2 A4 pituinen teksti aiheesta mina tuottajana. Kerro, mité sind toisit
elokuva- ja TV- kerronnan kentélle. Millaisia teemoja kasittelisit? Miksi juuri ndmé teemat?
Miké& on johtanut sinut ndiden teemojen &&relle? Miké tuottajan tydssé sinua kiinnostaa? Mita
haluat oppia?



Siséllyta tekstiin myds tieto koulutustaustasi ja elokuva- ja televisiotuotannon
koulutusohjelman kannalta mahdollisesti merkittavasta tyokokemuksestasi seka
harrastuksistasi.

Toteutustapa: Kirjoittamalla tekstinkasittelyohjelmalla. Laajuus enintdan 2 A4-liuskaa,
pistekoko 12, rivivali 1,5.

Arviointiperusteet: Nakemyksellisyys, itseanalyysi, soveltuvuus alalle, kirjallinen ilmaisu.

TEHTAVA 2. ANALYYSI

Esittele ja analysoi sinulle tarked audiovisuaalinen teos. Teos voi olla muodoltaan elokuva tai
sarja, fiktio tai dokumentti.

Esittelyista tulee kayda ilmi, mika teoksen siséllossé sinua puhuttelee. Analysoi niita
ausiovisuaalisen kerronnan keinoja, joilla tdmé sinuun vaikuttanut teos on luotu.

Toteutustapa: Kirjoittamalla tekstinkasittelyohjelmalla. Laajuus enintdan 2 A4-liuskaa,
pistekoko 12, rivivali 1,5

Arviointiperusteet: Yleissivistys, kyky elokuvallisen teoksen analysointiin, ndkemyksellisyys,
kirjallinen ilmaisu.

TEHTAVA 3. TARINA

Kirjoita fiktiivinen tarina. Tarinassa tulee olla nelj& henkil6a ja sen aiheena on TOIVO.
Halutessasi voit Kirjoittaa tarinan elokuvakasikirjoituksen formaattiin.

Toteutustapa: Kirjoittamalla tekstinkasittelyohjelmalla. Laajuus enintdan 2 A4-liuskaa,
pistekoko 12, rivivali 1,5.

Arviointiperusteet: Kirjallinen ilmaisu, kerronnalliset taidot, havainnointi- ja ideointikyky,
nakemyksellisyys.

Elokuvaleikkaus

Toimita kaikki tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtava yhtend PDF-
tiedostona. Palauta yhteensd 3 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Tarkasta tiedostojen toimivuus, sill puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

TEHTAVA 1: OMAELAMAKERTA



Kirjoita tekstinkasittelyohjelmalla tarinan muotoinen eldamékertasi, josta kdy ilmi mista sait
kimmokkeen elokuva-alalle, ja miksi juuri elokuvaleikkaus innostaa sinua. Anna tarinalle
nimi. Pyri todentuntuun ja vaikuttavuuteen.

Toteutustapa:
Kirjallinen, pituus enintéan yksi (1) sivu.

Liitd mukaan ansioluetteloa muistuttava lista elamasi todellisista tapahtumista (kirjallinen)
seké omaelamakertaasi liittyva omakuva, ei passikuvaa. Omakuvan tekotapa on vapaa.

Arviointiperusteet:
Kerrontataito, motivaatio.

TEHTAVA 2: KUVALLINEN TEHTAVA
Visualisoi ”Valonldhde™.

Toteutustapa:
Piirrd, maalaa tai valokuvaa aiheesta ”Valonldhde” yhdeksén (9) kuvan sarja. Skannaa tai
kuvaa tyosi.

Kuvia ei saa kommentoida tekstein. Tee tydstéasi tiivistelma sarjan kymmenenneksi (10)
kuvaksi. Tiivistelm& voi olla myos kirjallisessa muodossa, pituus korkeintaan 3 rivié. Yhdista
kuvat (9 kpl) ja niihin liittyva tiivistelma yhdeksi PDF-tiedostoksi, sivuja voi olla 2-10. Liita
titvistelm& omalle sivulleen. Numeroi sivut. Anna tarinallesi nimi.

Arviointiperusteet:

Visuaalisen hahmotuksen kyky, elokuvallisen rakenteen ymmartaminen ja aiheen
persoonallinen kasittely. Tilan ja muodon hahmottaminen, tunnelman vélittaminen.
Kiteyttdmisen kyky.

TEHTAVA 3: KIRJALLINEN TEHTAVA

Tutustu Ville Vallgrenin teokseen Havis Amanda (1906), veistos ja suihkul&dhde, materiaali
pronssi

Kuva veistoksesta 16ytyy esimerkiksi osoitteesta
https://www.hamhelsinki.fi/sculpture/havis-amanda-ville-vallgren/

Toteutustapa:
Kirjoita tekstinkasittelyohjelmalla tarina, johon taideteos liittyy. Maksimipituus 2 liuskaa.

Arviointiperusteet:
Draamallinen kerrontataito, havaintojen tarkkuus



Elokuvaohjaus

Toimita tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtévé yhtena PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 3 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Toimita tehtéavaan 3 sisaltyva elokuvakohtaus linkkin& esim. Vimeo- tai YouTube-
palveluun (Vimeossa valitse yksityisyysasetus “’Private”, YouTubessa "Unlisted”). Merkitse
linkki seka Opintopolun hakulomakkeelle etta tehtavan 3 PDF-tiedostoon. Jos
salasanasuojaat videosi, merkitse myods salasana lomakkeelle ja PDF-tiedostoon. Tarkasta
tiedostojen ja linkkien toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla. (Huom! Videopalautusta koskeva ohje paivitetty 10.3.2021)

TEHTAVA 1. EN KUULU TANNE

Osa a)

Kirjoita henkilon X tarina syntymasté tahan hetkeen. Sijoita tarina mielestasi kiinnostavaan
ymparistoon ja kuvaile ymparisto lyhyesti. Kéyta tarinassa hyvéksesi omia kokemuksiasi.
Kirjoita tarinaan keskeiset kaanteet ja kohtaamiset. Otsikoi teksti kasvokuvalla itsestési.
Maksimipituus yksi sivu.

Osa b)

Tarkastele kirjoittamaasi tarinaa. Kuvittele tarinasi henkil6lle kuuntelija. Maérittele ja kuvaile
lyhyesti tilanne, jossa tarinasi henkild kohtaa hanet. Maksimipituus puoli sivua.

Tee tehtdvasta 1 yksi PDF-tiedosto, jonka nimedt seuraavasti: sukunimi-etunimi-tehtaval.pdf

Arviointiperusteet: havainnointikyky, tarinankerrontataito, mielikuvitus, maailman
hahmottamisen taito

TEHTAVA 2. KIINNOSTAVA KATSE
Valokuvatehtava.

Valitse kuvasarjan pohjaksi tilanne, johon liittyy kaksi henkil6a ja jonkun kiinnostava katse.
Perustele muutamalla lauseella, miksi katse tilanteessa on mielestési kiinnostava.

Kuvaa kolmen kuvan sarja valitsemastasi tilanteesta. Pyri valittdmaan perustelusi kuvissasi.
Jarjesta kolme kuvaasi sellaiseen jarjestykseen, ettd kuvat mielestési kertovat tarinan.

Tee tehtévastd 2 yksi PDF-tiedosto, jonka nimedt seuraavasti: sukunimi-etunimi-tehtava2.pdf

Arviointiperusteet: visuaalinen hahmotuskyky, tarinan kuvallinen kerrontataito, nakdkulman
ja havainnon tarkkuus



TEHTAVA 3. KOHTAUS
Kaésikirjoita ja toteuta alla olevan ohjeen mukainen elokuvakohtaus.

Kohtauksen maéritelmé: yksi toiminnallinen tapahtuma, joka tapahtuu yhdessa
toimintaymparistdssa ilman aikasiirtymia.

Flokuvakohtauksen nimi: ”Varastettu hetki”

o kaksi henkil6a

o kohtauksen tulee sisaltad kaanne

o kayta kohtauksessa vain niukasti dialogia
e el musiikkia

o kohtauksen maksimipituus 2 min.

Liitd hakemukseesi elokuvakohtaus ja elokuvan one-liner (yhden virkkeen kuvaus
kohtauksesta), joka kuvastaa elokuvaasi seké lyhyt sanallinen luonnehdinta (maksimipituus
puoli sivua) elokuvan tapahtumista ennen ja jalkeen kohtauksen.

Tee tehtdvan 3 tekstista yksi PDF-tiedosto, jonka nimedt seuraavasti: sukunimi-etunimi-
tehtava3.pdf

Palauta tehtdvassa 3 oleva elokuvakohtaus esim. Vimeo- tai Youtube -linkkind (Vimeossa
valitse yksityisyysasetus ’Private”, YouTubessa "Unlisted”). Linkki ja mahdollinen salasana
videoon tulee 16ytya PDF-tiedostolta. Merkitse linkki ja mahdollinen salasana myos
Opintopolun hakulomakkeelle.

Arviointiperusteet: ldeointikyky, elokuvallinen hahmotuskyky, draamallinen ajattelu, kyky
vaikuttaa katsojaan

Toimita tehtava 1 yhtend PDF-tiedostona Opintopolkuun. Nimea tiedosto: sukunimi-etunimi-
tehtavan nimi.pdf. Toimita tehtavien 2 ja 3 elokuvat linkkeina esim. Vimeo- tai YouTube-
palveluun (Vimeossa valitse yksityisyysasetus ~Private”, YouTubessa "Unlisted”). Merkitse
linkit Opintopolun hakulomakkeelle. Jos salasanasuojaat videosi, merkitse myds salasana
lomakkeelle. Tarkasta tiedostojen ja linkkien toimivuus, sill& puutteellisia hakemuksia ei
arvioida. Liita ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa.
Katso tarkemmat yleisohjeet ylla. (Huom! Videopalautusta koskeva ohje paivitetty 10.3.2021)

Elokuvaus

TEHTAVA 1. OMAELAMANKERTA

Toteutustapa:
Kirjoita tarinan muotoinen eldméankertasi ja anna sille nimi. Pyri tarinassasi todentuntuun ja
vaikuttavuuteen. Pituus enintaén yksi (1) sivu.

Liitd elamankertaasi mukaan omaa ansioluetteloasi muistuttava lista elamasi todellisista
tapahtumista.



Arviointiperusteet:
Kerrontataito.

TEHTAVA 2.

Toteutustapa:
Tee lyhytelokuva alla olevan ohjeen mukaan.

Elokuvan nimi: "UNOHDUS” Voit kisitelld annettua aihetta vapaasti, mutta térkeinta on
pureutua aiheen visuaalisiin mahdollisuuksiin.

o elokuvan maksimipituus 3 min.

« elokuvan tulee olla MYKKA. Ts. elokuvassa ei saa kayttaa mitadn danitehosteita /
musiikkia.

o elokuvassa El saa olla puhetta (dialogia / monologia)

« elokuvan oltava VARILLINEN.

Katso tarkempi palautusohje ylla.

Arviointiperusteet:

Visuaalisuus, tarinankerrontataito, kuvilla kertomisen kyky, draaman taju, kyky luoda
atmosfadria, varien kaytté draaman elementtind, tunnelman kokonaisuuden hallinta ja
viimeistely.

TEHTAVA 3.

Toteutustapa:
Tee videokameralla lyhytelokuva, atheesta "MUUKALAINEN”. Voit késitelld annettua
aihetta vapaasti, mutta tarkeinta on pureutua aiheen visuaalisiin mahdollisuuksiin.

o elokuvan maksimipituus 3 min.

« elokuvan tulee olla MYKKA. Ts. elokuvassa ei saa kayttda mitaan aanitehosteita /
musiikkia.

o elokuvassa El saa olla puhetta (dialogia / monologia)

e elokuvan tulee olla MUSTAVALKOINEN.

Katso tarkempi palautusohje ylla.

Arviointiperusteet:

Visuaalisuus, tarinankerrontataito, kuvilla kertomisen kyky, draaman taju, kyky luoda
atmosfaaria, mustavalkoisen kerronnan kayttd draaman elementtind, tunnelman
kokonaisuuden hallinta ja viimeistely.

HUOM!
Kuvaa elokuvasi loppuun yhden (1) minuutin mittainen haastattelusi, jossa kerrot tdmén
elokuvan suunnittelusta ja tekemisen prosessista.



Elokuvaaanitys ja -aanisuunnittelu

Toimita tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtévé yhtena PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 2 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtéavan
nimi.pdf. Toimita tehtévan 2 elokuva ja selostusjakso yhtena linkkina esim. Vimeo- tai
YouTube-palveluun (Vimeossa valitse yksityisyysasetus "Private”, YouTubessa ~Unlisted”).
Merkitse linkki Opintopolun hakulomakkeelle. Jos salasanasuojaat videosi, merkitse myos
salasana lomakkeelle. Tarkasta tiedostojen ja linkkien toimivuus, silla puutteellisia
hakemuksia ei arvioida. Al laheta mitaan muita liitteita alaka ylita annettuja koko- ja
pituusrajoja. Liité ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00
mennessa. Katso tarkemmat yleisohjeet ylla. (Huom! Videopalautusta koskeva ohje péivitetty
10.3.2021)

TEHTAVA 1.

Kirjoita tarinan muodossa elamékertasi, josta kdy ilmi mika herétti kiinnostuksesi elokuva-
alalle, ja miksi &ani elokuvakerronnan osa-alueena innostaa sinua. Anna tarinalle nimi. Pyri
koskettavuuteen ja vaikuttavuuteen. Liitd mukaan ansioluetteloa muistuttava lista elamasi
todellisista tapahtumista.

Toteutustapa: Tarinan ja ansioluettelon pituus enintdan a 250 sanaa. Kirjoita tarina ja lista
tekstinkasittelyohjelmalla ja toimita ne yhten& pdf-tiedostona. Katso tarkempi palautusohje
ylla.

Arviointiperusteet: Motivaatio, omaperaisyys, kerrontataito.

TEHTAVA 2.

Suunnittele ja toteuta lyhytelokuva nimeltd "Kultti". Kéytd myos danté aktiivisesti tarinan
kertomiseen. Liité elokuvasi loppuun jakso, jossa kerrot kameralle, mihin pyrit ja miksi teit
juuri sellaisen elokuvan kuin teit.

Toteutustapa: Elokuvan &éniraidalla ei saa kdyttaa puhetta eikd musiikkia. Elokuvan pituus
enintdan 2 minuuttia ja loppujakson enintd&n 1 minuutti. Katso tarkempi palautusohje ylla.

Arviointiperusteet: Elokuvallinen kerrontataito, kyky kayttdd aanta kerronnan elementtina,
dramaturginen ajattelu, kuvan ja &&nen yhteistoiminnan hahmotuskyky, mielikuvitus.
Elokuvan tekninen laatu ei ole ratkaiseva.

TEHTAVA 3.

Laadi kasikirjoitus kahden minuutin pituiseen lyhytelokuvaan ”Pako”, jossa kédytidt myds
aania tarinan kertomiseen. Kirjoita siitd mitd elokuvassa nékyy ja kuuluu. Késikirjoituksessa
saa olla enintdan kolme repliikkié.



Toteutustapa: Toimita kasikirjoitus pdf-dokumenttina. Ké&sikirjoituksen maksimipituus on
500 sanaa. Katso tarkempi palautusohje ylla.

Arviointiperusteet: Kuvan ja &&nen yhteistoiminnan hahmotuskyky, kyky kayttaa aanta
kerronnan elementtind, mielikuvitus, persoonallisuus, rohkeus.

Kuvataidekasvatus

Toimita ennakkotehtava Opintopolkuun. Palauta kukin tyo yhten& tiedostona tai
videolinkkind. Palauta yhteensa 3 tiedostoa tai linkkia. Nimed tiedostot: sukunimi-etunimi-
tyon nimi-1, sukunimi-etunimi-tyon nimi-2, jne. Kuvien hyvaksyttavat tallennusmuodot ovat
JPEG tai PDF. Kuvatiedoston enimmaiskoko on 5 Mt. Videopalautus tulee olla katsottavissa
verkkosivulla, johon jaat linkin (huom! ei salasanoja). Videon enimmaiskesto on 1

min. Merkitse linkki Opintopolun hakulomakkeelle. Tarkasta tiedostojen ja linkkien
toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liitéa ennakkotehtavat Opintopolun
hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso tarkemmat yleisohjeet yll&.

HIDAS

Pohdi annettua aihetta (hidas). Tee kolme ty6td, jotka muodostavat kokonaisuuden. Nime&
tyosi.

Toteutustapa

Toiden toteutustapa on vapaa (esim. kuva, video, peli, installaatio, performanssi).

Kiinnitd huomiota analogisen tyén dokumentoinnin rajaukseen ja valaisuun.

Kuvien hyvéksyttavéat tallennusmuodot ovat JPEG tai PDF. Kuvatiedoston enimmaéiskoko on

5 Mt.

Videopalautus tulee olla katsottavissa verkkosivulla, johon jaat
linkin (huom! ei salasanoja). Videon enimmaiskesto on 1 min.

Interaktiivisen toteutuksen (esim. ohjelma, peli) idean taytyy valittyd yhdessa minuutissa.
Toteutusten taytyy olla kayttojarjestelmaneutraaleja.

Arviointiperusteet

Kolmen tyon kokonaisuuden arvioinnissa kiinnitetddn huomiota:
e visuaaliseen ja kasitteelliseen ajatteluun
« taiteellisen toteutustavan osuvuuteen
« aiheen pohdinnan vélittyminen

Muoti

Toimita kaikki tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtava yhtend PDF-
tiedostona. Palauta yhteensd 3 PDF-tiedostoa. Nimed tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtavan



nimi.pdf. Tarkasta tiedostojen toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennesséa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

TEHTAVA 1. GEOMETRIA

Tutustu eri tapoihin, joilla taiteilijat ovat hyodyntaneet geometriaa taiteessa, esim. M.C.
Escher:in, Mark Rothko:n, Agnes Martin:in sekd Walter de Marian téihin. Hyddynna
geometriaa omalla tavallasi ja suunnittele painokuosi (jatkuva/toistuva kuvio)
vaatetustarkoitukseen ja luo sille kaksi (2) toisistaan huomattavasti poikkeavaa varitysta.
Piirrd ja maalaa kumpikin varitys kuosista omalle A3 paperille. Lisaksi suunnittele vaate tai
asukokonaisuus, jossa kéaytat suunnittelemaasi kuosia. Kuvaa vaate ihmisen paalla A3-
paperiarkille.

Skannaa tai kuvaa tekemasi kolme A3 arkkia ja tee niistd PDF-tiedosto. Kiinnitda huomiota
kuvien laatuun ja variin, jotta alkuperdinen suunnittelutydsi toistuu mahdollisimman hyvin.

Nimea tiedosto: sukunimi-etunimi-geometria.pdf.

Toteutustapa
Koko A3, véritehtava, vesi- tai peitevérit

Arviointiperusteet
Idearikkaus, varin ja pinnan kayttd, sommittelu, painokuosin kéaytto ja kaytettavyys
vaatetuksessa.

TEHTAVA 2. MALLISTO

Suunnittele kymmenen asukokonaisuuden vaatemallisto, jonka Idhtdkohtana ja inspiraationa
kaytat muusikkoa tai musiikkilajia. Voit hyddyntaé joko bandin, artistin, fanien tyylia tai
kayttad musiikin tyylilajia 1ahtokohtana.

Kuvaa mallistosi asukokonaisuudet ihmisen paalla A2-paperiarkille.

Skannaa tai kuvaa tekemasi A2 arkki ja tee siitd PDF tiedosto. Kiinnitd huomiota kuvien
laatuun ja vériin, jotta alkuperdinen suunnitteluty6si toistuu mahdollisimman hyvin. Lisaksi
kirjoita kaksi lausetta, missa kerrot mitd musiikkilajia tai artistia olet kdyttanyt
lahtokohtanasi.

Nimea tiedosto: sukunimi-etunimi-mallisto.pdf.

Toteutustapa
Koko A2, véritehtéva, vesi- tai peitevérit

Arviointiperusteet
Ideointikyky, mallistokokonaisuuden hahmottaminen, vaatteellinen ajattelu



TEHTAVA 3. KAYTTAJA - Minkalaista muotoilua yhteiskunnassamme tarvitsemme?
Valitse kayttdja tai kayttajaryhmad, jolle suunnittelet vaatteen tai asusteen. Vaatteen tai
asusteen tulee edesauttaa kayttajan arkea tai tiettya kayttotilannetta. VVoit valita esimerkiksi
liikuntasuoritukseen, terveyteen ja hoivaan, yhteisollisyyteen, viihteeseen tai turvallisuuteen
liittyvan tarpeen.

Ota selvaa kayttajasta. Voit esimerkiksi haastatella tai havainnoida kéyttajaa tai etsia tietoa
kayttajaryhmasta.

Kuvaa suunnittelemasi vaate tai asuste ihmisen péalla edesta ja takaa A3-paperiarkille.

Kuvaile viidell& lauseella kéyttajasi ja kayttotarve seké perustele tekemési suunnitteluvalinnat
saatuun tietoon pohjautuen.

Skannaa tai kuvaa tekemasi A3 arkki ja tee siitd PDF tiedosto. Liita pdf tiedostoon teksti,
missa kerrot kayttajasta, kdyttotarpeesta ja -tilanteesta. Kiinnita huomiota kuvien laatuun ja
variin, jotta alkuperdinen suunnittelutydsi toistuu mahdollisimman hyvin.

Nimea tiedosto: sukunimi-etunimi-kayttaja.pdf.

Toteutustapa
Koko A3, véritehtava, vesi- tai peitevérit

Arviointiperusteet
Luovuus, toiminnallisuus, empatiakyky ja kayttajan huomioiminen suunnittelussa.

Muotoilu

Toimita tehtava sahkoisesti Opintopolkuun. Palauta tehtéava yhtena PDF-tiedostona.
Tarkasta tiedoston nimi ja toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtava Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15:00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

MUISSA MAAILMOISSA
Tehtavaohje
Valitse kohtaus lempielokuvastasi, tv-sarjasta tai pelisté.

Tehtdvanasi on suunnitella valitsemaasi kohtaukseen artefakti (esim. esine, tuote, rakennelma
tai teos), joka sopii elokuvan, tv-sarjan tai pelin maailmaan.

Esité suunnittelemasi artefakti piirroksena, maalauksena tai kollaasina. VValokuvaa ty6
kirkkaassa valaistuksessa.

Lisaksi esitad suunnittelemasi artefakti osana valitsemaasi kohtausta. Kohtauksen hahmottelu
paapiirteittain piirtdamalla, maalaamalla tai kollaasina riittdd. Valokuvaa tyo kirkkaassa
valaistuksessa.



Tehtévan valokuvattavia osia ei saa tehda tietokoneella.
Tehtavan palautus
Tee kokonaisuudesta tietokoneella yksi tiedosto seuraavasti:

Sivu 1, jossa esittelet valitsemasi elokuvan, tv-sarjan tai pelin. Yksi kuva ja elokuvan, tv-
sarjan tai pelin nimi riittavat.

Sivu 2, jossa on artefakti sellaisenaan. Liitd tyosta ottamasi valokuva tiedostoon. Anna
artefaktille nimi.

Sivu 3, jossa artefakti on osana valitsemaasi kohtausta. Liita tydsta ottamasi valokuva
tiedostoon. Anna kohtaukselle nimi.

Sivu 4, jossa perustelet, miten suunnittelemasi artefakti liittyy kohtauksen juoneen.
Sommittele sivut tietokoneen ruudulta katseltaviksi.

Tallenna tiedosto PDF-muodossa ja nimea se sukunimesi-etunimesi.PDF
Tehtavassa arvioidaan

Visuaalinen esittdminen, eli sommittelu, vérien kéaytto ja tyylillinen yhteensopivuus
kohtauksen kanssa.

Tulkintakyky ja oivaltavuus, eli miten suunnittelemasi artefakti sopii juonellisesti
kohtaukseen ja elokuvan, tv-sarjan tai pelin maailmaan.

Rakenteellinen ajattelu, eli miten suunniteltu artefakti toimisi elokuvan, tv-sarjan tai pelin
maailmassa.

Sisustusarkkitehtuuri

Toimita kaikki tehtavat PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta kukin tehtava yhtend PDF-
tiedostona. Palauta yhteensa 3 PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-tehtavan
nimi.pdf. Tarkasta tiedostojen toimivuus, sill& puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liité&
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet yll&.

TEHTAVA 1. KAUPUNKIUTOPIA

Tehtavananto
Lenné&t kaupungin ylla vuonna 2170, katselet taivaalta viistosti alas. Piirrd mité naet.

Toteutustapa
Lyijykynalla tai mustalla hiilelld A3-kokoiselle paperille.

Toimita tehtava PDF tiedostona.



Nimea tiedosto muodossa: sukunimi_etunimi_kaupunkiutopia.pdf

Arvosteluperusteet
Mielikuvituksellisuus, kolmiulotteisuus, sommittelu ja viivankaytto.

TEHTAVA 2. LENTOHARVELI

Tehtavananto
Suunnittele lentohérveli, jolla dsken lensit.

Toteutustapa
Rakenna pienoismalli suunnittelemastasi lentoharvelistd, materiaalivalinta on vapaa.

Ripusta pienoismalli ja valokuvaa se valkoista taustaa vasten.
Toimita tehtdva PDF tiedostona.
Nimea tiedosto muodossa: sukunimi_etunimi_lentoharveli.pdf

Arvosteluperusteet
Rakenne, materiaali ja mielikuvitus.

TEHTAVA 3. SUKELLUS

Tehtavananto
Sukellat meressé toisen ihmisen kanssa, katsot ylds, néet vedenpinnan ylapuolella jotain
kiinnostavaa. Esitd mitd néet.

Toteutustapa
Vapaasti valittavilla vareilla A3-kokoiselle paperille.

Toimita tehtdva PDF tiedostona.
Nimea tiedosto muodossa: sukunimi_etunimi_sukellus.pdf

Arvosteluperusteet
Tilan ja liikkeen taju, sommittelu, valon ja vérien kaytto.

Visuaalisen viestinnan muotoilu

Toimita kaikki tehtéavan osat erillisind PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta yhteensa 4
PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-osa-a.pdf, sukunimi-etunimi-osa-b.pdf,
jne. Tarkasta tiedostojen toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet yll&.



TEHTAVA: TUHAT JA YKSI ROSKAA

Roskaaminen ja sen seurauksena ymparistoon jatetyt sinne kuulumattomat materiaalit ovat
yksi merkittdvimmista uhkista koko ekosysteemillemme.

Perehdy aiheeseen tarkemmin.

Suunnittele ihmisi& osallistava kampanja, joka tdhtd4 toimintaan roskaamisen
vahentamiseksi.

Tehtavan toteutus
Tehtavéssa on neljd palautettavaa osaa: a, b, ¢ ja d.
Ideoi kampanjalle suomen- tai ruotsinkielinen nimi ja suunnittele sille logo.

a) Suunnittele kampanjasta viestiva mainos/ilmoitus sosiaaliseen mediaan (muun muassa
Instagram). Liitd mukaan kampanjan nimi ja logo.

b) Esittele, miltd kampanja néyttaisi jossakin julkisessa tilassa.
c) Esita liséksi kolmas, ennennédkemé&tdn, mutta toteutettavissa oleva viestintakeino.

d) Liitd mukaan koko kampanjakonseptin lyhyt kuvaus (1000-2000 merkkia ilman
valilyonteja suomeksi tai ruotsiksi):

o Kohderyhm, eli kenelle kampanja on suunnattu.

e Milloin, missé ja miten kampanja toteutettaisiin.

« Kuinka aktivoisit ihmisid ja osallistaisit heité.
Perustele lyhyesti ratkaisusi.

Arviointiperusteet

o sisallolliset ideat

e oivaltavuus
o iskevyys
e viestivyys

o koskettavuus
e visuaalinen esitystapa

Tekninen toteutus

Varillinen.
Jokainen tehtévan osa palautetaan omana PDF-tiedostonaan.

Mikali teet ennakkotehtdvan visuaaliset osat kdsin, valokuvaa tai skannaa ne ja palauta PDF-
muodossa. Tehtdvaosio d, eli kampanjakonseptin lyhyt kuvaus Kirjoitetaan tietokoneella ja
tallennetaan PDF-muotoon.



Toimita kaikki tehtavan osat erillisina PDF-tiedostoina Opintopolkuun. Palauta yhteensa 4
PDF-tiedostoa. Nimea tiedostot: sukunimi-etunimi-osa-a.pdf, sukunimi-etunimi-osa-b.pdf,
jne. Tarkasta tiedostojen toimivuus, silla puutteellisia hakemuksia ei arvioida. Liita
ennakkotehtavat Opintopolun hakulomakkeelle 31.3.2021 klo 15.00 mennessa. Katso
tarkemmat yleisohjeet ylla.

Bildkonstpedagogik

Lamna in forhandsuppgiften i Studieinfo. Varje arbete ska sparas som en separat fil eller
videolank. LAmna in sammanlagt 3 filer eller lankar. Namnge filerna enligt foljande:
efternamn-férnamn-arbetets namn-1, efternamn-fornamn-arbetets namn 2 osv. Bildfiler ska
sparas i jpeg- eller pdf-format. Bildfiler far inte vara storre &n 5 Mb. Videofiler ska vara
uppladdade pa en webbplats som du delar lanken till. (Obs! Inga l6senord.) Den maximala
langden for videofiler &r 1 min. Lagg till lanken pa ansokningsblanketten i Studieinfo.
Kontrollera att filerna och lankarna fungerar. Bristfalliga ansékningar bedéms inte. Bifoga
forhandsuppgifterna till ansokningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021 kl. 15.00. Se
exaktare allmanna anvisningar ovan.

LANGSAM

Begrunda det givna amnet (Iangsam). Skapa tre verk som bildar en helhet. Namnge verken.

Utforande
Fritt utforande (t.ex. bild, video, spel, installation, performans).

Om dina verk &r analoga ska du dokumentera dem och beakta beskarning och ljussattning.
Spara bildfiler i jpeg- eller pdf-format. Bildfilerna far inte vara storre an 5 Mb.

Videofiler ska vara uppladdade pa en webbplats som du delar lanken till. (Obs! Inga
I6senord.) Videon far inte vara mer an 1 minut lang.

Om ett verk ar interaktivt (t.ex. ett program eller ett spel) ska idén férmedlas pa en minut.
Verken ska fungera oavsett operativsystem.

Beddémningsgrunder
| bedémningen av helheten beaktas foljande:
« visuellt och konceptuellt tinkande

e konstnérligt utforande
e hur val dina tankar om amnet férmedlas.



Design

Lamna in uppgiften elektroniskt i Studieinfo. Uppgiften ska [amnas in som en enda
pdf-fil. Kontrollera filnamnet och att filen fungerar. Bristfalliga ansékningar bedéms
inte. Bifoga forhandsuppagiften till ansdkningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021
kl. 15.00. Se exaktare allmanna anvisningar ovan.

| EN ANNAN VARLD

Anvisningar for uppgiften

Valj en scen fran en film, en tv-serie eller ett spel som du tycker sarskilt mycket om.

Din uppgift ar att designa en artefakt (t.ex. ett féremal, en produkt, en konstruktion
eller ett verk) for scenen du valt. Artefakten ska passa in i filmens, seriens eller
spelets varld.

Framstall artefakten som en teckning, en malning eller ett kollage. Fotografera arbetet
i starkt ljus.

Uppvisa ocksa artefakten som en del av scenen du valt. De stora dragen av scenen
som teckning, malning eller kollage récker. Fotografera arbetet i starkt ljus.

Teckningarna, malningarna eller kollagen far inte goras pa dator.

Inlamning av uppgiften

Sammanstéll helheten pa dator i en fil enligt foljande:

Sida 1, dar du presenterar filmen, tv-serien eller spelet du valt. En bild och namnet pa
filmen, tv-serien eller spelet racker.

Sida 2, som presenterar artefakten som sadan. Bifoga fotografiet av artefakten i filen.
Ge artefakten ett namn.

Sida 3, dér artefakten ar en del av scenen du valt. Bifoga fotografiet av scenen i filen.
Ge scenen ett namn.

Sida 4, déar du motiverar hur din artefakt hér ihop med scenens intrig.

Utforma sidorna sa att de kan betraktas pa en datorskarm.

Spara filen i pdf-format och namnge den enligt foljande: efternamn-férnamn.pdf.

| uppgiften beddéms féljande

Visuell framstéllning: komposition och anvandning av farger samt stilistisk
kompatibilitet med scenen.

Tolkningsformaga och insiktsfullhet: hur din artefakt passar in i intrigen i filmens, tv-
seriens eller spelets vérld.

Strukturellt tdnkande: hur artefakten skulle fungera i filmens, tv-seriens eller spelets
varld.

Dokumentarfilm

Lamna

in uppgifterna som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat pdf-

fil. LAmna in sammanlagt 2 pdf-filer. Namnge filerna enligt foljande: efternamn-férnamn-
uppgiftens namn.pdf. L&mna in filmen i uppgift 3 som en lank t.ex. till Vimeo- eller Youtube-
tjansten (i Vimeo vdlj sekretessinstdillning ~Private”, i Youtube “Unlisted”). Légg till ldnken
pa ansokningsblanketten i Studieinfo. Om din video ar l6senordsskyddad ska du lagga till
aven losenordet pa blanketten. Kontrollera att filerna och lankarna fungerar. Bristfalliga



ansokningar bedoms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansokningsblanketten i Studieinfo
senast 31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allmanna anvisningar ovan. (Obs! Anvisningar
angaende returnering av videon har uppdaterats 10.3.2021)

UPPGIFT 1. MOTIVATION OCH MERITFORTECKNING

A) Motivation

Skriv en fritt formulerad text pa hogst en (1) sida dar du beskriver varfor du vill studera
dokumentarfilm. Skriv texten pa dator.

Beskriv detta pa ett sadant satt som ger lasaren en uppfattning bade om dig som person och
om saker och 6gonblick som har paverkat ditt intresse for dokumentarfilm. Beratta ocksa om
vad du har studerat tidigare.

Inled motivationsbrevet med en mening som beréttar hurdana filmer du skulle vilja géra som
dokumentarfilmsregissor.

Bedémningsgrunder: Motivation och formaga att uttrycka sin vilja att studera just
dokumentérfilm

B) Meritforteckning x 2

Skriv din selektiva meritforteckning i form av en lista. Skriv darefter en till meritférteckning,
ocksa den i form av en lista, dar du beréattar vad som hande bakom kulisserna bakom det som
ingar i den forsta listan. Placera listorna bredvid varandra i en fil som sparas i antingen
liggande eller staende orientering.

Hela uppgiften ska vara hogst en (1) sida lang.

Beddmningsgrunder: Sjalvkannedom och skriftligt formedlande av den, sinne fér dramaturgi
Spara uppgiftens A- och B-del som en (1) pdf-fil.

UPPGIFT 2. EN FILMIDE

Skriv en synopsis pa hogst en (1) sida dar du presenterar en idé till en dokumentarfilm.
Anvand ett konstverk eller en text som referenspunkt.

Ge din film en titel.

Inkludera 3 fotografier som anknyter till filmidén i filen, i valfri ordning. Spara uppgiften
som en pdf-fil.

Bedomningsgrunder: Formaga att hitta en intressant dokumentarisk, filmisk idé och en
personlig infallsvinkel samt formaga att formedla den i bild och text.

UPPGIFT 3. KORT VIDEOFILM



Gor en hogst tre (3) minuter lang dokumentarfilm pa temat Skydd. Ge filmen en titel. Lamna
in filmen som en lank t.ex. till Vimeo- eller Youtube-tjansten (i Vimeo vélj
sekretessinstélining ”Private”, i Youtube “Unlisted”). Léagg till lanken pa
ansokningsblanketten i Studieinfo. Om din video &r lI6senordsskyddad ska du lagga till dven
I6senordet pa blanketten.

Bedémningsgrunder: Utforandets filmiskhet, formaga att leva sig in i de filmade objektens
varld, formaga att formedla erfarenheter, sambandet mellan innehall och form.

Film- och tv-manuskript

Lamna in alla uppgifter som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat
pdf-fil. LAmna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansdkningar
beddms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansokningsblanketten i Studieinfo senast
31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allmanna anvisningar ovan.

UPPGIFT 1. MANUS TILL EN KORTFILM
Skriv ett filmmanus pé temat *Inkop’.
Manuset far vara hogst 4 sidor langt. Vi 6nskar att du skriver manuset enligt etablerat

manusformat.
Se t.ex. https://www.voodoofilm.org/artikel/manus-formatregler

Bedémningsgrunder: Dramaturgiskt tankande. Férmaga att paverka tittaren. Formaga att
skriva manus.

UPPGIFT 2. EN SCEN

2 a) Skriv en filmscen med tva personer. Under scenens gang ser en av dem nagonting som
hen inte har sett forut.

Scenen far vara hogst 3 sidor lang. Vi énskar att du skriver scenen enligt etablerat
manusformat.
Se t.ex. https://www.voodoofilm.org/artikel/manus-formatregler

2 b) Skriv med tre meningar huvudpersonens situation just innan scenen och med tre
meningar hens situation genast efter den.

Strava efter att géra scenen och bakgrundsberéttelsen sa intressanta som mojligt. Namnge
personerna.

Bedomningsgrunder: Formaga att skapa en intressant dramaturgisk helhet.
UPPGIFT 3. MERITFORTECKNING

Bifoga din meritforteckning till ansokan.


https://www.voodoofilm.org/artikel/manus-formatregler
https://www.voodoofilm.org/artikel/manus-formatregler

Film- och tv-produktion

Lamna in alla uppgifter som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat
pdf-fil. LAmna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansokningar
beddms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansékningsblanketten i Studieinfo senast
31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allmanna anvisningar ovan.

UPPGIFT 1. JAG SOM PRODUCENT

Skriv en text som far vara hogst 2 A4-ark lang pa temat “jag som producent”. Beriitta vad du
skulle tillféra omradet film- och tv-berattande. Hurdana teman skulle du behandla? Varfor
just dessa teman? Vad har fort dig till dessa teman? Vad intresserar dig i arbetet som
producent? Vad vill du lara dig?

Inkludera dven information om din utbildningsbakgrund, arbetserfarenhet som ar viktig i
relation till utbildningsprogrammet film- och tv-produktion samt dina hobbyer.

Utférande: Skriv med ett textbehandlingsprogram. Langden far vara hogst tva A4-sidor,
teckenstorlek 12, radavstand 1,5.

Bedémningsgrunder: Vision, sjalvanalys, lamplighet for omradet, skriftlig framstallning
UPPGIFT 2. ANALYS

Presentera och analysera ett audiovisuellt verk som ar viktigt for dig. Verket kan vara en film
eller en tv-serie, fiktion eller dokumentar.

Av presentationen ska det framkomma vad i verkets innehall som tilltalar dig. Analysera de
metoder for audiovisuellt berdttande som har anvants for att skapa verket.

Utférande: Skriv med ett textbehandlingsprogram. Langden far vara hogst tva A4-sidor,
teckenstorlek 12, radavstand 1,5.

Bedémningsgrunder: Allménbildning, formaga att analysera filmiska verk, vision, skriftlig
framstéllning

UPPGIFT 3. EN BERATTELSE

Skriv en fiktiv beréttelse. Beréattelsen ska innefatta fyra personer och behandla temat HOPP.
Om du vill kan du anvanda manusformat for att skriva texten.

Utférande: Skriv med ett textbehandlingsprogram. Langden far vara hogst tva A4-sidor,
teckenstorlek 12, radavstand 1,5.

Bedomningsgrunder: Skriftlig framstallning, berattarformaga, iakttagelseférmaga, formaga
till idéskapande, vision.



Film- och tv-scenografi

Lamna in alla uppgifter som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat
pdf-fil. LAmna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansokningar
beddms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansékningsblanketten i Studieinfo senast
31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allmanna anvisningar ovan.

UPPGIFT 1. KANSLOLANDSKAP

Ga till ett stalle du tycker om, eller tank pa ett sadant stalle. Gor en malning som skildrar
kanslan den hér platsen vécker hos dig.

Bildens storlek ska vara A3.

Utférande: Mala.Skanna eller fotografera ditt arbete.

Skriv ocksa vilken plats och vilken kénsla du skildrar pa ett separat blad. (Till exempel: En
vintrig skog/Rofylldhet.) Kombinera bilden och det separata bladet i en pdf-fil. Namnge filen
enligt foljande: fornamn-efternamn-kanslolandskap.pdf.

Beddmningsgrunder:

o konstnarligt uttryck
« formedling av den egna rosten.

UPPGIFT 2. MENTALT LANDSKAP
Ett mentalt landskap &r ett landskap som du upplever pa manga nivaer i ditt sinne. Det &r en
inre sinnesbild av en verklig plats eller ett verkligt landskap. Det kan vara en ganska exakt
kopia av en specifik plats, eller en mycket abstrakt sinnesbild.
Hur ser ditt mentala landskap ut?
Skapa tre bilder utgaende fran dina tankar. Skanna eller fotografera ditt arbete.

1. fotografi, storlek A4

2. kollage, storlek A3

3. teckning i farg, storlek A3

Kombinera bilderna i en pdf-fil. Namnge filen enligt foljande: férnamn-efternamn-
mentaltlandskap.pdf.

Beddmningsgrunder:
« anvéndning av fantasi
e konstnérligt uttryck

« den visuella idéns originalitet.

UPPGIFT 3.



Skriv ett motivationsbrev om féljande amne: Varfor vill du studera film- och tv-scenografi?
Inkludera ditt namn och ett tecknat sjalvportratt.

Bifoga &ven en kronologisk lista Over ditt livs viktigaste skeden, erfarenheter, studier, jobb
och sadant som har paverkat dig personligen.

Skriv ditt namn ocksa i borjan av denna lista.
Namnge filen enligt foljande: efternamn-férnamn-uppgift3.pdf.
Beddmningsgrunder:

« For motivationsbrevet: Formaga att uttrycka, motivera och analysera den egna
motivationen for studier i film- och tv-scenografi.

« For den kronologiska listan: Tydlighet samt férmaga att skapa ett originellt och
uttrycksfullt sammandrag utgaende fran ett omfattande material.

Filmklippning

Lamna in alla uppgifter som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat
pdf-fil. LAmna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansokningar
beddms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansékningsblanketten i Studieinfo senast
31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allmanna anvisningar ovan.

UPPGIFT 1: SJALVBIOGRAFI

Skriv med ett textbehandlingsprogram en sjélvbiografisk berttelse dar det framgar varifran
du fick impulsen att soka dig till filmbranschen och varfor du &r intresserad av just
filmklippning. Ge berattelsen ett namn. Strava efter att skapa en verklighetsnara och
effektfull beréttelse.

Utforande:
Skriftligt, hogst en (1) sida.

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, 6ver verkliga handelser i ditt liv
(skriftlig) och ett sjélvportratt som anknyter till din sjalvbiografi, inte ett passfoto. FOr
sjalvportrattet galler fritt utférande.

Beddmningsgrunder:
Berattarformaga, motivation.

UPPGIFT 2: VISUELL UPPGIFT
Visualisera ”Ljuskélla”.
Utforande:

Rita, mala eller fotografera en serie pa nio (9) bilder pa temat “Ljuskilla”. Skanna eller
fotografera ditt arbete.



Bilderna far inte kommenteras i text. Gor ett ssmmandrag av ditt arbete i form av en tionde
(10) bild i serien. Sammandraget kan &ven vara skriftligt, htgst 3 rader. Kombinera bilderna
(9 st.) och det relaterade sammandraget i en pdf-fil. Du kan anvanda 2-10 sidor. Bifoga
sammandraget pa en egen sida. Numrera sidorna. Ge din berattelse ett namn.

Beddmningsgrunder:

Formaga till visuell gestaltning, forstaelse for filmisk uppbyggnad och personlig infallsvinkel
till temat. Formaga att gestalta rum och form, formedling av stamning. Férmaga att
komprimera.

UPPGIFT 3: SKRIFTLIG UPPGIFT

Bekanta dig med Ville Vallgrens verk Havis Amanda (1906), skulptur och fontan, material
brons.

En bild pa skulpturen finns till exempel pa adressen
https://www.hamhelsinki.fi/sculpture/havis-amanda-ville-vallgren/

Utférande:
Skriv med ett textbehandlingsprogram en beréttelse som anknyter till konstverket. Langd
hogst 2 sidor.

Beddmningsgrunder:
Formaga till dramaturgiskt berattande, precision i iakttagelserna.

Filmljudinspelning och -ljudplanering

Lamna in uppgifterna som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat pdf-
fil. Lamna in sammanlagt 2 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-fornamn-
uppgiftens namn.pdf. Lamna in filmen och inslaget i uppgift 2 som en enda lank t.ex. till
Vimeo- eller Youtube-tjdnsten (i Vimeo vilj sekretessinstdllning “Private”, i Youtube
“Unlisted”). Ldgg till ldnken pa ansokningsblanketten i Studieinfo. Om din video dr
I6senordsskyddad ska du lagga till d&ven losenordet pa blanketten. Kontrollera att filerna och
lankarna fungerar. Bristfalliga ansokningar bedéms inte. Skicka inte in ndgra andra filer an
de som efterfragas och Gverskrid inte de givna storleks- och langdbegréansningarna. Bifoga
forhandsuppgifterna till ansokningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021 kl. 15.00. Se
exaktare allmanna anvisningar ovan. (Obs! Anvisningar angaende returnering av videon har
uppdaterats 10.3.2021)

UPPGIFT 1

Skriv en sjélvbiografi i form av en berattelse dar det framgar varifran du fick impulsen att
soka dig till filmbranschen och varfor du &r intresserad av just ljudet i filmberéttandet. Ge
beréttelsen ett namn. Strava efter att skapa en text som beror och ar effektfull. Bifoga en lista,
som paminner om en meritforteckning, 6ver verkliga handelser ur ditt liv.

Utforande: Berattelsens och meritférteckningens langd hogst 320 ord vardera. Skriv
beréttelsen och listan i ett textbehandlingsprogram och skicka in dem som en (1) pdf-fil. Se
narmare inlamningsanvisningar ovan.



Bedémningsgrunder: Motivation, originalitet, berattarformaga.
UPPGIFT 2

Planera och genomfor en kortfilm med titeln ”Kulten”. Anvind aktivt ocksa ljud i ditt
berattande. Inkludera ett inslag i slutet av filmen dér du forklarar infér kameran vad du
stravar efter och varfér du har gjort just en sadan film som du gjort.

Utférande: Det far inte finnas tal eller musik pa filmens ljudspar. Langden pa filmen ska vara
hogst 2 minuter och den avslutande delen hdgst 1 minut. Se narmare inlamningsanvisningar
ovan.

Bedomningsgrunder: Filmisk berattarformaga, formaga att anvanda ljud som ett element i
berattandet, dramaturgiskt tankande, férmaga att gestalta samspelet mellan bild och ljud,
fantasi. Filmens tekniska kvalitet &r inte avgorande.

UPPGIFT 3

Skriv manus till en tvd minuter lang kortfilm, ”Flykten”, dér du dven anvénder ljud for att
beratta en historia. Skriv om vad som syns och hérs i filmen. Manuset far innehalla hogst tre
repliker.

Utférande: Skicka in manuset som ett pdf-dokument. Manuset far vara hogst 650 ord. Se
narmare inlamningsanvisningar ovan.

Bedémningsgrunder: Férmaga att gestalta samspelet mellan bild och ljud, formaga att
anvanda ljud som ett element i en beréattelse, fantasi, personlighet, djarvhet.

Filmning

Lamna in uppgift 1 som en (1) pdf-fil i Studieinfo. Namnge filen enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Lamna in filmerna fran uppgift 2 och 3 som lankar t.ex. till
Vimeo- eller Youtube-tjdnsten (i Vimeo vdlj sekretessinstdllning "Private”, i Youtube
“Unlisted”). Légg till ladnkarna pa ansokningsblanketten i Studieinfo. Om din video dr
I6senordsskyddad ska du lagga till &ven losenordet pa blanketten. Kontrollera att filerna och
lankarna fungerar. Bristfalliga anskningar bedoms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till
ansokningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allmanna
anvisningar ovan. (Obs! Anvisningar angaende returnering av videon har uppdaterats
10.3.2021)

UPPGIFT 1 EN SJALVBIOGRAFI
Utforande:
Skriv din sjélvbiografi i form av en beréttelse och ge den ett namn. Strdva efter att skapa en

verklighetsnéra och effektfull berattelse. Hogst en (1) sida.

Till sjélvbiografin ska du bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, éver
verkliga handelser ur ditt liv.



Beddmningsgrunder:
Berattarformaga.

UPPGIFT 2

Utférande:
Gor en kortfilm enligt anvisningarna nedan.

Filmens namn: "GLOMSKA” Du kan behandla det givna &mnet fritt, men det viktigaste ir att
du tar fasta pa de visuella mojligheterna som temat erbjuder.

« Filmen ska vara hogst 3 minuter lang.

o Filmen ska vara STUM. Med andra ord far du inte anvanda ljudeffekter/musik i
filmen.

o Det far INTE inga tal (dialog/monolog) i filmen.

« Filmen ska vara | FARG.

Se narmare inlamningsanvisningar ovan.

Beddmningsgrunder:

Visualitet, berattarformaga, formaga att beratta i bilder, sinne for dramaturgi, formaga att
skapa en atmosfar, anvandning av farger som ett dramaturgiskt element, behérskning av
stamningen som helhet samt finslipning.

UPPGIFT 3

Utforande:
Filma med videokamera en kortfilm pa temat "TFRAMLING”. Du kan behandla det givna
temat fritt, men det viktigaste &r att du tar fasta pa de visuella mgjligheterna som det erbjuder.

 Filmen ska vara hogst 3 minuter lang.

o Filmen ska vara STUM. Med andra ord far du inte anvanda ljudeffekter/musik i
filmen.

o Det far INTE inga tal (dialog/monolog) i filmen.

e Filmen ska vara SVARTVIT.

Se narmare inlamningsanvisningar ovan.

Beddmningsgrunder:

Visualitet, berattarformaga, formaga att beratta i bilder, sinne for dramaturgi, formaga att
skapa en atmosfar, anvandning av svartvitt berattande som ett dramaturgiskt element,
behé&rskning av stdmningen som helhet samt finslipning.

OBS!
Inkludera en intervju med dig sjalv pa en (1) minut i slutet av filmen dar du beréattar om
planeringen och processen bakom denna film.



Filmregi

Lamna in uppgifterna som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat pdf-
fil. Lamna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt foljande: efternamn-férnamn-
uppgiftens namn.pdf. Ldmna in filmscenen i uppgift 3 som en lank t.ex. till Vimeo- eller
Youtube-tjansten (i Vimeo valj sekretessinstdillning “Private”, i Youtube "Unlisted”). Ligg
till lanken bade pa ansokningsblanketten i Studieinfo och i pdf-filen for uppgift 3. Om din
video ar l6senordsskyddad ska du lagga till &ven losenordet bade pa blanketten och i pdf-
filen. Kontrollera att filerna och lankarna fungerar. Bristfalliga ansdkningar bedéms inte.
Bifoga forhandsuppgifterna till ansékningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021 kl. 15.00.
Se exaktare allmanna anvisningar ovan. (Obs! Anvisningar angaende returnering av videon
har uppdaterats 10.3.2021)

UPPGIFT 1. JAG HOR INTE HEMMA HAR
Del a)

Skriv person X:s historia fran fodseln fram till denna stund. Placera din beréttelse i en enligt
dig intressant miljé och beskriv miljon kort. Utnyttja egna erfarenheter i din berattelse.
Inkludera centrala vandningar och moten i beréattelsen. Ge texten en rubrik i form av en
ansiktsbild av dig sjalv. Langd hogst en sida.

Del b)

Studera beréattelsen du har skrivit. Forestéll dig ndgon som lyssnar pa personen i din
beréttelse. Kom pa och beskriv kort en situation dar personen ur din beréattelse moter
lyssnaren. Langd hdgst en halv sida.

Spara uppgift 1 i form av en pdf-fil som du namnger pa foljande satt: efternamn-fornamn-
uppgiftl.pdf

Bedémningsgrunder: iakttagelseférmaga, berattarformaga, fantasi, formaga att gestalta
varlden

UPPGIFT 2. EN INTRESSANT BLICK

Fotouppgift.

Vilj en situation med tva personer dar nagon har en intressant blick, och anvand den som
grund for en bildserie. Motivera med nagra meningar varfor du tycker att blicken som
forekommer i situationen &r intressant.

Fotografera en serie pa tre bilder utgaende fran situationen du har valt. Forsok formedla din
motivering i dina bilder. Arrangera de tre bilderna i en sadan ordning att de enligt dig berattar

en historia.

Spara uppgift 2 i form av en pdf-fil som du namnger pa foljande satt: efternamn-fornamn-
uppgift2.pdf



Bedémningsgrunder: formaga till visuell gestaltning, visuell berattarformaga, precision i
iakttagelser och perspektiv.

UPPGIFT 3. EN SCEN

Skriv ett manuskript for och skapa en filmscen enligt anvisningarna nedan.

Beskrivning av scenen: en aktiv handelse som utspelar sig i en milj6 utan tidsférskjutningar.
Filmscenens namn: “Ett stulet 6gonblick”

tva personer

scenen ska innehalla en vandpunkt

anvénd sparsamt med dialog i scenen

ingen musik
scenen ska vara hogst 2 min. lang

Bifoga foljande till din ansdkan: filmscenen, filmens one-liner (en mening som beskriver
filmen) och en kort beskrivning (hdgst en halv sida) dar du med ord redogor for handelserna i
filmen fore och efter scenen.

Spara texten i uppgift 3 i form av en pdf-fil som du namnger pa féljande sétt: efternamn-
férnamn-uppgift3.pdf

Lamna in filmscenen i uppgift 3 som en lank t.ex. till Vimeo- eller Youtube-tjansten (i Vimeo
vilj sekretessinstillning Private”, i Youtube “Unlisted”’). Lanken och det mojliga 16senordet
till videon ska finnas i pdf-filen. Léagg till lanken och det mdjliga I6senordet ocksa pa
ansokningsblanketten i Studieinfo.

Bedémningsgrunder: Férmaga till idéskapande, filmisk gestaltningsformaga, dramaturgiskt
tankandet, férmaga att paverka tittaren.

Inredningsarkitektur

Lamna in alla uppgifter som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat
pdf-fil. LAmna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansdkningar
beddms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansdkningsblanketten i Studieinfo senast
31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allménna anvisningar ovan.

UPPGIFT 1. STADSUTORPI

Uppgift
Du flyger éver en stad ar 2170 och tittar snett nedat fran ovan. Teckna vad du ser.

Utférande
Teckna med blyerts eller svart kol pa ett A3-ark.

La&mna in uppgiften som en pdf-fil.



Namnge filen enligt foljande: efternamn-férnamn-stadsutopi.pdf.

Beddémningsgrunder
Fantasi, tredimensionalitet, komposition och anvéndning av linjer.

UPPGIFT 2. FLYGMACKAPAR

Uppgift
Designa mackapéren som du nyss anvande for att flyga.

Utforande
Bygg en miniatyrmodell av flygmackapéren i valfritt material.

Héng upp miniatyrmodellen och fotografera den mot en vit bakgrund.
Lamna in uppgiften som en pdf-fil.
Namnge filen enligt foljande: efternamn-férnamn-flygmackapar.pdf.

Beddémningsgrunder
Konstruktion, material och fantasi.

UPPGIFT 3. DYKNING

Uppgift
Du dyker i havet tillsammans med en annan ménniska. Du tittar uppét och ser nagot
intressant ovanfor vattenytan. Framstall vad du ser.

Utférande
Valfria farger pa ett A3-ark.

Lamna in uppgiften som en pdf-fil.
Namnge filen enligt foljande: efternamn-férnamn-dykning.pdf.

Beddémningsgrunder
Uppfattning av rum och rorelse, komposition, anvandning av ljus och féarger.

Mode

Lamna in alla uppgifter som pdf-filer i Studieinfo. Varje uppgift ska sparas som en separat
pdf-fil. LAmna in sammanlagt 3 pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-
fornamn-uppgiftens namn.pdf. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansékningar
beddms inte. Bifoga forhandsuppgifterna till ansékningsblanketten i Studieinfo senast
31.3.2021 kl. 15.00. Se exaktare allménna anvisningar ovan.

UPPGIFT 1. GEOMETRI

Bekanta dig med hur konstnérer har anvént sig av geometri i sin konst. Las till exempel om
M. C. Eschers, Mark Rothkos, Agnes Martins och Walter de Marias verk. Anvand geometri



pa ditt eget satt och designa ett kontinuerligt/upprepande monster for bekladnad i tva (2)
fargsattningar som tydligt avviker fran varandra. Teckna eller mala bada fargsattningarna av
monstret pa separata A3-ark. Designa ocksa ett plagg eller en drakt dar du anvander maonstret.
Avbilda plagget pa en ménniska pa ett A3-ark.

Skanna eller fotografera dina tre A3-ark och kombinera dem i en pdf-fil. Beakta bildernas
kvalitet och farger, sa att de representerar din ursprungliga design sa bra som majligt.

Namnge filen enligt foljande: efternamn-férnamn-geometri.pdf.

Utforande
Storlek A3, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger

Beddémningsgrunder
Idérikedom, anvandning av farg och yta, komposition, anvandning av monstret och
anvéndbarhet for bekladnad.

UPPGIFT 2. KOLLEKTION

Designa en kladkollektion med tio drakter. Anvand en musiker eller en musikstil som
utgangspunkt och inspiration. Du kan antingen anvanda bandets, artistens eller fansens stil
som utgangspunkt eller utga fran sjalva musikstilen.

Avbilda drakterna pa en manniska pa ett A2-ark.

Skanna eller fotografera ditt A2-ark och konvertera det till en pdf-fil. Beakta bildens kvalitet
och farger, sa att den representerar din ursprungliga design sa bra som mdjligt. Skriv ocksa
tvd meningar dar du berattar vilken musikstil eller artist du har anvant som utgangspunkt for
din design.

Namnge filen enligt foljande: efternamn-fornamn-kollektion.pdf.

Utférande
Storlek A2, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger

Beddmningsgrunder
Idéférmaga, uppfattning av kollektionen som helhet, kladméssigt tankande.

UPPGIFT 3. ANVANDARE — Hurdan design behovs i vart samhélle?

Valj en anvéndare eller en anvandargrupp och designa ett plagg eller en accessoar for
hen/den. Plagget eller accessoaren ska vara till nytta for anvandaren i vardagen eller i ett
specifikt ssmmanhang. Du kan till exempel fokusera pa ett behov som géller idrott, hélsa och
omvardnad, gemenskap, noje eller sékerhet.

Ta reda pa information om anvéandaren. Du kan till exempel intervjua eller observera
anvéndaren eller sdka upp information om anvandargruppen.

Avbilda plagget eller accessoaren pa en manniska framifran och bakifran pa ett pappersark i
A3-format.



Beskriv din anvandare och anvéandarens behov med fem meningar, och motivera dina
designval utgaende fran informationen du samlat in.

Skanna eller fotografera ditt A3-ark och konvertera det till en pdf-fil. Bifoga texten om
anvandaren, hens behov och anvandningssituationen i pdf-filen. Beakta bildens kvalitet och
farger, sa att den representerar din ursprungliga design sa bra som mojligt.

Namnge filen enligt foljande: efternamn-férnamn-anvandare.pdf.

Utférande
Storlek A3, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger

Bedomningsgrunder
Kreativitet, funktionalitet, empatiférmaga och hur anvandaren beaktats i designen.

Visuell kommunikation och design

Lamna in alla delar av uppgiften som separata pdf-filer i Studieinfo. L4mna in sammanlagt 4
pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-férnamn-del-a.pdf, efternamn-férnamn-
del-b.pdf, osv. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansékningar bedoms inte. Bifoga
forhandsuppgifterna till ansokningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021 kl. 15.00. Se
exaktare allmanna anvisningar ovan.

UPPGIFT: TUSEN OCH ETT SKRAP

Pa grund av nedskrapning ar var miljo full av material som inte hor hemma dér, och det ar ett
av de mest betydande hoten for hela vart ekosystem.

Fordjupa dig ndrmare i &mnet.

Designa en engagerande kampanj var syfte &r att fa manniskor att handla for att minska
nedskrapningen.

Utférande
Uppgiften har fyra delar som ska lamnas in: a, b, ¢ och d.
Kom pa ett finsk- eller svensksprakigt namn for kampanjen och designa en logo for den.

a) Designa en reklam/annons om kampanjen for sociala medier (bl.a. Instagram). Inkludera
kampanjens namn och logo.

b) Presentera hur kampanjen skulle se ut i ett offentligt utrymme.

c) Presentera aven ett tredje, aldrig tidigare skadat satt att kommunicera om kampanjen, som
anda ska vara genomforbart.

d) Bifoga en kort beskrivning av hela kampanjkonceptet (1 000—2 000 tecken utan mellanslag
pa finska eller svenska) och inkludera féljande:



« Malgruppen, dvs. vem kampanjen riktar sig till.
o Nar, var och hur kampanjen skulle genomforas.
e Hur du skulle aktivera och engagera ménniskor.

Motivera kort dina lésningar.
Beddémningsgrunder

innehallsliga idéer
dverraskningsmoment
insiktsfullhet

slagkraft

kommunikativitet

formaga att berdra kanslomassigt
visuellt framstallningssatt.

Tekniskt genomfdrande

Arbetet ska vara i farg.
Varje del av uppgiften ska ldmnas in som en separat pdf-fil.

Om du gor de visuella delarna av forhandsuppgiften for hand ska du fotografera eller skanna
dem och lamna in dem i pdf-format. Del d, dvs. den korta beskrivningen av
kampanjkonceptet, ska skrivas pa dator och sparas som pdf-fil.

Lamna in alla delar av uppgiften som separata pdf-filer i Studieinfo. L4mna in sammanlagt 4
pdf-filer. Namnge filerna enligt féljande: efternamn-férnamn-del-a.pdf, efternamn-férnamn-
del-b.pdf, osv. Kontrollera att filerna fungerar. Bristfalliga ansékningar bedéms inte. Bifoga
forhandsuppgifterna till ansokningsblanketten i Studieinfo senast 31.3.2021 kl. 15.00. Se
exaktare allmanna anvisningar ovan.



