UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Kandidatexamen

Ansokningsalternativ: Bildkonstpedagogik

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 1

Mandag 5.6 kl. 9.00-12.00

Uppgiftens namn

VACKNING!

Vem eller vad vacker vem, med vilken ratt, var och hur, varfor och vad leder det till?
Gor en bild dar du funderar pa temat och fragorna som stélls ovan.

Utforande

Fritt. Papper max A3-format. Digitala utféranden JPG-, PDF- eller MOV-format. Digitala bilder
ska lamnas in pa en och samma USB-minnespinne. Langd pa videon max 1 min.

Bedomningsgrunder

Férmedlingen av idén. Det visuella tAnkandet.

Del 2 av urvalsprovet
Uppgift 2

Mandag 5.6 kl. 13.00-16.00
Uppgiftens namn
GRUPPUPPGIFT

Prova er fram och tank ut idéer hur dessa foremal kunde héra inop med varandra. Utveckla
en situation déar alla foremal har ett andamal.

Demonstrera er idé for beddmningsgruppen.

Utforande



Det har reserverats 15 minuter for att tdnka ut idéer. Dérefter foljer en tre minuters
presentation for bedémningsgruppen. Till slut ska ni bedéma er egen och er grupps
verksamhet i 5 minuter.

Beddmningsgrunder

Fardigheter i grupparbete och interaktion, deltagande i idéutvecklingen, tidsanvandning och
formaga till sjalvbedémning. Férmagan att komma pa idéer.

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 2, anvisning

Mandag 5.6 kl. 13.10-15.30

Uppgiftens namn

GRUPPUPPGIFT, ANVISNING

Under eftermiddagens lopp ska du delta i en gruppuppgift, som tar 25 minuter. Kontrollera pa
listan pa vaggen vilken tid och plats som reserverats for din grupp for utforandet av arbetet.

Anmal dig till vervakaren nar du gar ivag till uppgiften. Kom i tid till platsen och vénta tills din
grupp kallas in.

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 3

Méandag 5.6. kl. 13.00-17.00

Uppgiftens namn

NOT YET

Gor ett verk, som kommenterar, tar stallning till eller for en dialog med den bild du fatt.
Utférande

Fritt. Papper max A3-format. Digitala utforanden JPG-, PDF- eller MOV-format. Langd pa
videon max 1 min.

Digitala bilder ska lamnas in som en bildfil pA en och samma USB-minnespinne.
Beddmningsgrunder

Det fyndiga, pahittiga med idén och férmedlingen av den. Det visuella tankandet.
Traffsakerheten i utférandet.



Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 4, del A

Uppgiftens namn

| WAS HERE

Promenera i staden och gor visuella anteckningar som baserar sig pa observationer pa temat
granser och staket. Anteckningarna kommer att anvandas som utgangspunkt for uppgiftens
B-del. Uppgiftsgivningen for B-delen ar tisdag kl. 10.

Utférande

Genomfér uppgiften enligt din egen tidtabell fore tisdag kl. 10, d& anvisningarna for B-delen
av uppgiften delas ut.

Valfri teknik. 10 separata bilder eller videotagningar. Pa papper ska formatet pa bild vara A5.
Digitala utféranden JPG- eller MOV-filformat. En videotagning max 20 sekunder.

Beddmningsgrunder

A- och B-delen av uppgift 4 beddms som en helhet.

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 4, del B

Tisdagen 6.6 kl. 10.00-15.00

Uppgiftens namn

EN GRANS

Designa for ett offentligt rum ett verk, en handelse, ett evenemang eller en forestalining pa
temat granser. Presentera din plan och askadliggor din idé visuellt. Utnyttja det material som
du producerade fér A-delen av uppgiften. Vid behov kan du i korthet fortydliga din idé med en
text. Verkets, handelsens eller forestallningens idé, form och eventuella plats for utférandet

ska framga av planen.

Lamna in tre visuella anteckningar fran A-delen, som du far vélja sjélv, i samband med att du
[amnar in B-delen. Fo6lj provdvervakarnas anvisningar.

Utférande



Fritt. Papper i A3-format. Digitala utféranden JPG-, PDF- eller MOV-format. Léangd pa videon
max 1 min. Digitala utféranden samt saval A- som B-delen ska lamnas in som en separat fil
pa USB-minnespinne.

Beddmningsgrunder

Det visuella och begreppsliga tankandet, formedlingen av idén.

Del 2 av urvalsprovet
Uppgift 5

Tisdagen 6.6 kl. 10.XX-12.XX
Uppgiftens namn

ETT ANFORANDE

Studera Hanna Saarikoskis videoarbete "Sea Paris and Die” Vilka tankar vacker verket hos
dig? Forbered en muntlig presentation pa temat; max 3 minuter.

Uppgiftens kallor:

http://www.av-arkki.fi/en/works/see-paris-and-die_en/

OBS. Verket kan ses pa mandagen i klass xx med 10 minuters mellanrum efter att du lamnat
in uppgift 3.

Utférande

Muntlig presentation fér bedémningsgruppen utan digital presentationsutrustning.
Presentationstiden ar tre minuter. Till stod for presentationen kan du anvanda skriftliga
anteckningar eller nagot annat material som askadliggor framstaliningen.

Kontrollera pa listan pa vaggen i klassrummet tiden och platsen som har reserverats for dig.
Anmal dig till 6vervakarna fem minuter fore utsatt tid. Var i tid pa plats framfor
klassrumsdorren. Du kommer att kallas in.

Beddmningsgrunder

Formagan att tolka innehallen i verket. Presentationens klarhet, det egna téankandet, den
muntliga framstallningen, kontakten med ahdrarna, tidsanvandningen.

Del 3 av urvalsprovet
Uppgift 6, ANVISNING

Onsdagen 7.6 kl. 9.10-12.00, 13.15-14.55



Uppgiftens namn

INDIVIDUELL UPPGIFT OCH INTERVJU, ANVISNING

Du ska utfora en individuell uppgift, och efter den halls en 10/15 minuter lang intervju.
Kontrollera pa listan pa vaggen i klassrummet tiden och platsen som har reserverats for dig.
Anmal dig till dvervakarna fem minuter fére utsatt tid. Var i tid pa plats i narheten av

klassrumsdorren. Du kommer att kallas in.  Uppgiften tar sammanlagt 20 minuter.

Beddmningsgrunderna och en mer exakt uppgiftsbeskrivning ges i bérjan av tillfallet.

Del 3 av urvalsprovet

Uppgift 6

Onsdagen 7.6 kl. 9.10-12.00, 13.15-14.55
Del A

Uppgiftens namn

REFLEKTION

Presentera dina uppgifter i del 2 av urvalsprovet och bedém ditt arbete under provet. (hdgst
10 minuter)

Utforande
Muntlig presentation for bedomningsgruppen. Hall sjalv reda pa tiden.
Beddmningsgrunder

Formaga att granska, bedéma, reflektera och verbalisera sitt eget konstnarliga arbete i
urvalsprovsituationen.

Del B

Intervju

Intervjun varar hégst 15 minuter.
Beddmningsgrunder

Lampligheten fér branschen.

Del 3 av urvalsprovet



Uppgift 7, del A

Onsdagen 7.6 kl. 9.00-15.00
Uppgiftens namn
PROCESSEN FORTSATTER

Du har cirka fem timmar p& dig att fortsatta utveckla nagot tema eller Aamne som du har
behandlat i urvalsprovets del 2.

Utférande

Fritt, men enligt foljande anvisningar:

- Arbetet kan besta av en eller flera delar.

- Du kan utfora uppgiften i ett omrade inom urvalsprovslokaliteterna i enlighet med
anvisningarna du far. Du kan anvanda materialen och féremalen som du finner pa

platsen. Flytta inte pa stora mébler som finns i proviokaliteterna och stér inte andras arbete.

- Du far lamna urvalsprovlokaliteterna, utfora uppgiften utomhus och lamna in den i digital
form eller digitalt dokumenterat.

- Langd pa videon sammanlagt max 1 min.

Dokumentation av uppgiften och inlamning:

- Uppgifter som har utforts pa papper: Anteckna bakom ett verk som bestar av manga olika
separata delar ditt namn och uppgiftens nummer bakom varje del. LAmna in uppgiften i
enlighet med 6vervakarnas anvisningar.

- Verk som baserar sig pa tredimensionalitet och anvander sig av rumslighet samt verk som
har utforts utomhus bedéms utgéende fran digital dokumentation. Stada bort ditt verk efter

dokumentationen.

- Digitala utféranden och dokumentation ska lamnas in som en JPG-, PDF- eller MOV-fil pa
en USB-minnespinne. Ge filen ett namn: efternamn_férnamn_uppgift7A

Beddmningsgrunder

Visionerna, formedlingen av idéer , traffsédkerheten i utférandet. De eventuella
dokumentationsbildernas askadlighet.

Uppgift 7, del B

Onsdagen 7.6 kl. 15.00-16.00

Uppgiftens namn



VAD, HUR, VARFOR

Oppna och fundera pa idéerna, utgdngspunkterna och de konstnérliga stravandena i det
verk/den helhet du genomférde i A-delen av uppgiften. Langd max 200 ord.

Utférande

Skriv med s& tydlig handstil som méjligt pa pappret du far. Overskrid inte det givna antalet
ord. Du kan goéra ett utkast till texten pa ett annat papper.

Beddmningsgrunder

Formaga att i skrift begreppsliggora sitt eget konstnarliga tdnkande och utgangspunkterna for
arbetet.



Uppgift 1 ETT FRAMTIDSCOLLAGE

Mandag 5.6.2017 kl. 8-12

Skapa idéer for och beskriv ett evenemang eller en handelse som kommer att vara
vanlig

i framtidens digitaliserade varld.

Utférande:

Malning pa kartong med akvarell- eller gouachefarger. Du far anvanda dig av fem olika
farger i arbetet om du vill.

Klipp och riv av kartongen de former du behbver.

Klistra ett

collage som beskriver evenemanget/handelsen av de olikfargade bitarna pa ett papper
i A3-format. Skriv namnet pa evenemanget pa verkets framsida.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av papperet.

Bedémningsgrunder:
Kompositionen och farganvandningen.

Uppgift 2 ACK ARABIASTRANDEN!

Mandag 5.6.2017 kl. 13-17

Valj ut ett stalle

i Arabiastranden som du tycker ar fult och gor pa din egen plats en tolkning av det i form
av en vacker malning.

Utférande:

Leta upp ett stélle i Arabiastranden som du tycker ar fult. Gor utomhus

en skiss av vyn pa ett ark i A5-format. Anvand blyerts. Pa din egen plats

ska du teckna och mala utgdende fran skissen och dina minnesbilder

en sadan tolkning av stéllet att det nu &r vackert och inte fult. Lamna in malningen och
skissen du gjorde av stéllet.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av bada verken.

Beddmningsgrunder:
Berattandet i bild, tolkningsformagan, kompositionsforméagan.

Uppgift 3 ETT HANDTAG
Tisdag 6.6.2017 kl. 8-12
Planera och forma av leran du far

ett dorrhandtag i naturlig storlek som passar for en byggnad.

Utforande:
Leta fram en byggnad som intresserar dig i Arabiastranden. Teckna



en skiss av byggnaden. Designa och gor ett dorrhandtag av lera

i naturlig storlek pa det underlag du far. Dorrhandtaget ska passa for en byggnad du
sjalv har valt ut. Lamna in modellen i lera

och skisserna. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av skisserna och
pa en separat papperslapp.

Tejpa fast namnlappen

fran en sida fast i underlaget sa att ditt namn syns

nar man vander pa papperet.

Bedémningsgrunder:
Formkéansla, materialhantering.

Uppgift 4 TREDJE DIMENSIONEN

Tisdag 6.6.2017 kl. 13-17
Designa och gor ett repetitivt ytmonster pa temat
ett tredimensionellt rum/utrymme.

Utférande:

Designa och gor genom att teckna bade med akvarell- och gouachefarger

ett tredimensionellt monsterelement, som bildar ett ytmonster nar det upprepas.
Avbilda monsterelementet du utformat pa ena halvan av ett A2-papper.

Pa den andra halvan ska du visa

hur ett ytmonster uppstar nar elementet upprepas. Skriv ditt namn och numret pa
uppgiften pa baksidan av pappret.

Bedémningsgrunder:
Intrycket av tredimensionalitet, rytmen hos upprepningen av monsterelementet.

Uppgift 5 EN MUSIKALISK MASK

Onsdagen 7.6.2017 kl. 9-18
Skapa idéer for och tillverka en mask som anknyter till musiken du hoér.

Utférande:

| borjan av dagen far du i klass 857 hora ett stycke musik.

Nar stycket ar slut

har du 2 minuter tid pa dig att géra anteckningar. Musikstycket spelas upp pa nytt och
da far du

mojlighet att under tiden komplettera dina anteckningar.

Vid ditt eget bord ska du tillverka en mask i naturlig storlek av kartongen du far. Masken
ska ha anknytning till musiken du har lyssnat till.

Skriv ditt namn pa baksidan och numret pa uppgiften pa insidan av masken.

Du kan lyssna pa musikstycket pa nytt



pa eftermiddagen kl. 14.

Bedémningsgrunder:
Den visuella uttrycksformagan, narrativiteten, uppfinningsrikedomen i strukturen

Obs!

Uppgift 5 ges samtidigt som uppgift 6 kl. 9. Du far sjalv planera

tidtabellen for dagen. Kom ihag att halla lunchpaus.

Uppgift 7 utférs under dagens lopp

som en gemensam gruppuppgift fér 3—4 sokande i enlighet med en utlottad tidtabell
och gruppindelning.

Gruppuppgiften varar i 15 minuter. Du hittar den tid och det rum som bokats for dig pa
listan hos dvervakarna.

Uppgift 6 BARHJALP

Onsdagen 7.6.2017 kl. 9-18

Det ar tungt att bara pa matkassar och

det har nédvandigtvis inte tagits i betraktande t.ex. i fordon for kollektivtrafiken.
Planera en produkt eller en tjanst av ett nytt slag

for barande av matkassar.

Utférande:

Skissa minst tre olika

slags produkt- eller tjansteidéer som anknyter till barande av matkassar. Gor skissen
pa papper i A3-format.

Vlj en av dina idéer for vidareutveckling. Presentera en bildserie pa ett annat A3-
papper.

Av bildserien ska framga hur den produkt eller tjanst du har designat fungerar i
praktiken.

Beddmningsgrunder:
Formagan att komma pa idéer, narrativiteten.

Obs!

Uppgift 5 ges samtidigt som uppgift 6 kl. 9. Du far sjalv planera

tidtabellen for dagen. Kom ihag att halla lunchpaus.

Uppgift 7 utférs under dagens lopp

som en gemensam gruppuppgift for 3—4 sdkande i enlighet med en utlottad tidtabell
och gruppindelning.

Gruppuppgiften varar i 15 minuter. Du hittar den tid och det rum som bokats for dig pa
listan hos dvervakarna.



Uppgift 7 DITT LIVS APPARAT

Onsdagen 7.6.2017 kl. 10-18

Pa bordet finns framtidens viktigaste apparat: En fjarrkontroll med vilken du kan
andra pa vad som helst i varlden. Ni ska besluta vilka tva saker

fiarrkontrollen ska fa justera.

Utférande:

Gruppen har 10 minuter pa sig for att skapa idéer och besluta om de tva
saker man ska kunna reglera med fjarrkontrollen. Darefter har gruppen 3
minuter tid att presentera hur fjarrkontrollen fungerar for urvalsgruppen.

Bedémningsgrunder:

Formagan att diskutera, férmagan att presentera.

Arbetsgruppen bedéms med ett gemensamt vitsord. Den individuella prestationen
som medlem i gruppen beaktas som en del av helhetsbedémningen.

Uppgift 8 EN SNURRA

Torsdag 8.6.2017 kl. 8-17
Designa och gor en snurra i tré. Snurran ska rotera
i 3 sekunder utan att falla omkull. Storleken pa snurran har inte begransats.

Utférande:

Gor snurran av traribban som du far. Anvand trad och lim till hjalp.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften pa en separat namnlapp. Fast namnlappen
med trad i 6vre delen av snurran sa att ditt namn syns

nar man vander pa pappret. Meddela 6vervakarna nar din snurra ar fardig och
lamna den pé& bordet vid din egen plats.

Bedémningsgrunder:
Konstruktionen, materialanvandningen, funktionaliteten.

Obs!

Uppgift 8 ges samtidigt som uppgift 9 kl. 8. Du kan sjalv planera tidtabellen for dagen.
Kom ihag att halla lunchpaus. Under dagens lopp kommer du att bli intervjuad i enlighet
med en utlottad tidtabell.

Kontrollera tiden

och platsen som har reserverats for dig pa listan som finns hos 6vervakarna. Intervjun
tar 8 minuter och beaktas som en del av helhetsbedémningen.

Uppgift 9 EN BRA UPPGIFT
Torsdag 8.6.2017 kl. 8-17

Utarbeta en uppgiftsbeskrivning (ge dig sjalv en uppgift) som ger dig vid utférandet av
uppgiften majlighet att presentera nagon av dina starka sidor



Utférande:

Skriv uppgiftsbeskrivningen med tydlig och snygg handstil pa ett A4-papper. Utfor
uppgiften du utarbetat pa din plats

i en teknik som du far valja sjalv

i material som du tagit med sjalv och i ett utrymme som ar hdgst 40 cm x 40 cm x 40
cm.

Bedémningsgrunder:
Hur utmanande uppgiften ar, mangsidigheten, konsekvensen.

Obs!

Uppgift 8 ges samtidigt som uppgift 9 kl. 8. Du far sjalv planera

tidtabellen for dagen. Kom ihag att halla lunchpaus. Under dagens lopp kommer du att
bli intervjuad i enlighet med en utlottad tidtabell.

Kontrollera tiden

och platsen som har reserverats for dig pa listan som finns hos 6vervakarna. Intervju
Intervjun tar 8 minuter och beaktas som en del av helhetsbedomningen.



UPPGIFT 1A
Mandag 5.6 kl. 8-12

MIN BERATTELSE

Skriv utgaende fran den text du far din egen berattelse som belyser varlden
som texten beskriver pa det satt du valjer.

Borja med situationen, andan och stamningen i det avsnitt du last, men
fortsatt din berattelse i en ny, for lasaren intressant och 6verraskande
riktning. Satt rubrik pa din text sa att rubriken beskriver den vasentliga
karaktéren av din berattelse.

Utforande

Skriv en text pa max tva (2) sidor med tydlig handstil pa konceptpapper som
delas ut.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften tydligt pa den sista sidan av
konceptpapperet.

Beddmningsgrunder
Formagan att iaktta stamning och betydelser i den text du fatt. Férmagan att

producera egna idéer och mentala bilder pa basis av texten.
Den skriftliga framstallningen.



UPPGIFT 1B
Mandag 5.6 kl. 13-17

MIN BERATTELSE

En uppgift i tva delar:
1) Gor med blyerts en teckning som forestéller nagon sak eller aspekt,
ett foremal eller en detalj som finns i berattelsen som du skrev pa
formiddagen.

2) Gor en malning utgaende fran din beréattelse. Vélj ut ur din text nagon
aspekt, en synvinkel eller en stamning som &r viktig for dig. Forsok
finna det som &r mest karakteristiskt for den i visuell form. Malningen
kan vara forestallande, abstrakt eller en mellanform mellan dessa.

Utforande

Utfors pa tva separata A2-ark

| skede 1) med blyerts
| skede 2) med dina egna malningsredskap

Skriv uppgiftens nummer och ditt namn pa den bakre sidan av bada bildarken
och fast arken i varandra med en klammare.

Bedbmningsgrunder

Formagan att visuellt uttrycka mentala bilder som texten ger upphov till,
Formagan att utveckla en idé fran text till bild.

Det konstnérliga helhetsintrycket.

Formagan att teckna och mala.



Uppgift 2 A
Tisdagen 6.6 kl. 8-12

ETT DOLT RUM

Utforma ett rum av nagot slag som &r upplevelsemassigt betydelsefullt for dig.
Rummet kan vara offentligt, privat, mentalt eller sett i en drom. Det kan ligga i en
stad, en skog eller i sinnets bakersta skrymsle.

Utforande

Bygg en tredimensionell modell som askadliggér rummet.

Bygg modellen pa det underlag du far. Du har tillgang till en buffé av material, bland
vilka du fritt far valja materialen du anvander i verket. Du far anvanda dina egna
redskap (sax, mattkniv).

Beddmningsgrunder

Formagan att gestalta och uttrycka det tredimensionella rummet.
Formagan att formedla de upplevelsemassigt viktiga dragen i rummet.|[.



Uppgift 2 B
Tisdagen 6.6 kl. 13-17

ETT DOLT RUM

Uppgiften pa formiddagen gick ut pa att utforma ett rum, som upplevelsemassigt var
betydelsefullt for dig. Nu ska du presentera rummet visuellt. Presentera nu rummet i
bildform. Gor dessutom en bild dar det har skett nagon férandring i rummet.

Utforande

Visuell framstallning pa tva ark av storlek A2, t.ex. genom att teckna, mala eller i
collageteknik. Skriv uppgiftens nummer och ditt namn bakom pa bada arken och fast
ihop arken med en klammare. Du far anvanda dina egna tecknings- och
malningsredskap.

Beddmningsgrunder
Den visuella uttrycksformagan.

Formagan att visuellt formedla en rumslig upplevelse/erfarenhet och en forandring som sker
i den.



Uppgift 3A
Onsdagen 7.6 kl. 9-11

SKAPA EN VARLD

Din uppgift ar att skapa en ny varld.

Producera idéer om hurdan tiden / rummet / invanarna / verksamheterna skulle
vara i den véarlden.

Hurdana kvaliteter: farger / dofter / ljud / material skulle det finnas i varlden.

Skissera upp vyer / invanare / foremal / detaljer fran din nya vérld.
Ge din vérld ett namn.

Tiden for utforandet av uppgiften gar ut kl.11 och da far du den foljande delen av
uppgiften.

Utforande

Fri kombination av bild och text i skissboken du far.

Skriv namnet pa varlden pa den forsta sidan i skissboken och ditt eget namn pa den
sista sidan. Du far fritt anvanda tecknings- och malningsredskapen och andra
tillbeh6r som du tagit med dig.

Bedbmningsgrunder
Utvecklingen av idén.

Formagan att formedla idéer med hjalp av skisser.
Formagan att skapa en helhetsvision och detaljer som beskriver den.



Uppgift 3B
Onsdagen 7.6 kl. 11-13

SKAPA EN VARLD
De sokande delas in i grupper.
Er uppgift ar att skapa en ny varld.

Anvéand skisshockerna fran den foregdende uppgiften som utgangspunkt for den
gemensamma diskussionen och for idéerna ni kommer med. Utforma med
utgangspunkt i era idéer en ny enhetlig varld som har inslag fran varje
gruppmedlems idéer. Om ni vill kan ni tillsammans vidareutveckla idéerna.

Tillverka ett collage / en visuell framstallning som askadliggor den nya véarlden och
olika delfaktorer i varlden pa makulaturpappret ni far. Ge er varld ett namn.
Urvalsgruppen gar runt och foljer med arbetet under uppgiftens gang.

Utforande

Grupparbete pa makulaturpapper. Utférs med hjélp av givet material samt egna
tecknings- och malningsredskap. Skriv ut varldens namn tydligt pa vaggen i
anslutning till collaget.

Skissbdckerna ska returneras till provovervakarna nér uppgiften har avslutats.

Beddmningsgrunder

Formagan att lyfta fram egna idéer som en del av gruppens arbete.
Formagan att ta andras idéer i betraktande.

Formagan att vidareutveckla idéer tillsammans med gruppen.

Formagan att skapa en intressant fiktiv varld som resultat av ett kreativt
grupparbete.



Formagan att tydligt presentera idéer tillsammans med gruppen.

Uppgift 4
Onsdagen 7.6 kl. 14-18

PLATSENS ANDA

Leta i den ndrmaste omgivningen fram en plats, ett rum/utrymme eller ett landskap
som intresserar dig.
GOr tva bilder av platsen, rummet eller landskapet pa separata A3-ark.

1) en teckning och/eller en malning, dar du sa realistiskt som mojligt skissar upp
platsen, rummet eller landskapet.

2) en malning, dar du abstraherar ljus- och skuggsituationerna och massorna i
skissen ovan till former och farger. Anvand max 3 fargnyanser. Forsok bibehalla
rummets/platsens tredimensionalitet.

Utforande

1) Teckna och/eller méala
2) Malningar pa tva A3-ark. Anvéand dina egna tecknings- och malningsredskap.

Bedbmningsgrunder

Formedlingen av rummet, platsen, landskapet och stimningen.
Formagan att komprimera det vasentliga.

Det konstnérliga helhetsintrycket.

Formagan att teckna och mala.



Uppgift 5
Torsdag 8.6 kl. 8-12.00

UTVECKLING AV ETT KONCEPT

Grupperna fran foregdende dag fortsatter arbeta.

Er uppgift ar att planera ett forestallningskoncept..
Forestallningen ni planerar ska placera sig i varlden ni skapade i uppgift 3B (SKAPA
EN VARLD). Besluta om férestéllningens: tid / rum / handling / publik.

GOr en bildserie eller en annan visuell framstallning som askadliggor
forestallningskonceptet, pd makulaturpapper. Ni kan om ni vill anvanda rubriker
och/eller korta klargérande texter som en del av bildserien/presentationen.

Forbered er pa att presentera forestallningskonceptet for urvalsjuryn.
Presentationen far ta max 6 minuter.

Utfdérande

Grupparbete pa makulaturpapper av material som ni far och med anvandning av
egna tecknings- och malningsredskap.

Tiden for utférandet av uppgiften gar ut kl. 11.30, varefter sékandena ska atervanda
till sina platser for att vanta pa att deras egen presentation borjar. Grupperna kallas
in for att halla sin presentation turvis. De olika grupperna kan inte folja med de
andras presentationer.

Beddmningsgrunder
Grupparbete:

- Formagan att lyfta fram egna idéer som en del av gruppens arbete.
- Formagan att ta andras idéer i betraktande.



- Formagan att vidareutveckla idéer tillsammans med gruppen.
Formagan att skapa ett intressant koncept som resultat av ett kreativt grupparbete.
Formagan att tydligt presentera tillsammans med gruppen.

Uppgift 6
Torsdag 8.6 kl. 13-17

PA GRANSEN TILL VERKLIGHETEN

Skapa en idé till ett tredimensionellt rumsligt verk som utnyttjar den forstarkta
verklighetens (augmented reality, AR) mojligheter. Gor tre visualiseringar av verket
genom att teckna och/eller mala pa ett papper. Verkets visuella och
innehallsmassiga idé ska framga tydligt av visualiseringarna.

Fundera inte pa det tekniska utférandet: det ar den konstnarliga idén som avgor.

Forstarkt verklighet (eng. Augmented reality) hanvisar till en vy, till vilken
element som producerats med datorgrafik har tillagts och som betraktaren ser
pa via skarmar eller glasdgon [--] “Forstarkt verklighet ar en live direkt eller
indirekt betraktelse av en fysisk, verklighetstrogen miljé vars element forstarks
(eller kompletteras) med datorgenererad information som ljud, video, grafik
eller GPS-data”.

Kalla: Wikipedia) Kalla: 6versatt fran finska Wikipedia)

Utférande Gor visualiseringarna genom att mala och/eller teckna pa ett A2-ark, med
hjalp av egna tecknings- och malningstillbehor. Du kan anvanda korta klargérande
texter som hjalp. Skriv uppgiftens nummer, ditt namn och namnet pa ditt verk
bakom pappersarket.

Beddmningsgrunder

Fantasin och uppfinningsrikedomen.
Formagan att formedla idéer med hjalp av skisser.



Uppgift 7
Fredag 9.6 kl. 8-12

SYNTES

Du far tre bilder. Gor utgaende fran de bilder du far en malning som skapar
en visuell tanke och betydelse av ett helt nytt slag. Ge verket en titel.

Utforande

Mala pa A2-ark, anvand dina egna redskap. Skriv uppgiftens nummer, ditt
namn och namnet pa ditt verk bakom pappersarket. Returnera bilderna i
samband med att du lamnar in uppgiften.

Beddmningsgrunder

Produktionen av den visuella idén och pahittigheten.

Formagan att omvandla en idé till ett visuellt verk.
Det bildkonstnarliga uttrycket.



Uppgift 8
Fredag 9.6 kl. 13-17

ALTER EGOT HAR ORDET

Du far fem ark papper och en rulle transparent packtejp. Av dem ska du bygga en
mask eller en huva som tacker en manniskans huvud och som askadliggor ditt
imaginara alter ego.

Fundera vad ditt alter ego skulle vilja saga till urvalsjuryn.

Alter ego (lat. andra jaget) ar ett andra jag, en andra personlighet eller en
person som finns inne i en person. Mest allmant anvands termen i
litteraturforskningen for att beskriva personer som ar lika till sina
personligheter.

Kalla: Wikipedia)

Utférande

Bygg en mask/en huva endast med anvandning endast av materialen du far. Anvéand
inte farger. Skriv namnet pa ditt alter ego bade pa masken/huvan och pa ett separat
Ad-ark.

Masken ska vara klar kl. 16.30.

Medan uppgiften pagar kommer du att kallas till en kort intervju.

Nar du gar ut fran urvalsprovet, kommer du att ledas till ett rum déar du - ikladd din
mask/din huva - ska gora en videohalsning till urvalsprovsjuryn. Max langd pa videon

1 minut.

Beddmningsgrunder



Det originella i idén.

En intressant materialanvandning.

Konstruktionens funktionalitet.

Maskens / huvans uttrycksfullhet.

Intervjun och videohélsningarna poéngsatts som en del av helhetsbedémningen.



Uppgift 1
Mandag 5.6.2017 kl. 9.00-12.00
SKRIV EN FILMSCEN

Du ser en scen ur en film. Skriv en scen som kan forega scenen du har sett och en scen som kan komma
efter den. Skriv aven en synopsis om filmens tema pa hogst en (1) sida, det vill saga vad handlar filmen
om, vilka huvudteman och karaktarer (personer) har den, hurdan stamning rader i filmen.

Utférande
Filmtittning och skrivuppgift pa en dator som du blir anvisad.
Beddmningsgrunder

Det personliga tankandet. Formagan att komma pa idéer och skriva filmiskt.

Uppgift 2
Mandag 5.6.2017 kl. 13.00-17.00
SYNOPSIS

Skriv en synopsis (beskrivning av filmidén pa hogst ett Ad-papper) till en dokumentér med titeln EN
KONFLIKT.

Utforande
Skrivuppgift pa en dator som du blir anvisad. Du far anvanda internet.
Beddmningsgrunder

Formagan att uttrycka filmens idé i skrift och skapa filmiska synvinklar.

Uppgift 3

Tisdag 6.6.2017 kl. 8-12

FOTOGRAFERING

Ta fotografier for en personprofil med temat EN ROLL.

Utférande



Ga bort fran hogskolan. Valj ut och fotografera en person som du inte kianner sedan tidigare.
Fotografera med telefonens kamera eller en systemkamera du far lana fran skolan. Ta 20 bilder, av vilka
du senare valjer ut en serie pa sex (6) bilder. Juryn ser dven pa de bilder som blir Gver.

Beddmningsgrunder

Formagan att med fotografiska medel skapa en tolkning av en person och temat du fatt. Uttryckskraften
i den visuella visionen och tolkningen. Modet att mota okanda manniskor.

Uppgift 4

Tisdag 6.6.2017 kl. 13-17

DISKUSSION (rotation)

Utférande

En diskussion mellan tva personer kring ett amne som ges i borjan av uppgiften.
Beddmningsgrunder

Kommunikationsformagan, formagan att analysera och hange sig at uppgiften.

Uppgift 5
Tisdag 6.6.2017 kl. 13-17
FOTOSERIE

Utférande

Vilj ut sex (6) av de fotografier som du tog pa temat EN ROLL och placera dem i den ordning du vill i ett
Word-dokument, som du skickar per e-post till provassistenten. Skicka dven de bilder som blir 6ver.

Skriv pa ett separat papper en berattarrést som tillnér personen i dina fotografier, hdgst 1 sida.

Beddmningsgrunder

Fotoserien: Formagan att skapa en tolkning med fotografiska medel. Uttryckskraften i den visuella
visionen och tolkningen.

Berattarrosten: Formagan till inlevelse och empati for en annan manniska.
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Uppgift 6

Onsdag 7.6.2017 kl. 9-14

VIDEOINSPELNING

Filma material i hogst 10 (tio) minuter for en kortfilm pa temat EN RITUAL.
Utférande

Inspelning med digital kamera pa valfri plats och valfri/a person/er. Du far instruktioner i hur du
anvander kameran. Du kommer senare att med hjalp av en assistent klippa en hogst 3 minuter lang film
av materialet.

Beddmningsgrunder

Formagan till en filmisk tolkning, perspektivets personlighet, formagan att formedla en manniskas
vasen.

Uppgift 7
Onsdag 7.6.2017 kl. 15-16

GRUPPDISKUSSION

Diskussion kring ett tema som gruppen far.

Utférande

Gruppen diskuterar i juryns narvaro.

Beddmningsgrunder

Formagan att uttrycka synpunkter i en grupp. Férmagan att lyssna och motivera sina tankar.

Uppgift 8
Torsdag 8.6.2017 kl. 8.30-13
KLIPPNING AV VIDEOUPPGIFTEN "EN RITUAL" (rotation)



Du far assistans av en klippare, som utifran dina anvisningar sammanstiller en hogst 3 (tre) minuter lang
film av materialet. Du har 2 (tvd) timmar pa dig.

Utférande

Genom att klippa med assistens av klipparen och redigeringsenheten som anvisats dig.

Beddmningsgrunder

Formagan till en filmisk tolkning, perspektivets personlighet.

Uppgift 9

INTERVJU (rotation)

Torsdag 8.6.2017 kl. 8.30-13

Utférande

Du har 20 minuter pa dig att intervjua en pa forhand vidtalad person.
Beddmningsgrunder

Formagan till kontakt och diskussion samt formagan att stélla vasentliga fragor. Férmagan att fa ut
intressanta saker ur samtalssituationen.

Uppgift 10
Torsdag 8.6.2017 kl. 14-17
IDEKOLLAGE/MOODBOARD

Vidareutveckla filmsynopsisen EN KONFLIKT som du skrev tidigare. Anvand nu bilder och skriv text for
att askadliggora stilen for din filmidé, dess visuella uttryck, dina tankar och hur du skulle utveckla
temana till en film.

Sok bilder som beskriver och ger uttryck fér din film. Komponera av dem en moodboard som beskriver
den visuella varlden och stamningen i din film.

Rskadliggor dina tankar och idéer i ett kollage pa ett A3-papper, som hjalper dig att kommunicera det
vasentliga i din filmidé.

Utforande



Kombinera text du skrivit och bildmaterial pa ett (1) A3-papper. Du far tillgang till en dator och mojlighet
att skriva ut bilder som du googlat fram.

Beddmningsgrunder

Formagan att ta fram idéer och avgréansa. Visualiseringsformagan. Formagan att iaktta och folja vad som
hénder i omvarlden och relatera det egna tankandet till héandelserna.

Uppgift 5
Fredag 9.6.2017 kl. 9.00-12.30
Skriftlig uppgift (rotation)

Skriv observationer om provveckans dagar och uppgifter, och om dina tankar och kanslor vid varje
enskild dag. Textlangd hogst 2 sidor.

Utforande
Skriv pa dator och lamna in till provassistenten pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder

Uppgift 12

Fredag 9.6.2017 kl. 9.00-12.30
INTERVJU (rotation)

Utférande

Urvalsjuryn diskuterar med dig.
Beddmningsgrunder

Formagan att analysera det egna arbetet och intresset for att uttrycka sig dokumentart. Férmagan att ta
emot respons. Stresstaligheten. Studiefardigheterna.



UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet for filmkonst
Film- och tv-manuskript

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 1

Mandag 5.6. 2017 kl. 9.00-10.00

Uppgiftens namn

Ett slaktvapen

Utférande

Utforma ett vapen for din mors eller fars slakt.

Designa vapnet med ett bildsprak som symboliskt beskriver det som ar allra mest karakteristiskt for
din mors eller fars slakt. Du behdver inte iaktta de heraldiska reglerna, men vapnet ska kunna
identifieras som ett vapen. Det ryms inte manga detaljer i ett vapen, abstrahera och fokusera pa
det vasentliga. Om du inte har tillgang till fargpennor ska du med ord anteckna fargsattningen av
de olika delarna i vapnet. Kom ihag att aven fargerna har stor betydelse i vapen. Om din fars eller
mors slakt redan har ett vapen ska du designa ett nytt, mera beskrivande vapen.

» Tecknad bild.

« En separat skriftlig redogorelse for hur bildspraket i vapnet ger uttryck for den ena av dina

foraldrars hus och slakt. Vilket ér budskapet som symbolerna du anvander ar avsedda att
komprimera. Max 1 sida.

Beddmningsgrunder

Formagan att visualisera.



Uppgift 2

Mandag 5.6. 2017 kl. 10.00-12.00

Uppgiftens namn

De 2 forsta minuterna

Utforande

Du hade som férhandsuppgift att planera en lang spelfilm utgdende fran en av karaktarerna i
I(;Iéatl’lsaséngerna. Skriv de tva forsta minuterna av den film du planerade. Vad syns i filmen, vad hors

Manusformat.

Max 2 sidor.

Beddmningsgrunder

Fardigheten att skriva manus. Formagan att skriva intressevackande.



Uppgift 3

Mandag 5.6. 2017 kl. 13.00-14.00

Uppgiftens namn

Ogonvittnesbeskrivning

Utforande

Du dor. MEN erfarenheten motsvarar inte alls dina egna férhandsuppfattningar.

Du gor en reklamation (klagar) och du aterbdrdas till de levandes skara. Beratta vad du upplevde

nar du hade dott.

Max 1 sida.

Beddmningsgrunder

Anvandningen av fantasi.



Uppgift 4

Mandag 5.6. 2017 kl. 14.00-16.00

Uppgiftens namn

Uppségningen

Utférande

Skriv en scen, dar personen A star i berad att séga upp personen B. Av en eller annan orsak
lyckas Uppséagningen inte. Innehallet i scenen maste helt kunna forstas av lasaren — i synnerhet
varfor detta att ge sparken at B misslyckas — utan att hen har ndgon som helst information om vad
som hant i filmen fore scenen eller vad som kommer att h&nda i filmen efter scenen.

En scen. Manusformat.

Max 2 sidor.

Beddmningsgrunder

Formaga att I6sa problem med manus.



Uppgift 5

Tisdag 6.6. 2017 kl. 9.00-10.30
Uppgiftens namn

En trollkonst

Utforande

Hitta pa en aldrig tidigare sedd, helt hapnadsvackande trollkonst och beskriv den tydligt. Du
behover inte hitta pa hur konsten gors, du ska endast beskriva vad publiken ser.

Max 1 sida

Beddmningsgrunder

Originaliteten och det visuella tankandet. Formagan att skriftligt redogora for visuella I6sningar.



Uppgift 6

Tisdag 6.6. 2017 kl. 10.30-12.00

Uppgiftens namn

Forra aret

Utférande

Planera max fyra scener som pa ett uttbmmande satt komprimerar forra aret i ditt liv. Kom ihag att
— scenerna ska vara intressanta, aven for manniskor som inte ké&nner dig alls

— scenerna behover inte exakt motsvara verkliga handelser. Du har full konstnarlig frinet att av de
narrativa element som du sjalv valjer bygga en sadan serie pa fyra scener som bast komprimerar
det senast forflutna aret i ditt liv.

Scenerna behoéver inte skrivas i manusformat, det racker att du komprimerat klargor for det
vasentliga innehallet i scenerna; vilka personer det forekommer i scenerna, var scenerna ager rum,

och vad som hander i dem. Scenerna kan ocksa vara farre an fyra.

Max 2 sidor

Beddmningsgrunder

Formagan att dela in langa utvecklingsprocesser i scener.



Uppgift 7

Tisdag 6.6. 2017 kl. 13.00-15.00 (rotation, ca 10 min / sdkande)

Uppgiftens namn

Ett intressant ar

Utforande

Redogor muntligt for vad som far tittaren intresserad av scenerna du planerade i den féregaende
uppgiften.

Beddmningsgrunder

Kommunikationsformagan.



UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet for filmkonst
Film- och tv-manuskript

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 8

Mandag 7.6. 2017 kl. 9.00-10.00

Uppgiftens namn

En ny Helkasang.

Utférande

Skriv i Helkasangernas anda en stark dikt om en manniska som star dig nara.
En dikt.

Max 1 sida

Beddmningsgrunder

Psykologiskt 6ga. Sprakliga fardigheter.



Uppgift 9

Mandag 7.6. 2017 kl. 10.00-11.30

Uppgiftens namn

Tre foremal

Utférande

Manskligheten haller pa att skicka en rymdsond ut i rymden. Du har fatt till uppgift att vélja tre
foremal som ska skickas med for att representera manskligheten. Det gar inte att packa med
elektronisk apparatur i sonden, eftersom de stor radiotrafiken. Dessutom kan sondens resa racka i
tusentals ar och det gar darfor inte att skicka med nagot levande. Annars ar valet fritt; foremalens
storlek eller vikt begransar inte dina val.

Valj tre foremal. Beréatta pa vilka grunder du valde dem.

Max 1 sida

Beddmningsgrunder

Formagan att konkretisera mangfacetterade saker och formagan att géra val. De analytiska
fardigheterna.



Uppgift 10

Onsdag 7.6. 2017 kl. 12.30-14.00
Uppgiftens namn

Ett foremal.

Utforande

Planera en lang spelfilm dar ett foremal som du valde i den féregdende uppgiften spelar en ytterst
viktig roll.

Redogdr for handlingen.

max 2 sidor.

Beddmningsgrunder

Formaga att skapa och formedla intressanta narrativa helheter



Uppgift 11

Onsdag 7.6. 2017 kl. 14.00-16.00

Uppgiftens namn

Producentpalaver

Utférande

Beratta for de andra sokandena om den film du planerade i den foregaende uppgiften. Uppgiften
gar ut pa att tillsammans fundera pa hur man kunde gora filmen annu intressantare. Bedom
filmerna som de andra s6kandena har planerat och delta i specificeringen och utvecklingen av
deras planer.

Beddmningsgrunder

Tydligheten i presentationen av egna tankar och visioner. Férmagan att ta emot respons och
medverka till att gemensamt ta fram idéer.



Uppgift 12

Torsdag 8.6.2017 kl. 9.00-11.00
Uppgiftens namn

Hel.

Utforande

Skriv en scen pa temat HEL.
ANVAND ENDAST DIALOG. Vem talar, och vad séger hen.

Max 2 sidor

Scenen ska vara sa intressant som mojligt.

Beddmningsgrunder

Fardigheten att skriva manus.



Uppgift 13

Torsdag 8.6.2017 kl. 11.00-12.00

Uppgiftens namn

En fraga.

Utférande

Du far mojlighet att traffa varldens klokaste manniska. Hen ar filosof, psykolog, neurolog, shaman,
religiost lard och har djupa kunskaper i historia. Men hen &r inte en gud, och inte en superdator.
Hen vet mycket, men anda endast sa mycket som en manniska tillsvidare kan veta.

Du far stalla en fraga till hen. Vad fragar du?

Max 1 fraga.

Beddmningsgrunder

Formagan att utnyttja unika tillfallen. Férmagan att komprimera.



Uppgift 14

Torsdag 8.6.2017 kl. 13.00-14.00

Uppgiftens namn

En irriterande typ.

Utforande

Efter att ha hort din fraga ar varldens klokaste manniska tyst en lang stund. Men nu borjar det
handa. Varldens visaste manniska klarar strupen, ser nyfiket pa dig och sager; vad tycker du sjalv

att svaret ar pa den fraga du stallde?

Tala om svaret pa din egen fraga, det mest noggranna och uttémmande svar som du sjalv formar
ge.

Max 1 sida

Beddmningsgrunder

Formagan att svara pa utmaningar du stallt dig sjalv. De analytiska fardigheterna.



Uppgift 15

Torsdag 8.6.2017 kl. 14.00-16.00

Uppgiftens namn

En Zombie-film

Utforande

Planera en revolutionar och originell zombie-film.

Du behover inte l6sa hela den roda traden i filmen. Det ar mera vasentligt att du beréattar om
utgdngspunkterna for handlingen i filmen och konceptet for filmen. Speciellt: vad nytt tillfér din film

zombie-genren.

Max 1 sida

Beddmningsgrunder

Uppfinningsrikedomen. Férmagan att pa ett frascht satt variera koncept som redan har varmts upp
manga ganger.



Uppgift 16

Fredag 9.6.2017 kl. 9.00-11.00

Uppgiftens namn

ETT LJUD

Utforande

Skriv en scen pa temat Ett ljud.

Handlingen i scenen maste kunna forstas helt av lasaren — utan att hen har nagon som helst
information om vad som hant i filmen fore scenen eller vad som kommer att handa i filmen efter
scenen.

En scen. Manusformat.

Max 3 sidor.

Beddmningsgrunder

Fardigheten att skriva manus. Formagan att skriva intressevackande.



Uppgift 17

Fredag 9.6.2017 kI. 11.00-12.00

Uppgiftens namn

Urvalsprovuppgift som saknas

Utforande

Utveckla en uppgift for urvalsprovet, som skulle vara som gjord for dig och som skulle ge dig
mdjlighet att visa dina basta sidor som blivande manusforfattare, om du fick l6sa den.
Beddmningsgrunder

Fardigheter i att skriva.



Uppgift 18

Fredag 9.6.2017 kl. 12.15-15.00 (rotation, xx min / s6kande)

Uppgiftens namn
Presentation av uppgiften och slutintervju
Utférande

Presentera urvalsprovuppgiften som du utvecklade i den forgaende uppgiften for urvalsjuryn.

Beddmningsgrunder

Forhandsuppfattningarna om manusforfattarens arbete och din egen lamplighet for arbetsuppgifter
i branschen.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

H_ korkeakoulu, .
VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 1

Maanantai 5.6.2017
Kello 8.00-12.00

Lehtiartikkeli
Kaytettdvanasi on useamman aukeaman lehtiartikkeli kuvineen.

A) Lue teksti huolellisesti ja lyhenna se sisélldllisesti mielekkaalla
tavalla niin, ettd merkitset ensin yliviivaustussilla mustavalkoiseen
valokopioon kaytettavaksi suunnittelemasi kohdat. Numeroi
tekstiosioiden kayttojarjestys.

B) Leikkaa sitten varivalokopiosta samat tekstiosuudet, jotka olet
merkinnyt mustavalkoiseen valokopioon. Valitse kuvamateriaali ja
taita se tekstin kanssa kiinnostavalla ja aihetta tukevalla tavalla A3
kartongille. Palauta myds mustavalkoinen valokopio, se on osa
tehtavaa.

Toteutustapa

Ylivivaamalla merkintatussilla kaytettava teksti mustavalkoiseen
valokopioon. Leikkaamalla ja limaamalla varivalokopio A3
kartongille.

Arviointiperusteet
Kyky tiivistaa tekstista olennainen, sommittelutaito.

, Aalto-universitetet

A Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017

Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 1

Mandag 5.6.2017
Kl. 8.00-12.00

En tidningsartikel
Du har en tidningsartikel med flera uppslag till ditt férfogande.

A) Las igenom texten noggrant och forkorta den pa ett
innehallsmassigt vettigt satt sa att du forst marker ut i den svartvita
fotokopian de stallen du planerar att anvanda. Anvand
overdragstusch. Numrera ordningsfoljden i vilken textdelarna ska
anvandas.

B) Klipp sedan fran fargfotokopian ut samma textdelar som du har
markt ut pa den svartvita fotokopian. Valj bildmaterial och gor
tilsammans med texten en layout, som ar intressant och stoder
temat. Anvand kartong i A3-format. Returnera dven den svartvita
ljuskopian, det ar en del av uppgiften.

Utférande

Genom 6verdragning av text med marktusch i svartvit ljuskopia.
Klipp och klistra fargkopia pa A3-kartong.

Beddmningsgrunder

Formaga att komprimera det vasentliga i texten,
kompositionsformagan.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

H_ korkeakoulu, .
VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 2

Maanantai 5.6.2017
Kello 13.00-17.00

Elokuva-analyysi

Tehtavan aluksi katsotaan elokuva. Elokuvan jalkeen kirjoita
analyysi elokuvan henkildista ja heidan suhteistaan, seka elokuvan
rakenteesta ja ilmaisukeinoista. Al4 tee juoniselostusta. Tiivista
elokuvan siséltd kahteen lauseeseen.

Toteutustapa
Kirjallinen, maksimipituus kaksi (2) sivua.

Arviointiperusteet

Kyky ymmartaad psykologisia jannitteita ja niihin liittyvia
kuvavalintoja, elaytymiskyky. Kyky tehd& kiinnostavia havaintoja ja
eritella elokuvan ilmaisukeinoja. Kyky ilmaista oma nakemys
selkeasti.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 2

Mandag 5.6.2017
kl. 13.00-17.00

Filmanalys

Som en borjan pa uppgiften ser vi en film. Efter filmen ska du skriva
en analys av personerna i filmen och deras inbordes forhallanden,
samt av filmens uppbyggnad och uttrycksmedel. Referera inte
handlingen. Gor ett sammandrag av filmens innehall i tva meningar.

Utférande
Skriftlig uppgift, maxlangd tva (2) sidor.

Beddmningsgrunder

Formagan att forsta psykologiska spanningsforhallanden och det
bildval som &r kopplat till dem, inlevelseférmagan. Formagan att
komma med intressanta observationer och analysera filmens
uttrycksmedel. Formagan att uttrycka sina egna synpunkter tydligt
och klart.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
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VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 3

Tiistai 6.6.2017
Kello 8.00-17.00

Haastattelu
Henkilbkohtainen haastattelu, joka alkaa edellisen paivan
lehtiartikkelitehtavan purulla.

Toteutustapa
Keskustelu yksitellen arviointiryhméan kanssa.

Arviointiperusteet
Kyky perustella omia ndkemyksia. Itsearviointikyky, soveltuvuus ja
motivaatio.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 3

Tisdag 6.6.2017
KI. 8.00-17.00

Intervju
En personlig intervju som bdrjar med analys av
tidningsartikeluppgiften fran den foregadende dagen.

Utférande
Individuell diskussion med bedémningsgruppen.

Beddmningsgrunder
Formagan att motivera sina asikter. Formagan att bedoma sig sjalv,
lampligheten och motivationen.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

H_ korkeakoulu, .
VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 4

Tiistai 6.6.2017
Kello 8.00-17.00

Storyboard 1

Tee annettuun tekstiin storyboard. Piirra A3 arkin vasemmalle
puolelle allekkain ne kuvat, joilla ilmaiset tekstin tapahtumat ja
korostat sen sisaltda valitsemallasi tavalla. Mieti miten eri kuvakoot
(saat tehtdvan mukana esimerkkipaperin 8-kuvajarjestelmasta) ja
kameranliikkeet (panorointi sivusuunnassa, tilttaus pystysuunnassa,
zoom tai ajo tiivimpaan tai laajempaan) vaikuttavat sisallén
ilmaisemiseen. Voit kirjoittaa kuvien viereen oikealle selostuksen
kuvien tapahtumista. Numeroi kuvat. Kuvien maara minimissaan 3

kpl ja maksimissaan 25 kpl. Anna storyboardillesi nimi.

Toteutustapa
Piirtamalla ja kirjoittamalla yhdelle tai useammalle A3-paperille.

Arviointiperusteet
Kyky rakentaa ilmaiseva ja elokuvallinen kokonaisuus

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 4

Tisdag 6.6.2017
Kl. 8.00-17.00

Storyboard 1

Gor en storyboard till den text du far. Teckna bilder under varandra
till vanster pa ett A3-ark dar du uttrycker handelserna i texten och
betonar dess innehall, pa det satt du 6nskar. Tank ut hur olika
bildstorlekar (tilsammans med uppgiften far du ett exempel pa en 8-
bilders storyboard) och kamerarorelser (panorering i sidled, vertikal
tiltning, zoomning eller akning mot eller ifran objektet) paverkar hur
innehallet visas. P& hoger sida bredvid bilderna kan du skriva en
forklaring till det som hander i bilderna. Numrera bilderna. Antalet

bilder ska vara minst 3 st och hdgst 25 st. Satt rubrik pa
storyboarden.

Utforande
Teckna och skriva pa ett eller flera A3-papper.

Beddmningsgrunder
Formagan att skapa en uttrycksfull och filmisk helhet.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

H_ korkeakoulu, .
VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava s

Keskiviikko 7.6.2017
Kello 9.00-12.00

Leikkaustehtava 1

Leikkaa annetusta dokumenttielokuvamateriaalista lyhyt elokuva.
Valittavanasi on kolme musiikkivaihtoehtoa, joita voit kayttaa
elokuvassasi. Efekteja ei saa kayttaa. Elokuvan maksimipituus on 2
minuuttia. Avustaja leikkaa elokuvasi sinulle ohjeittesi mukaan.
Anna elokuvallesi nimi.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla Avidissa.

Arviointiperusteet

Kyky loytaa nakokulma materiaalista, kyky luoda eteneva ja
ilmaiseva kokonaisuus, danen merkityksen ymmartaminen, rytmitaju
ja kommunikaatiotaidot.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 5

Onsdagen 7.6.2017
Kl. 9.00-12.00

Filmklippningsuppgift 1

Klipp en kortfilm av det dokumentarmaterial som du har fatt. Du har
tre olika musikalternativ att valja mellan for din film. Effekter far inte
anvandas. Filmen far max vara 2 minuter. En assistent klipper
filmen enligt dina anvisningar. Ge filmen en titel.

Utforande
Ge anvisningar for klippning i Avid.

Beddmningsgrunder

Formagan att hitta en vinkel i materialet, férmagan att fa filmen att
I6pa framat och uttrycka nagot, forstaelsen for ljudets betydelse,
kanslan for rytmen och kommunikationsférmagan.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

H_ korkeakoulu, .
VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 6

Keskiviikko 7.6.2017
Kello 13.00-16.00

Leikkaustehtava 2

Suunnittele annetusta, elokuvan kohtausta varten kuvatusta
materiaalista valmis kokonaisuus. Avustaja leikkaa kohtauksen
sinulle ohjeittesi mukaan. Anna kohtaukselle nimi. Efekteja ei saa
kayttaa.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla Avidissa.

Arviointiperusteet

Kyky ymmartaa ja saada leikkaamalla esiin henkildiden
ominaisuuksia ja heidan valisiddn suhteita. Kyky luoda rytmisesti
eteneva ja ilmaiseva kokonaisuus. Kommunikaatiotaito.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 6

Onsdagen 7.6.2017
Kl. 13.00-16.00

Filmklippningsuppgift 2

Satt samman en fardig helhet av det anvisade materialet som
filmats for en filmscen. En assistent klipper scenen enligt dina
anvisningar. Ge scenen ett namn. Effekter far inte anvandas.

Utforande
Ge anvisningar for klippning i Avid.

Beddmningsgrunder

Formagan att forsta och genom klippning framhéva olika personers
egenskaper och deras inbdrdes forhallanden. Formagan att skapa
en rytmiskt framatskridande och uttrycksfull helhet.
Kommunikationsférmagan.



Aalto-yliopisto
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VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 7

Keskiviikko 7.6.2017
Kello 16.00-18.00

Leikkaustehtava 3A

Saat tutustumista varten noin tunnin pituisen videoidun haastattelun
paperille purettuna. Suunnittele alustavasti mita kohtia materiaalista
haluat kayttda 8-12 minuutin elokuvaa varten. Palauta saamasi
paperit muistiinpanoineen valintakoetiskille kello 18.00 mennessa.
Saat samat paperit takaisin torstaina kun tehtavan toteutus jatkuu
editointiyksikoissa.

Toteutustapa
Perehtymalla materiaaliin muistiinpanoja tehden.

Arviointiperusteet
Ei pisteytysta.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 7

Onsdagen 7.6.2017
Kl. 16.00-18.00

Filmklippningsuppgift 3A

Du far ta del av en ungefar timslang nedskriven videointervju. Gor
en preliminar plan déver de delar av materialet som du skulle vilja
anvanda for en 8-12 minuter lang film. Lamna in alla papper som du
fatt tillsammans med dina anteckningar vid disken for urvalsprovet
senast kl. 18. Du far tillbaka papperen pa torsdagen da uppgiften
fortsatter i redigeringsenheterna.

Utférande
Fordjupade studier av materialet genom att gbra anteckningar.

Beddmningsgrunder
Ingen poangsattning.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
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VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 8

Torstai 8.6.2017
Kello 8.00-12.00

Leikkauksen purku

Pura edellisen paivan leikkaustehtavassa (tehtava 5) tekemiasi
ratkaisuja arviointiryhman kanssa. Tee muistiinpanot keskustelusta
ja luovuta ne arviointiryhmalle.

Toteutustapa
Katselu ja keskustelu yksitellen arviointiryhméan kanssa.

Arviointiperusteet
Kyky perustella omia ndkemyksia ja tuottaa vaihtoehtoisia
ratkaisuja. Itsearviointikyky, soveltuvuus ja motivaatio.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 8

Torsdag 8.6.2017
Kl. 8.00-12.00

Genomgang av filmklippningen

Ga igenom dina l6sningar for gardagens filmklippningsuppgift
(uppgift 5) tillsammans med beddémningsgruppen. Go6r anteckningar
under diskussionen och lamna dem till bedomningsgruppen.

Utférande Tittning och enskild diskussion tillsammans med
beddmningsgruppen.

Beddmningsgrunder

Formagan att motivera sina asikter och komma med alternativa
l6sningar. Férmagan att bedéma sig sjélv, lampligheten och
motivationen.



Aalto-yliopisto
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Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 9

Torstai 8.6.2017
Kello 8.00-12.00

Leikkaustehtava 3B

A) Saat kayttoosi edellisena paivana tekemasi muistiinpanot seka
haastattelumateriaalin. Avustaja leikkaa sinulle valitsemasi
materiaalin haluamaasi jarjestykseen 8-12 minuutin elokuvaa
varten.

B) Suunnittele kirjoittamalla tai piirtdmalla miten ja mitd muuta
materiaalia haluaisit kayttdd elokuvassasi haastattelumateriaalin
lisaksi.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla Avidissa. Piirtamalla ja kirjoittamalla.

Arviointiperusteet

Temaattisen nakoékulman I6ytaminen, ilmaisevan ja selkean
kokonaisuuden hahmottaminen. Puhutun tekstin jasentamiskyky.
Visualisointikyky.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 9

Torsdag 8.6.2017
Kl. 8.00-12.00

Filmklippningsuppgift 3B

A) Du arbetar med dina anteckningar fran gardagen samt
intervjumaterialet. En assistent klipper det material du har valt i den
ordning du 6nskar for en 8—-12 minuter lang film.

B) Skriv eller rita upp en plan dver vilket annat material, utdver
intervjun, du skulle vilja anvanda i filmen, och hur du skulle anvanda
det.

Utférande
Ge anvisningar for klippning i Avid. Teckna och skriv.

Beddmningsgrunder

Formagan att hitta en tematisk vinkel och utforma en uttrycksfull och
tydlig helhet. Formagan att strukturera talad text.
Visualiseringsformagan.



Aalto-yliopisto
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VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 10

Torstai 8.6.2017
Kello 13.00-15.00

Leikkaustehtava 3

Tyo6sta keskiviikkona rakentamaasi elokuvaa eteenpéin aamulla
tehdyn purun yhteydessa kaytyjen keskustelujen ja niitd koskevien
muistiinpanojesi (saat niista valokopion) pohjalta. Efekteja ei saa
kayttaa.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla Avidissa.

Arviointiperusteet

Kyky loytaa nakokulma materiaalista, kyky luoda eteneva ja
ilmaiseva kokonaisuus, aanen merkityksen ymmartaminen ja
rytmitaju. Pitkdjannitteisyys, kyky tuottaa uusia ratkaisuja ja arvioida
niiden kayttokelpoisuutta. Kommunikaatiotaito.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 10

Torsdag 8.6.2017
KI. 13.00-15.00

Filmklippningsuppgift 3

Arbeta vidare med den film du satte ihop pa onsdagen utifran
diskussionerna i morse i samband med genomgangen och dina
anteckningar (du far en kopia av dem). Effekter far inte anvandas.

Utférande
Ge anvisningar for klippning i Avid.

Beddmningsgrunder

Formagan att hitta en vinkel i materialet, formagan att fa filmen att
I6pa framat och uttrycka nagot, forstaelsen for ljudets betydelse,
kanslan for rytmen. Férmagan att planera langsiktigt, komma med
nya lésningar och bedéma deras anvandbarhet.
Kommunikationsférmagan.



, Aalto-universitetet
Aalto-yliopisto Hogskolan for konst, design
Taiteiden ja suunnittelun och arkitektur

W korkeakoulu. . ..
VALINTAKOETEHTAVAT 2017 UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Taiteen kandidaatin tutkinto Konst kandidatexamen
Elokuvaleikkaus Filmklippning
Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.) Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)
Tehtava 11 Uppgift 11

Torsdag 8.6.2017
KI. 15.00-17.00

Torstai 8.6.2017
Kello 15.00-17.00

Essa
Skriv en essé pa det givna temat.

Essee
Kirjoita essee annetusta aiheesta.

Utforande

Toteutustapa o i )
Skriftligt, langd max en (1) sida.

Kirjallinen, maksimipituus yksi (1) sivu.

Beddmningsgrunder

Formagan att hitta en personlig vinkel. Formagan att géra
intressanta observationer. Formagan att uttrycka sig i skrift,
formagan att tinka. Formagan att sammanfatta det vasentliga.

Arviointiperusteet

Kyky loytaa persoonallinen ndkdkulma. Kyky tehda kiinnostavia
havaintoja. Kirjallisen ilmaisun kyky, ajattelukyky. Olennaisen
tiivistdaminen.
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VALINTAKOETEHTAVAT 2017

Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 12

Perjantai 9.6.2017
Kello 8.00-15.00

Storyboard 2

Saat kayttoosi valokopioita kuvista. Tutki kuvia ja kehité niisté tarina
tai muu ilmaiseva kokonaisuus. Suunnittele minkalaisilla
alkuperaisista valokuvista rajatuilla uusilla kuvilla kerrot tarinasi tai
valitsemasi kokonaisuuden. Leikkaa suunnittelemasi kuvat 5-12
kuvan storyboardiksi, liimaa kuvat allekkain A3 paperille ja numeroi
ne. Jos kaytat kameran liikettd (panorointi sivusuunnassa, tilttaus
pystysuunnassa, zoom tai ajo tiivimpaan tai laajempaan) leikkaa
kyseiseen kohtaan liikkeen alku- ja loppuasetelma. Anna
storyboardillesi nimi.

Toteutustapa
Leikkaamalla ja limaamalla A3-paperille.

Arviointiperusteet
Kyky kertoa kuvilla tarina tai ilmaiseva kokonaisuus.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 12

Fredagen 9.6.2017
Kl. 8.00-15.00

Storyboard 2

Du far fotokopior av nagra foton. Titta pa bilderna och forma dem till
en berattelse eller nagon annan uttrycksfull helhet. Tank ut med
vilka nya bilder utskurna ur originalbilderna du kan berétta din
berattelse eller den helhet du valt. Klipp ut de bilder du har valt till
en storyboard pa 5-12 bilder, klistra upp dem under varandra pa ett
A3-papper och numrera dem. Om du anvander kamerarérelser
(panorering i sidled, vertikal tiltning, zoomning eller akning mot eller
ifran objektet) klipper du in rérelsens start- och slutposition pa stallet
i fraga. Satt rubrik pa storyboarden.

Utférande
Klipp och klistra pa A3-papper.

Beddmningsgrunder
Formagan att beratta i bilder eller nagon annan uttrycksfull helhet.
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Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaleikkaus

Valintakokeen II-11l osa (Il osa 5.-6.6, Ill osa 7.-9.6.)

Tehtava 13

Perjantai 9.6.2017
Kello 8.00-15.00

Loppuhaastattelu
Henkilbkohtainen haastattelu, joka alkaa arviointiryhman
valitsemien tehtavien purkamisella.

Toteutustapa
Keskustelu yksitellen arviointiryhman kanssa.

Arviointiperusteet
Ei pisteytysta.

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design
och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konst kandidatexamen
Filmklippning

Del llI-I1l av urvalsprovet (del Il 5-6.6., del Ill 7-9.6.)

Uppgift 13

Fredagen 9.6.2017
Kl. 8.00-15.00

Slutintervju
En personlig intervju som borjar med att bedémningsgruppen gar
igenom de uppgifter som den valjer ut.

Utférande
Individuell diskussion med bedémningsgruppen.

Beddmningsgrunder
Ingen poangsattning.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
B korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 1
5.6.2017 kl. 8.30-12.00

Uppgiftens namn
SKRIFTLIGT PROV

Svara pa fragorna skriftligt pa ett A4-papper.
Utférande
Skriftligt pa A4-ark.

Beddmningsgrunder

Kannedomen om filmning och filmbranschen, hur val sékanden beharskar grundkunskaperna.



A

Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 2
5.6.2017 kl. 13.00 — 6.6 kl. 8.30

Uppgiftens namn
FOTOGRAFERING
EN STADSSYMFONI

Utférande

Fotografera med en digital systemkamera bilder av amnet du fatt.

Lamna in alla bilder till urvalsjuryn, men valj fére det ut fem (5) av bilderna som du anser att bast be-
skriver amnet.

De valda bilderna presenteras for urvalsjuryn pa tisdag i samband med den sista uppgiften.

Beddmningsgrunder

Kompositionen, personligheten, djarvheten, iakttagelseférmagan och formagan att beratta en historia
med ljus och bilder.



A
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Taiteiden ja suunnittelun
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 3
6.6.2017 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Uppgiftens namn
FOTOGRAFERING
PA HUDEN

Utférande

Fotografera med en digital systemkamera bilder av amnet du fatt.

Urvalsjuryn ser pa alla fotografier som du har tagit. Pa eftermiddagen valjer du bland bilderna ut tre
(3) bilder som du anser att bast beskriver &mnet, och som du flyttar till en separat minnespinne.

De slutliga bilderna véljs ut pa eftermiddagen kl. 16.00-16.30.

Beddmningsgrunder
Kompositionen, personligheten, forméagan att beratta med bilder och formagan att visualisera en
kénsla samt modet att komma nara den person som ska fotograferas.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
B korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 4
6.6.2017 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Uppgiftens namn
Intervju och presentation av uppgift 2 infor juryn

Utforande
Muntligt.

Beddmningsgrunder

Formagan att forsta det man sett, tolkningen, formagan att omvandla betydelsen av de visuella ele-
menten till en historia, kommunikationen.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
B korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del 11l av urvalsprovet

Uppgift 5
7.6.2017 kl. 9.00-13.00 (rotation)

Uppgiftens namn LJUSSATTNING

Ljussatt situationen du far.

Du har tillgang till ljussattare och ljusgrupp, som bygger upp situationerna utifran dina anvisningar.
Kameran star pa anvisad plats i alla ljussattningar.

Utférande
Ljussattning, inspelning.

Beddmningsgrunder
Kanslan for stamning och drama, formagan att forsta det man sett, kommunikationen, gruppledar-
skapet, dynamiken i arbetet.



A

Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del 11l av urvalsprovet

Uppgift 6

7.6.2017 kl. 14.00-8.6 kl. 8.30

Uppgiftens namn

VIDEOINSPELNING

DEN SLUTLIGA UPPGIFTEN

Du ska utifran &mnet du far spela in en kortfilm pa hégst 3 minuter. Spela in materialet sa att
tagningarna kommer i slutlig ordningsféljd. Filmen spelas in som svartvit och utan ljud.
Utférande

Inspelning med videokameran du far. Du far teknisk hjalp om du behover.
Beddmningsgrunder

Visualiteten, formagan att beratta med bilder, personligheten, djarvheten, formagan att strukturera
och bearbeta temat, finslipningen.



A

Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del 11l av urvalsprovet

Uppgift 7
8.6.2017 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Uppgiftens namn
FOTOGRAFERING
RASERI

Du har tillgang till en skadespelare under angiven tid. Beratta en historia med fyra bilder. Urvalsjuryn
ser alla dina bilder. Uppgiften avslutas med att du infor urvalsjuryn beréttar om processen och
presenterar de 4 bilderna du valt.

Utférande
Fotografera med den digitala systemkameran du fatt. Du far teknisk hjalp om du behover.

Beddmningsgrunder

Visualiteten, narrativiteten (historieberattandet), formagan att beratta med bilder, det personliga grep-
pet, modet att komma néra den person som ska fotograferas, samarbetet med en annan manniska,
formagan att strukturera och bearbeta temat, finslipningen.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
B korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del 11l av urvalsprovet

Uppgift 8
9.6.2017 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Uppgiftens namn
LJUSSATTNING OCH INSPELNING

Ljussatt och spela in den angivna situationen. Du har tillgang till kameraoperator och ljusgrupp, som
bygger upp situationerna utifran dina anvisningar.
Skapa scenen med de bilder du valt ut — inom utsatt tid.

Utforande
Ljusséattning, inspelning.

Beddmningsgrunder
Kanslan for stamning och drama, formagan att forsta det man sett, kommunikationen, gruppledar-
skapet, dynamiken i arbetet, formagan att disponera tiden, stresstaligheten.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun
B korkeakoulu

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmning

Del 11l av urvalsprovet

Uppgift 9

9.6.2017 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Uppgiftens namn
INTERVJU OCH PRESENTATION AV DEN SOKANDES EGNA MATERIAL

Den sOkandes egna material analyseras.
| samband med uppgiften goérs en individuell intervju.

Utférande
Muntligt.

Beddmningsgrunder
Formagan att forsta det man sett, visualiseringen, kommunikationen.



, Aalto-universitetet
Hogskolan fér konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 1
Mandag 5.6.2015 kl. 8.30-16.00

Fotouppgift

Lamna hogskolan, ga ut och leta upp tva olika slags vuxna personer, som ser intressanta ut och
som du inte kanner fran férut. Temat du ska anvanda ar "Utanforskap”. Ta minst tre foton av dem
bada och anvéand olika bildstorlekar.

Utférande
Fotografikamera/telefon. Valj ut en serie pa tre bilder var for sig av de bada personerna, och lamna
in dem till provévervakaren pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder
Formaga att ta kontakt, observationsférmaga, visuell gestaltning och férmagan att anvanda en
person som avgor perspektivet.



,, Aalto-universitetet
Hogskolan fér konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 2

Mandag 5.6.2017 kl. 8.30-16.00

Skriftlig uppgift
Skriv en novell och anvand nagon av de personer du fotograferade i uppgift 1 som inspiration och

huvudperson. Max 2 sidor. Ge din novell ett namn.

Utférande
Skriv uppgiften pa dator, lamna in uppgiften pa en minnespinne till provovervakaren.

Beddmningsgrunder
Formagan att gestalta och beratta en historia



, Aalto-universitetet
Hogskolan fér konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 3
Torsdag 6.6.2017 kl. 9-16, enligt en separat tidtabell.

Regiuppgift

Du har tillgang till tva skadespelare och du far en text 6ver en scen som du ska regissera. Besluta
relationen mellan personerna, situationen i scenen, handlingen, kamerans placering och ett slut pa
scenen.

Utférande
Smagruppsarbete. Scenerna spelas in med en mastertagning, anvand stativ. Lite panorering och
tiltning for att ratta till bilden ar tillaten.

Beddmningsgrunder

Gestaltningen av den dramaturgiska situationen.
Kommunikationsférmaga, formaga att karaktarisera personerna, visuell gestaltning.



, Aalto-universitetet
Hogskolan fér konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 4
Tisdag 6.6.2017 kl. 9-16

Skriftlig uppgift
Bearbeta din novell till en scen med tva personer, en kvinna och en man, bada ca 30 ar. Max 1,5
sidor.

Utférande
Skriv pa dator, lamna in till provassistenten pa minnespinne.

Beddmningsgrunder

Formagan till dramatiskt tankande och gestaltning av scener. Formagan att avgransa och ta fram
det vasentliga.



,, Aalto-universitetet
Hogskolan fér konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del 2 av urvalsprovet

Uppgift 5
Tisdag 6.6.2017 kl. 9-16

Moodboard-uppgift

Sok fram bilder som aterspeglar den film du planerat utgaende fran dina tidigare skrivuppgifter.
Valj ut de basta bland bilderna och komponera av dem den visuella varlden och stamningen i din
film, en "stdmningstavia” dvs. en Moodboard.

Utférande

Collage Leta upp pa natet, skriv ut, klipp, komponera och limma dina bilder pa ett papper i A4-
format. Alternativt kan du géra kompositionen pa din dator och skriva ut den forst sedan du gjort
den klar. Skriv ditt namn pa baksidan av pappret. Skriv aven pa baksidan av pappret dina forslag
till casting for huvudrollerna och motivera dem: a) bland inhemska skadespelare b) a) av alla
skadespelare i varlden.

Beddmningsgrunder
Avgransnings-, definitions- ja visualiseringsforméagan, formagan att komma pa idéer.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 6
Onsdag 7.6.2017 kl. 9-13

Stumfilm

Planera och skapa, i eller i narheten av hogskolan, en stumfilm p& hogst tre minuter med en per-
son pa temat "Jag blev kar". Arbetsparet som utsetts for dig spelar in din film, och du ska spela in
hens film.

Utférande

De s6kande delas in i arbetspar. Arbetsparen kommer 6verens om sin tidtabell. Var och en plane-
rar sjalv sin film.

Varje arbetspar har tillgang till en skadespelare som framtrader i bada filmerna.

Spela in materialet sa att ordningsféljden pa tagningarna ar den samma som den som tittar pa fil-
men ser. Filmen far inte redigeras.

Lamna in de fardiga filmerna till provassistenten pa minneskort.

Beddmningsgrunder

De sociala fardigheterna, organisationsformagan, formagan att beratta det vasentliga, den visuella
gestaltningsférmagan.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 7
Onsdag 7.6.2017 kl. 13-16

Skriftlig uppgift
Skriv en (1) sida text pa temat "Framtidsutsikterna for den finlandska filmen, och min del i det
hela".

Utférande
Skriv pa dator och lamna in till provassistenten pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder
Den filmiska allméanbildningen, formagan att gestalta och uttrycka verkligheten i ord, innovations-
formagan, motivationsnivan.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 8
Torsdag 8.6.2017, kl. 9-16, enligt en separat tidtabell.

Regiuppgift
Planera och regissera den scen for tva personer som du skrev i den foregaende uppgiften.

Utférande

Beratta kort, som bakgrund, for skadespelarna om karaktarernas relation till varandra, definiera si-
tuationen och den fysiska handlingen. Regissera placeringen av kameran. Gor scenen med en
mastertagning, med handkamera. Du har tillgang till fotograf. Scenografin fér uppgiften ar riktgi-
vande.

Beddmningsgrunder

Kommunikationsformagan, formagan att gestalta regisituationen och rummet, den visuella gestalt-
ningsférmagan, formagan att fokusera pa det vasentliga, tillampningsférmagan.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 9

Torsdag 8.6.2017 kl. 9-16

Skriftlig uppgift

Skriv minst tre idéer till en film, som beskriver vem, vad och var. Ge dina filmidéer arbetsnamn och

anteckna den planerade langden pa filmerna. Skrivuppgiften sammantaget hogst 1,5 sidor.

Utférande
Skriv pa dator och lamna in till provassistenten pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder
Férmagan att komma pé idéer, férmagan att beratta en historia, mangsidigheten.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 10
Torsdag 8.6.2017 kl. 9-16

Tecknad serie

Teckna en serie pa tre bilder dar bilddjupet anvands sa att du i varje bild avslojar ett nytt element
som forandrar eller fortydligar det som hander i bilden.

Bild 1: rita en manniska i en stallning och ett uttryck som du sjalv valjer.

Bild 2: rita samma manniska och i bakgrunden nagot som narmare definierar situationen.

Bild 3: rita fortfarande samma ménniska och samma bakgrund, men rita dven en férgrund som ger
bilden en ny dimension.

Utférande
Med valfri penna pa ett A3-papper. Skriv ditt namn pa baksidan av bilden. Lamna in den till prov-
assistenten.

Beddmningsgrunder

Formagan att komma pa idéer, den visuella gestaltningen, férmagan att beratta en historia med
bilder, formagan att gestalta bilddjup. OBS! Teckningsfardigheten har liten betydelse i bedom-
ningen.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 11
Fredag 9.6.2017 kl. 9-12

Skriftlig uppgift
Skriv upp saker och ting fran provveckans dagar och uppgifter, och om dina tankar och kanslor vid
varje enskild dag. Skrivuppgiftens langd hdgst 1 sida.

Utférande
Skriv pa dator och lamna in till provassistenten pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder
Formagan till sjalvreflektion och analysformagan.



,, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROVET 2017
Konstkandidatexamen

Filmregi

Del Ill av urvalsprovet

Uppgift 12
Fredag 9.6.2017, kl. 9-12, enligt en separat tidtabell.

Intervju
Urvalsjuryn intervjuar

Utférande
Ett individuellt samtal i ett klassrum.

Beddmningsgrunder

Formagan att analysera sitt eget arbete, formagan att ta emot respons, motivationen, stresstalig-
heten, studiefardigheterna.



Uppgifter for urvalsprovet 2017 Film- och tv-produktion
Del I

Uppgift 1
5.6.2017 kl. 8.00-12.00

Filmanalys

Du far se en lang film. Nar du sett filmen ska du skriva en essa dar du funderar kring
mans- och kvinnobilden i filmen. Samtidigt kan du fundera kring hur var tids fin-
landska berattelser (film, television, litteratur) hanterar kbnssystem. Du kan vélja att
antingen narma dig fragan pa ett polemiskt, personligt séatt eller forhalla dig kyligt
som en utomstaende. | bada fallen ska du noggrant motivera dina pastdenden och
anvanda konkreta exempel. Om du till exempel anser att filmens kvinnor ar passiva
ge exempel pa scener dar detta marks.

Utférande
Skriftligt pa papper, hogst 2 x A4.

Beddmningsgrunder
Formagan att analysera, allmanbildningen, samhallsforstaelsen.

Uppgift 2
5.6.2017 kl. 13.00-17.00

Grupparbete

Urvalsjuryn delar in de stkande i grupper. Grupperna far tillgang till fotografier av fil-
men de sag pa formiddagen, A3-papper, fargpennor, sax och papperslim. Grupper-
nas uppgift ar att planera en tv-serie som bygger pa filmens karaktarer (personer),
varld och handelser. Serien ska kunna produceras minst tre sasonger, var och en
bestdende av 10 x 52 minuter.

Utférande

Klipp, limma, pyssla, skriv och teckna seriens marknadsforingsmaterial pa A3-papper
och presentera arbetet muntligt. Grupperna arbetar sjalvstandigt kl. 13.00-15.00 och
presenterar sina arbeten en i taget for urvalsjuryn och de andra sékandena fran och
med kl. 15.15.

Beddmningsgrunder

Samarbetsformagan, argumenteringsférmagan, presentationsférmagan, vision-
erna, formagan att anvanda sig av medlen for verbal och visuell kommunikation,
rationaliteten.

Uppgift 3



6.6.2017 kl. 9.00-11.00

Logisk slutledning
Du far uppgifter som mater logisk slutledningsférmaga. Los uppgifterna.

Utférande
Skriftligt pa papper.

Beddmningsgrunder
Den logiska slutledningsférmagan.

Uppgift 4
2.6.2017 kl. 12.00-17.00

Favoritfilm eller tv-serie
Beratta om den film som ar viktigast for dig.

Utférande

De sokande har avslutningsvis pa mandag fatt veta att vi nasta dag kommer att dis-
kutera deras favoritfilm. De sokande far en i taget den egentliga uppgiften 20 minuter
innan det ar deras tur att framtrada infor urvalsjuryn. Uppgift: Beratta for urvalsjuryn
vilken din favoritfilm ar. Berétta i kronologisk ordning om vad som hander i filmen och
hurdan huvudpersonen ar samt varfor filmen ar viktig for dig. Muntlig presentation i
hdgst fem minuter. Uppgift: Diskutera med urvalsjuryn kring temat. Varje sdkande
har 20 minuter pa sig att foérbereda sig och 15 minuter tid for sjélva presentationen
infor urvalsjuryn.

Beddmningsgrunder

Den filmkulturella bildningen, formagan att fatta sig kort, den muntliga presen-
tationsformagan, visionen.
Del 111

Uppgift 5
7.6.2017 kl. 8.00-12.00

En berattelse

Skriv en historia som ar forlagd till ett viktigt historiskt skede under Finlands sjalv-
standighetstid fore ditt fodelsear. Berattelsens huvudperson har samma namn som
du och paminner om dig. Anvand dig av en historisk inramning men fokusera anda



pa att i forsta hand beskriva de val huvudpersonen gor i svara situationer. Det viktig-
aste ar att du beréattar en historia som kénns personlig och viktig for dig. Du far sjalv
valja stilart. Skriv pa ett personligt och djarvt sétt. Var forberedd pa att de andra s6-
kandena kommer att hora din beréttelse.

Utférande
Skriftligt pa papper, hogst 4 sidor slutlig text.

Beddmningsgrunder
Formagan att beratta en historia, kreativiteten, visionen.

Uppgift 6
7.6.2017 kl. 13.00-17.00

Respons

Alla s6kande ar i samma rum tillsammans med urvalsjuryn. Var och en laser hogt for
alla berattelsen som de skrev i foregdende uppgift. Det fors diskussioner kring varje
beréttelse och sdkandena analyserar vad de hort.

Utférande
Diskussion, hoglasning.

Beddmningsgrunder
Diskussionsfardigheter, formagan att ge och ta emot respons.

Uppgift 7
8.6.2017 kl. 8.00-16.00

Interaktionsfardigheter

En interaktionsutbildare presenterar dagens uppgift. Urvalsjuryn delar in de sdkande
i 3—4 grupper. En grupp i taget far handledning i interaktionsfardigheter och gor
ovningar. Urvalsjuryn iakttar sbkandenas arbete och formaga att lara sig nya fardig-
heter i en pressad situation.

Utférande
Interaktionsuppgift, praktisk uppgift med handledning.

Beddmningsgrunder
Interaktionsfardigheter, formagan att lara sig, fardigheter i grupparbete.



Uppgift 8
8.6.2017 kl. 9.00-16.00

Tecknad serie

Gor en tecknad serie med materialen i uppgifterna 5 och 6. Anvand i sd hog grad
som mojligt karaktarer (personer) och handelser som andra sékande har skapat. |
den tecknade serien kan du anvanda visuella och textuella element och kombinera
dem fritt. Ytterligheterna ar text med ett par bilder som illustration och en rent visuell
presentation. Sikta pa att den tecknade serien ar en sjalvstandig helhet (inte ett sam-
mandrag eller en presentationstext), som berattar en hel berattelse, som ger l&saren
en upplevelse (lockar till skratt/berér/ger aha-upplevelse).

Utforande
Pa papper, 2-6 x A4.

Beddmningsgrunder

Formagan att beratta en historia, formagan att abstrahera, det visuella tankan-
det.

Uppgift 9
9.6.2017 kl. 9.00-12.00

Presentation av de andra sdkandena

Varje s6kande intervjuar, enligt en tidtabell som faststallts av urvalsjuryn, tre andra
s6kande och tar portratt som beskriver de vasentliga egenskaperna hos den intervju-
ade personen. Det ar tillatet att anvanda en digital kamera/mobiltelefonens kamera.
Urvalsjuryn kan &aven ge tillgang till kameror. Det har reserverats 30 minuter for varje
mote och fotografering. Avslutningsvis presenterar var och en de bilder man har ta-
git, berattar om vilka iakttagelser man har gjort om de som fotograferats och hur man
i bilden har velat ge uttryck for iakttagelserna.

Utférande
En interaktiv situation, fotografering, muntlig presentation.

Beddmningsgrunder

De sociala fardigheterna, iakttagelseférmagan, formagan till verbal och visuell
framstallning.

Uppgift 10
9.6 kl. 13.00-16.00

Intervju
Urvalsjuryn intervjuar de stkande en i taget.



Utférande
Intervju. 20 min/sdkande.

Beddmningsgrunder
De sociala fardigheterna, iakttagelseformagan.



UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen
Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmljudsinspelning och ljudplanering

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 1

Mandag 5.6.2017 kl. 8.30-11.00
(Biograf, Foleystage)

Uppgiftens namn
Gruppdiskussion om den visade filmen.

Utférande
Filmtittning, diskussion.

Beddmningsgrunder
Formagan att gestalta den filmiska helheten, kommunikationsférmagan, djarvheten,
formagan att anpassa sig till situationen.

Uppgift 2

Mandag 5.6.2017 kl. 12.00-15.00
(Biograf / valfri plats)

Uppgiftens namn
Bedom ljudhelheten i filmscenen du sag, och hur det fungerar som uttryck for helheten.

Utforande
Filmtittning, skriftligt, hdgst tva sidor med tydlig handstil.

Beddmningsgrunder
Férmagan att analysera relationerna mellan ljud och bild, férmégan att analysera det man
hort och uttrycka sig skriftligt.

Uppgift 3

Tisdag 6.6.2017 kl. 8.00-11.00
(Aanimaa / valfri plats)

Uppgiftens namn
Skriv ett filmmanuskript pa temat du fatt och anvand ljud for att beratta en historia. Manuset
far inte innehalla dialog (varken i form av repliker eller beskrivningar) eller musik. Skriv vad
man ser och hor.

Utférande
Skriftligt, hdgst tva sidor med tydlig handstil.

Beddmningsgrunder



Fantasin, djarvheten, férmagan till judmassigt tdnkande i berattandet, férmagan att gestalta
samverkan mellan ljud och bild.

Uppgift 4

Tisdag 6.6.2017 kl. 12.00-18.00
(Aanimaa)

Uppgiftens namn
Planera och skapa en ljudhelhet till den stumfilmssekvens du ser.

Utforande
Praktisk uppgift vid dator med Pro Tools. Du far hjalp med det tekniska.

Beddmningsgrunder
Formagan att uttrycka sig kreativt med ljud, fantasin, férmagan att gestalta samverkan
mellan ljud och bild, djarvheten.

Obs!
En personlig intervju genomférs i samband med uppgift 4.

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2017
Konstkandidatexamen
Utbildningsprogrammet i konst och design
Filmljudsinspelning och ljudplanering

Del Il av urvalsprovet

Uppgift 5

Onsdag 7.6.2017 kl. 9.00-12.00
(Biograf ?/ valfri plats)

Uppgiftens namn
Du far se tva filmscener. Din uppgift ar att bedéma musikens roll i dem.

Utférande
Filmtittning, skriftligt, hogst tva sidor med tydlig handstil. Gruppdiskussion i smagrupper.

Beddmningsgrunder

Djarvheten, originaliteten, férmagan att bedéma filmiska helheter, den musikaliska
gestaltningsformagan, formagan att uttrycka sig i skrift, kommunikationsférmagan, formagan
att anpassa sig till situationen.

Uppgift 6

Onsdag 7.6.2017 kl. 13.00-18.00
(Aanimaa, Foley-mixerbord)



Uppgiftens namn
Skadespelarna forbereder sig fér att spela in ett hérspel i studion. Din uppgift ar att regissera
skadespelarna i situationen som anges.

Utforande
Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska.

Beddmningsgrunder
Djarvheten, fantasin, férmagan att kommunicera och anpassa sig till situationen.

Uppgift 7
Torsdag 8.6.2017 kl. 8.00-17.00 (Aanimaa, Foleystage)

Uppgiftens namn
Skapa i ljudstudion Foley-effekter till den filmsekvens du far se.

Utférande
Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska.

Beddmningsgrunder
Fantasin, rytmsinnet, originaliteten, djarvheten.

Uppgift 8

Torsdag 8.6.2017 kl. 8.00-17.00 (valfri plats)
Fredag 9.6.2017 kl. 8.00-15.00 (Mac-klassrum, datorer med Pro Tools)

Uppgiftens namn

Samma dag som du far uppgiften ska du planera ett ljudverk utifran @mnet du far. Du ska
sjalv spela in alla ljud for verket med inspelningsutrustningen som du far. Du far fritt valja
inspelningsplats. Sammanstéll och bearbeta ljuden till ett fardigt verk vid dator med
ljudprogrammet Pro Tools. Motivera din synvinkel och dina val.

Tidtabell

Torsdag 8.6 inspelningar kl. 8.00-17.00. Inspelningsutrustningen Idmnas tillbaka kl. 17.00
och samtidigt ska det inspelade materialet lamnas in till provassistenten. Bearbetning av
materialet och muntlig respons fredag 9.6 kl. 15.00 i Filmmixningsstudion i Aanimaa.

Utférande
Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska. Motiveringen muntligt.

Beddmningsgrunder

Fantasin, rytmsinnet, originaliteten, féormagan att kommunicera med ljud.
Uppgift 9

Fredag 9.6.2017 kl. 8.00-15.00 (Adnimaa, Filmmixningsstudion)

Uppgiftens namn
Mixa ljuden i den visade filmsekvensen till en helhet, som du tycker att fungerar.



Utférande
Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska.

Beddmningsgrunder
Foérmagan att analysera relationerna mellan bild och ljud,
formagan att organisera ljuden och deras inbérdes relationer, djarvheten, fantasin.

Obs!
En personlig intervju genomférs i samband med uppgift 9.



UPPGIFT 1A
Mandag 5.6 kl. 8-12

MIN BERATTELSE

Skriv utgaende fran den givna texten en egen beréttelse som pa valfritt satt
fungerar som en forlangning av varlden som texten beskriver.

Utga ifran situationen, andan och stamningen i det avsnitt du last, men
fortsatt din berattelse i en ny, for lasaren intressant och 6verraskande
riktning. Rubriksatt din text sa att rubriken beskriver den vasentliga
karaktéren hos din beréttelse.

Utforande

Skriv en text pa max tva (2) sidor med tydlig handstil pa konceptpapper som
delas ut.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften tydligt pa den sista sidan av
konceptpapperet.

Beddmningsgrunder
Formagan att observera stamning och betydelser i den givna texten.

Formagan att producera egna idéer och mentala bilder pa basis av texten.
Den skriftliga framstallningen.



UPPGIFT 1B
Mandag 5.6 kl. 13-17

MIN BERATTELSE

En uppgift i tva delar:
1) Gor en blyertsteckning som forestéller nagon sak eller aspekt, ett
foremal eller en detalj som finns i berattelsen som du skrev pa
formiddagen.

2) Gor en malning utgaende fran din berattelse. Vélj ut en aspekt, en
synvinkel eller en stamning som &r viktig for dig i din text. Forsok finna
det som ar mest karakteristiskt for den i visuell form. Malningen kan
vara forestallande, abstrakt eller en mellanform mellan dessa.

Utforande

Utfors pa tva separata A2-ark

| skede 1) med blyerts
| skede 2) med dina egna malningsredskap

Skriv uppgiftens nummer och ditt namn bakom pa bada bildarken och fast
arken med varandra med en klammare.

Bedbmningsgrunder

Formagan att visuellt uttrycka de intryck som texten ger upphov till.
Formagan att utveckla en idé fran text till bild.

Det konstnérliga helhetsintrycket.

Formagan att teckna och mala.



Uppgift 2 A
Tisdagen 6.6 kl. 8-12

ETT DOLT RUM

Utforma ett rum/utrymme som ar upplevelsemassigt betydelsefullt for dig. Rummet
kan vara offentligt, privat, imaginart eller sett i en drém. Det kan ligga i en stad, en
skog eller i sinnets bakersta skrymsle.

Utforande

Bygg en tredimensionell modell som askadliggér rummet.

Bygg modellen pa det underlag du far. Du har tillgang till en buffé av material, bland
vilka du fritt far valja materialen du anvander i verket. Du far anvanda dina egna
redskap (sax, mattkniv).

Beddmningsgrunder

Formagan att gestalta och uttrycka det tredimensionella rummet.
Formagan att formedla de upplevelsemassigt viktiga dragen i rummet..



Uppgift 2 B
Tisdagen 6.6 kl. 13-17

ETT DOLT RUM

Uppgiften pa formiddagen gick ut pa att utforma ett rum, som upplevelsemassigt var
betydelsefullt for dig. Presentera nu rummet i bildform. Gor dessutom en bild dar
det har skett nagon férandring i rummet.

Utforande

Visuell framstallning pa tva ark av storlek A2, t.ex. genom att teckna, mala eller i
collageteknik. Skriv uppgiftens nummer och ditt namn bakom pa bada arken och fast
arken i varandra med en klammare. Du far anvanda dina egna tecknings- och
malningsredskap.

Beddmningsgrunder
Den visuella uttrycksformagan.

Formagan att visuellt formedla en rumslig upplevelse/erfarenhet och en forandring
som sker i den.



Uppgift 3A
Onsdagen 7.6 kl. 9-11

SKAPA EN VARLD

Din uppgift ar att skapa en ny varld.

Producera idéer om hurdan tiden / rummet / invanarna / verksamheterna skulle
vara i den véarlden.

Hurdana kvaliteter: farger / dofter / ljud / material skulle det finnas i varlden.

Skissera upp vyer / invanare / foremal / detaljer fran din nya vérld.
Ge din véarld ett namn.

Tiden for utforandet av uppgiften gar ut kl.11 och da far du den foljande delen av
uppgiften.

Utforande

Fri kombination av bild och text i skissboken du far.

Skriv namnet pa varlden pa den forsta sidan i skissboken och ditt eget namn pa den
sista sidan. Du far fritt anvanda tecknings- och malningsredskapen och andra
tillbeh6r som du tagit med dig.

Bedbmningsgrunder
Utvecklingen av idén.

Formagan att formedla idéer med hjalp av skisser.
Formagan att skapa en helhetsvision och detaljer som beskriver den.



Uppgift 3B
Onsdagen 7.6 kl. 11-13

SKAPA EN VARLD
De sokande delas in i grupper.
Er uppgift ar att skapa en ny varld.

Anvéand skisshockerna fran den foregdende uppgiften som utgangspunkt for den
gemensamma diskussionen och for idéerna ni kommer med. Utforma med
utgangspunkt i era idéer en ny enhetlig varld som har inslag fran varje
gruppmedlems idéer. Om ni vill kan ni tillsammans vidareutveckla idéerna.

Tillverka ett collage / en visuell framstallning som askadliggor den nya vérlden och
olika delfaktorer i varlden pa makulaturpappret ni far. Ge er varld ett namn.
Urvalsgruppen gar runt och foljer med arbetet under uppgiftens gang.

Utforande

Grupparbete pa makulaturpapper. Utférs med hjélp av givet material samt egna
tecknings- och malningsredskap. Skriv tydligt ut namnet pa vérlden pa vaggen i
anslutning till collaget.

Skissbdckerna ska returneras till provovervakarna nér uppgiften har avslutats.

Beddmningsgrunder

Formagan att lyfta fram egna idéer som en del av gruppens arbete.
Formagan att ta andras idéer i betraktande.

Formagan att vidareutveckla idéer tillsammans med gruppen.

Formagan att skapa en intressant fiktiv varld som resultat av ett kreativt
grupparbete.



Formagan att tydligt presentera idéer tillsammans med gruppen.

Uppgift 4
Onsdagen 7.6 kl. 14-18

PLATSENS ANDA

Leta i den ndrmaste omgivningen fram en plats, ett rum/utrymme eller ett landskap
som intresserar dig.
GOr tva bilder av platsen, rummet eller landskapet pa separata A3-ark.

1) en teckning och/eller en malning, dar du sa realistiskt som mojligt skissar upp
platsen, rummet eller landskapet.

2) en malning, dar du abstraherar ljus- och skuggsituationerna och massorna i
skissen ovan till former och farger. Anvand max 3 fargnyanser. Forsok bibehalla
rummets/platsens tredimensionalitet.

Utforande

1) Teckna och/eller méala
2) Malningar pa tva A3-ark. Anvéand dina egna tecknings- och malningsredskap.

Bedbmningsgrunder

Formedlingen av rummet, platsen, landskapet och stamningen.
Formagan att komprimera det vasentliga.

Det konstnérliga helhetsintrycket.

Formagan att teckna och mala.



Uppgift 5
Torsdag 8.6 kl. 8.00-12.00

UTVECKLING AV ETT KONCEPT

Grupperna fran foregdende dag fortsatter arbeta.

Er uppgift ar att planera ett filmkoncept.
Forestallningen ni planerar ska vara placerad i varlden ni skapade i uppgift 3B
(SKAPA EN VARLD). Besluta om filmens: tid / rum / handling.

GOr en bildserie eller en annan visuell framstallning som askadliggor filmkonceptet,
pa& makulaturpapper. Ni kan, om ni vill, anvanda rubriker och/eller korta klargérande
texter som en del av bildserien/presentationen.

Forbered er pa att presentera filmkonceptet for urvalsjuryn.
Presentationen ska ta max 6 minuter.

Utférande

Grupparbete pa makulaturpapper av material som ni far och med anvandning av
egna tecknings- och malningstillbehor.

Tiden for utforandet av uppgifter gar ut kl. 11.30, varefter sékandena ska atervanda
till sina platser for att vanta pa att deras egen presentation borjar. Grupperna kallas
in for att halla sin presentation turvis. De olika grupperna kan inte folja med de
andras presentationer.

Beddmningsgrunder
Grupparbete:

- Formagan att lyfta fram egna idéer som en del av gruppens arbete.
- Formagan att ta andras idéer i betraktande.



- Formagan att vidareutveckla idéer tillsammans med gruppen.
Formagan att skapa ett intressant koncept som resultat av ett kreativt grupparbete.
Formagan att tydligt presentera idéer tillsammans med gruppen.

Uppgift 6
Torsdag 8.6 kl. 13-17

PA GRANSEN TILL VERKLIGHETEN

Skapa en idé till ett tredimensionellt rumsligt verk som utnyttjar den forstarkta
verklighetens (augmented reality, AR) mojligheter. Gor tre visualiseringar av verket
genom att teckna och/eller mala pa ett papper. Verkets visuella och
innehallsmassiga idé ska framga tydligt av visualiseringarna.

Fundera inte pa det tekniska utférandet: det ar den konstnarliga idén som avgor.

Forstarkt verklighet (eng. Augmented reality) hanvisar till en vy, till vilken
element som producerats med datorgrafik har tillagts, och som betraktaren ser
pa via skarmar eller glasdgon [--] och dar den verkliga omgivningen/miljon har
kompletterats med datorgenererad information (bild, ljud, video, text, GPS-
data).( Kalla: 6versatt fran finska Wikipedia)

Utférande Gor visualiseringarna genom att mala och/eller teckna pa ett A2-ark, med
hjalp av egna tecknings- och malningstillbehor. Du kan anvanda korta klargérande
texter som hjalp. Skriv uppgiftens nummer, ditt namn och namnet pa ditt verk
bakom pappersarket.

Beddmningsgrunder

Fantasin och uppfinningsrikedomen.
Formagan att formedla idéer med hjélp av skisser.



Uppgift 7
Fredag 9.6 kl. 8-12

SYNTES

Du far tre bilder. Gor utgaende fran bilderna en malning som skapar en
visuell tanke och betydelse av ett helt nytt slag. Ge verket en titel.

Utférande

Mala pa A2-ark, anvand dina egna redskap. Skriv uppgiftens nummer, ditt
namn och namnet pa ditt verk bakom pa pappersarket. Returnera bilderna i
samband med att du lamnar in uppgiften.

Beddmningsgrunder

Formagan att skapa en visuell idé samt pahittigheten.

Formagan att omvandla en idé till ett visuellt verk.
Det bildkonstnarliga uttrycket.



Uppgift 8
Fredag 9.6 kl. 13-17

ALTER EGOT HAR ORDET

Du far fem ark papper och en rulle transparent packtejp. Av dem ska du bygga en
mask eller en huva som tacker en manniskans huvud och som askadliggor ditt
iImaginara alter ego.

Fundera vad ditt alter ego skulle vilja saga till urvalsjuryn.

Alter ego (lat. andra jaget) ar ett andra jag, en andra personlighet eller en
person som finns inne i en person. Mest allmant anvands termen i
litteraturforskningen for att beskriva personer som ar lika till sina
personligheter.

(Kéalla: Wikipedia)

Utférande

Bygg en mask/en huva endast med hjalp av materialen du far. Anvand inte farger.
Skriv namnet pa ditt alter ego bade pa masken/huvan och pa ett separat A4-ark.
Masken ska vara klar kl. 16.30.

Medan uppgiften pagar kommer du att kallas till en kort intervju.

Nar du gar ut fran urvalsprovet, kommer du att ledas till ett rum déar du - ikladd din
mask/din huva - ska gora en videohélsning till urvalsprovsjuryn. Max langd pa videon
1 minut.

Beddmningsgrunder

Det originella i idén.
En intressant materialanvandning.



Konstruktionens funktionalitet.
Maskens / huvans uttrycksfullhet.
Intervjun och videohélsningarna poéngsatts som en del av helhetsbedémningen.



PAGE \* MERGEFORMAT 1

Bilaga 1

Uppgift nr 1

Mandag 5.6.2017 kl. 8.00-12.00

Impression

LAt Eric Saties verk for piano, Gymnopédie nr 1, inspirera dig och gor en tolkning utgaende fran
det.

Utférande
Teckna och/eller mala pa ett papper i A2-format.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan.

Bedbmningsgrunder

Tolkningen av verket, stimningen, rytmen.
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Del 2 av urvalsprovet

Uppgift nr 2

Mandag 5.6.2017 kl. 13.00-17.00

Ett torn

Utférande
Bygg ett 50 cm hogt torn av de material du far pa underlaget i A4-format som du far.

Skriv ditt namn, numret pa uppgiften pa samma sida av underlaget som verket.

Beddmningsgrunder

Strukturaliteten.
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Del 2 av urvalsprovet

Uppgift nr 3

Tisdag 6.6.2017 kl. 8.00-12.00

Tre farger i ett rum

Utfdérande

Bygg av fem L-kartonghdrn, enligt modellen, en rumslig komposition pa underlaget i A4-format
som du far. Fargsatt utsidan och insidan av styckena i tre (3) olika farger.

Skriv ditt namn, numret pa uppgiften pa samma sida av underlaget som verket.

Bedbmningsgrunder

Kompositionen, kanslan fér rum, form och farg.
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Del 2 av urvalsprovet

Uppgift nr 4

Tisdag 6.6.2017 kl. 13.00-17.00

Ett hobbyrum

Planera ett rum for din egen hobby.

Utfdérande

Presentera din design med tva bilder som du tecknar pa ett papper i A2-format. Teckna en
manniska med pa bilden.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av verket.

Beddmningsgrunder

Funktionaliteten, askadligheten, rumsbehandlingen, presentationsséttet.
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Del 3 av urvalsprovet

Uppgift nr 5

Onsdag 7.6.2017 k. 8.00-12.00

En motesplats

Designa en motesplats pa Centralgatan pd det omrade som visas pa bilden du far.

Utforande
Teckna din design pa ett papper i A2-format.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften pa baksidan.

Bed6mningsgrunder

Rummet, stdmningen, attraktiviteten.
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Del 3 av urvalsprovet

Uppgift nr 6

Onsdag 7.6.2017 kl. 13.00-17.00

Ett handtag

Utforma ett handtag i lera.

Utforande
GOr handtaget av leran du far och stall det pa underlaget i A4-format som du far.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa underlagets Gvre sida.

Beddmningsgrunder

Kanslan for form, funktionaliteten.
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Del 3 av urvalsprovet

Uppgift nr 7

Torsdag 8.6.2017 kl. 8.00-12.00

Fran skuggan till ljuset

Du har ett utrymme pa 15 x 15 x 50 cm till ditt forfogande. Komponera utrymmet sa att
overgangen fran skugga till ljus forverkligas. Utrymmet ska kunna studeras fran alla hall.

Utférande
Bygg rumsstycket av det material du far. Fritt utférande.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften pa stycket.

Bedbmningsgrunder

Hanteringen av rum, forhallandet mellan den inre och den yttre ytan, ljuset och skuggan.



Del 3 av urvalsprovet

Uppgift nr 8

Torsdag 8.6.2017 kl. 13.00-17.00

En sits

Designa och gor en sits.

Utfdérande

GOor en modell, i fri teknik och i det material du valjer, i skala 1/1.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften pa din sits.

Beddmningsgrunder

Konstruktionen, funktionaliteten och skonheten.

PAGE \* MERGEFORMAT 8
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Del 3 av urvalsprovet

Uppgift nr 9

Fredag 9.6.2017 kl. 8.00-12.00

Ett musikinstrument

Utfdérande

Utforma och bygg ett musikinstrument. Fritt utférande.

Bedbmningsgrunder

Uppfinningsrikedomen, funktionaliteten.

Avsatt tid (cirka 10 min.) for en kort intervju med urvalsgruppen, fran och med kI.
13.00. Presentera ditt instrument i samband med intervjun.
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Uppgifter fér urvalsprovet i Mode

Uppgift 1
Uppgiftens namn

Blomma

Skapa en blomsteryta av de material du fatt pa ett A2-papper.
Utférande

A2-format, farguppgift, material du fatt

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, tredimensionaliteten, farg- och materialanvandningen, kompositionen.

Uppgift 2
Uppgiftens namn
Blommig kl&nning

Designa en blommig klanning och avbilda den pa en méanniska framifran och bakifran pa ett A2-
papper. Anvand ytstrukturen du skapade i den féregaende uppgiften som inspirationskalla for
materialet i din blommiga klanning.

Utférande

A2-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger.

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, originaliteten, anvandningen av féarg och yta.

Uppgift 3

Uppgiftens namn

Monster



Studera bilderna som har lagts fram i arbetsrummet. Designa utifran bilderna ett monster i tva
fargvarianter som avviker sa mycket som mgjligt fran varandra. Dela ett A2-papper i tu och
avbilda monstrets bada fargsattningar.

Utférande

A2-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger.

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, anvandningen av féarg och yta, kompositionen.

Uppgift 4
Uppgiftens namn

Utkast till kladkollektion

Skissa en damkollektion som bestar av 20 kladuppsattningar pa ett A2-papper. Kollektionen ska ge
uttryck for din kreativitet och idérikedom som ung designer. | kollektionens material ska du anvanda
ménstret, som du designade i féregaende uppgift, och i bada fargvarianterna.

Utférande

A2-format, farguppagift, fritt val av redskap

Beddmningsgrunder
Originaliteten, gestaltningen av helheten, anvandningen av farger och ytor.

Uppgift 5

Uppgiftens namn
En tackjacka

Du har fatt en begagnad tackjacka. Spratta upp den i delar och konstruera av delarna och
utifrén din designfilosofi ett nytt, latt tackplagg for damer pa provdockan. Produkten du har
konstruerat kan anvandas for saval latt motion utomhus som vara en avslappnat elegant del av
den dagliga garderoben. Du kan anvanda vilka tekniker du vill for att satta samman ditt plagg,
men var noga med att inte skada dockan.



Utforande

Konstruera plagget pa provdockan av materialet du fatt.

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, originaliteten, kanslan fér material och struktur.

OBS!

Intervjuerna sker samtidigt som uppgifterna 5 och 6.

Uppgift 6
Uppgiftens namn
En ikon

Studera bilderna, som finns i arbetsrummet, av tre stilikoner som i hog grad har inverkat pa
herrmodet. Valj en av dem och designa utifran hen en herrkollektion pa tre kladuppsattningar
som du avbildar pa en manniska framifran och bakifran pa ett A3-papper.

Utforande

A3-format, farguppgift, akvarell- och gouachefarger.

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, originaliteten, gestaltningen av helheten, anvandningen av bakgrundsmaterialet.

OBS!

Intervjuerna sker samtidigt som uppgifterna 5 och 6.

Uppgift 7



Uppgiftens namn
Utomhusklader

Studera inspirationsmaterialet som finns i arbetsrummet och designa utifran det en
vinterkladuppsattning for utomhusbruk for barn i aldern 2-5 ar. | kladuppsattningen ingar
understall, inneplagg, mellanlagerbyxa och -jacka, ytterplagg samt hatt och handskar. Avbilda
alla kollektionens delar pa ett barn pa ett A2-papper.

Utforande

A2-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger.

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, formedlingen av stamningen, manniskans proportioner.

Uppgift 8
Uppgiftens namn
Fordomsfri

Studera bilderna som finns i arbetsrummet av klader dar vardagliga foremal, med allt fran
spelkort till karl, pa ett fordomsfritt satt har anvants som material. Designa ett plagg dar
materialet du anvander ar ett vardagligt foremal och avbilda det pa en méanniska framifran och
bakifran pa ett A3-papper. Upprepa inte material eller kladtyper i exempelbilderna.

Utférande

A3-format, farguppgift, akvarell- och gouachefarger

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, originaliteten, moénster- och farganvandningen.

Uppgift 9
Uppgiftens namn

Trenchcoat



Burberrys trenchcoat ar en av de mest kopierade produkterna i modets historia. Studera
bilderna av Burberrys ytterrock som finns i arbetsrummet. Anvand dem som inspirationskalla for
att designa en modern och ungdomlig version av klassikern. | stallet for bomullsgabardin
anvander du genomskinlig plast som material. Avbilda trenchcoaten som du designat pa en
manniska framifrdn och bakifran pa ett A3-papper.

Utforande

A3-format, akvarell- eller gouachefarger

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, originaliteten, anvandningen av bakgrundsmaterial, kanslan for materialet.

Uppgift 10
Uppgiftens namn
Matt och glansig

Designa ett damplagg som tydligt visar din vision som designer. Konstruera plagget pa
provdockan av de material du fatt, varav det ena ar matt och det andra glansigt. Kombinera
bada materialen i ditt plagg. Du kan anvanda vilka tekniker du vill och valfria egna redskap for
att satta samman ditt plagg och forma materialet, men var noga med att inte skada dockan.

Utforande

Konstruktion direkt pa provdocka med det material du fatt.

Beddmningsgrunder

Idérikedomen, originaliteten, materialkombinationen, kdnslan fér form.
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Uppgift 1

Ett pussel:

”Jag och min varld”

Designa och gor ett pussel dar du sjalv &r en av delarna.

Storlek: A3

Utférande:
Fritt utférande, bitarna behdver inte klippas ut.

Tid for arbetet: 4 timmar
Beddmning:

Innehallsidén, bildberattandet, kommunikativiteten, originaliteten, kompositionen,
helhetsframstallningen.

Uppagift 2
Reklamknappskampanj

Du har fatt till uppgift att designa en kommunikationskampanj med anknytning till tolerans och
férebyggande av diskriminering for hdgstadieelever.

Ge kampanjen ett namn och designa en logga for den (en textsymbol som bestar av kampanjens
namn) och hitta pa en slogan (ett slagord) for kampanjen.

Designa dessutom fem reklamknappar (pins) som kampanjelement, genom vilka du kommunicerar
sadant som har anslutning till kampanjen. Du kan anvanda bade bild- och textkomponenter.
Mattet (diametern) pa en enskild reklamknapp ar 5 cm.

Komponera loggan och sloganen i évre delen pa arket och presentera knapparna i rad pa arkets
nedre del.

Storlek: vagratt A3-ark
Fritt utférande.

Tid for arbetet: 4 timmar



Beddémning:
Innehallsidéerna, det visuella utférandet, kommunikativiteten, tydligheten,
helhetsframstallningen.

Uppgift 3
Ett riksvapen

Designa ett nytt, mera avslappnat riksvapen for Finland som uttrycker dagens Finland och som ett
alternativ till det officiella riksvapnet med lejonet.

Designen kan (men maste inte) basera sig pa det officiella Lejonvapnet.

Designen maste inte iaktta traditionella, officiella heraldiska regler (vapenkonstens regler).
Storlek: A3

Utférande: fritt

Tid for arbetet: 4 timmar

Beddémning:

Innehallsidén, kommunikativiteten, tydligheten, originaliteten, helhetsuttrycket.

Uppgift 4
”Kejsarens nya klader”

Presentera din egen version av sagan fritt tillampad pa nutiden. Gor en bildserie med minst 6
bilder.

Utforande:
Fritt, du far ocksa anvanda texter.

Tid for arbetet: 4 timmar
Beddémning:

Innehallsidéerna, bildberattandet, kommunikativiteten, originaliteten, kompositionen,
helhetsframstallningen.



Uppgift 5
”Helsingfors-Scifi”

En tidskrift publicerar en artikel om Helsingfors framtid ar 2100.

Du har fatt till uppgift att gora tre olika slags illustrationer till artikeln:

Temat for den forsta &r den sannolika framtiden, den andra den osannolika framtiden och temat
for den tredje &r den dnskvarda framtiden.

lllustrationerna publiceras sjalvstandigt inne i artikeln.

Utforande:

Teckna och/eller mala med redskap som du far vélja sjélv.

Var och en av illustrationerna pa olika ark i storleken A4.

Tid for arbetet: 6 timmar

Beddémning:

Innehallsidéerna, visualiseringsfardigheterna, bildberattandet och uttryckskraften, originaliteten,
helhetsuttrycket.

Uppyift 6
"Sten, papper, sax” (samma lek som i Sverige brukar kallas "sten, sax, pase”) — en typografisk
filmaffisch

Ett nytt finlandskt filmproduktionsbolag vid namn Den galna &lgen bestéller en affisch av dig for
sin kommande film Sten, papper, sax.

Designa en typografisk (enbart texter) svartvit affisch for filmen. Affischen ska komponeras av
filmens namn.

Lagg till pa affischen namnet pa produktionsbolaget, namnet pa regisséren (som du sjalv hittar pa
och namnen pa nagra skadespelare (som du sjélv hittar pa).

Utforande: svartvitt pa ett lodratt A3-ark.
Tid for arbetet: 2 timmar

Beddmning:
den visuella framstéliningen och abstraktionen, kompositionen och kéanslan fér bokstavsformerna.



Torsdag

INTERVJU
Torsdag klo 9.00-17.00 (plats?)

For de sokande i del Il av urvalsprovet ordnas under dagen en 10 minuter lang intervju dar var och

en har mojlighet att presentera sig sjalv. Under intervjun kan man ocksa diskutera
forhandsuppgiften och de uppgifter som utfordes i del Il av urvalsprovet.

Uppagift 7
Musik for varlden

Finland Sound &r en pahittad forening med uppgift att fora ut finlandsk musik i varlden.
Foreningen vill finna satt att na nya lyssnare till finlandsk musik internationellt.

Skapa idéer och beskriv hur féreningen skulle kunna na ny publik. Designa en
kommunikationskampanj, som fungerar ur bade bestallarens och en bestamd internationell
malgrupps perspektiv. Malgruppen har avgransats till 20-30-ariga unga vuxna.

Du kan sjalv noggrannare avgransa musikgenren och medierna och materialen som anvands i
kampanjen.

Uppgiften bestar av tva delar:
1. Konceptidén och beskrivningen av kampanjen:
presentera (med ord och bild) din idé pa ett ark i storlek A3:

vad kommuniceras det om, for vem, hur, varfor och nar.

2. Visualisera pa ett A3-ark prover pa tre olika slags tillampningar, som hor till kampanijen, eller
kampanjmaterial.

Utférande: i farg, i ovrigt fritt.
Tid for arbetet: 8 timmar

Bedomning: tydligheten hos idén, hur vél konceptet fungerar, det visuella genomférandet av
exempelmaterialen, kommunikativiteten, hanteringen av helheten.



Uppyift 8
Forpackningen beréttar

Paketera begreppen rik, kar och ful.

GOr en serie pa tre forpackningar, designa och gor konstruktion och det yttre pa forpackningen.
Max langd pa en sida i en enskild forpackning 15 cm.

Utforande:
utforande: i farg, i 6vrigt fritt.

Tid fOr arbetet: 4 timmar
Beddmning:
tolkningen, originaliteten, formgivningen, strukturen, visualiseringen, hanteringen av helheten.

Uppgift 9
Politiskt klimat

"Meteorologen” pa den politiska redaktionen pa en stor dagstidning har bestallt en serie symboler
av dig for visualisering av den aktuella politiska varldskartan.

Utforma en serie pa 5-10 piktogram/symboler med vilka du visualiserar det politiska klimatet som
meteorologen presenterar.

Anvéand varldskartan som du fatt for visualiseringen.
Anteckna pa kartan som ett exempel "meteorologens” syn pa saken.

Presentera symbolerna/piktogrammen som anvénds pa den nedre delen av kartan inklusive
forklaringar.

Utforande:
Enligt anvisningarna pa en varldskarta i storlek A2 som du far.

Tid for arbetet; 4 timmar

Beddémning:
Idén, abstraktionen, seriemassigheten, originaliteten, hanteringen av helheten.
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