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Bildkonstpedagogik

DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: EN ORATTVISA HAR SKETT!
Mandag 6.6.2016 kl. 9.00-12.00

Vad har hant? Vem eller vad har drabbats?

Utforande: Fri teknik. Pappret hogst i A3-format. Digitala utféoranden i filformatet JPG, PDF eller MOV. De
digitala bilderna lamnas in som en enda bildfil. Videofilmen far vara hogst 1 minut Iang.

Bedémningsgrunder: Hur idén formedlas. Det visuella tankandet.

UPPGIFT 2: GRUPPUPPGIFT, ANVISNING
Mandag 6.6.2016 kl. 13.10-15.30

Under eftermiddagen deltar du i en gruppuppgift som pagar i 25 minuter. Kontrollera pa listan pa vaggen
néar och var din grupp ska utféra uppgiften. Anmal dig till vervakaren innan du gar for att utfora grupp-
uppgiften. Var pa plats i tid och vanta tills din grupp kallas in.

UPPGIFT 2: GRUPPUPPGIFT
Mandag 6.6.2016 kl. 13.00—-16.00

Tank ut en lek, ett spel eller en performance sa att ni anvander spegeln som finns i rummet. Ni far flytta pa
spegeln, men inte séndra den. Fundera pa vad eller vem leken, spelet eller performancen ar planerad for.
Varfor vill ni att leken, spelet eller performancen utspelar sig i den miljé ni valt?

Presentera den fardiga planen for urvalsjuryn.

Utférande: Tid har reserverats 15 minuter for planeringsarbetet, och darefter 3 minuter for presentationen
infor urvalsjuryn. Gor slutligen i 5 minuter en bedémning av det egna och gruppens arbete. De material och
redskap som finns i rummet far ni anvanda for planeringen och presentationen.

Bedémningsgrunder: Formagan att arbeta i grupp och kommunicera, medverkan i det gemensamma plane-
ringsarbetet, tidshanteringen och formagan till sjdlvutvardering. Det visionara i planen.

UPPGIFT 3: BILDEN BERATTAR
Mandag 6.6.2016 kl. 13.00-17.00

Bekanta dig med materialet du fatt. Valj ut en bild ur materialet som du vill utga ifran nar du utfor uppgif-
ten. Skapa en bild som med visuella medel kommenterar, tar stéllning eller for en dialog med det verk du
har valt.

Utforande: Fri teknik. Pappret hogst i A3-format. Digitala utféranden i filformatet JPG, PDF eller MOV. (Vi-
deofilmen far vara hogst 1 minut lang.) Ange pa ditt verk numret pa den bild du har valt ut.

Bedémningsgrunder: Det insiktsfulla i idén och hur idén férmedl|as. Det visuella tdnkandet. Traffsdkerheten
i utforandet.

UPPGIFT 4, DEL A: PA PROMENAD



Tisdag 7.6.2016 kl. 10.00-15.00

Promenera i stadsrummet langs en rutt du valt. Utifran dina iakttagelser goér du en serie bildanteckningar av
olika moten mellan manniskor och/eller saker/féreteelser.

Utforande: Utfor uppgiften efter egen tidtabell fram till tisdag kl. 10, da anvisningar for uppgiftens B-del
delas ut. Fri teknik. 10 separata bilder eller videoinspelningar. Utférande pa papper i A5-format. Digitalt ut-
forande i filformatet JPG eller MOV. Videoinspelningen far vara hogst 20 sekunder lang.

Beddmningsgrunder: Uppgifterna 4 A och 4 B bedoms som en helhet.

UPPGIFT 4, DEL B: ETT MOTE
Tisdag 7.6.2016 kl. 10.00-15.00

Designa ett rumsligt verk eller en performance for en offentlig plats. Anvand dina idéer och visuella anteck-
ningar fran uppgiftens A-del. Framstall din plan och kommunicera din idé visuellt. Om det behdvs far du
klargora din idé med en kort text. Planen ska visa verkets idé, form och eventuellt en plats dar det rumsliga
verket placeras eller performancen utfors.

Samtidigt som du lamnar in B-delen ska du ldamna in tre valfria bildanteckningar fran uppgiftens A-del. Folj
de anvisningar som 6vervakarna ger.

Utférande: Fri teknik. Pappret i A3-format. | samband med digitala utféranden ska du Iamna in en fil med
tre valfria bildanteckningar fran uppgiftens A-del och uppgiftens B-del som en fil i formatet JPG, PDF eller
MOV. Videofilmerna far vara hogst 1 minut langa.

UPPGIFT 5: DU HAR ORDET
Tisdag 7.6.2016 kl. XX.XX

Satt dig pa nytt in det material du fatt pa forhand. Vilka tankar vacker Pilvi Takalas verk hos dig? Forbered
en muntlig presentation pa 3 minuter om dmnet.

Uppgiftens kallor: https://vimeo.com/117571113

Utférande: En muntlig presentation for urvalsjuryn utan tekniska presentationshjalpmedel. Presentationen
far ta 3 minuter. Kontrollera pa listan pa vdggen vilken tid och plats som har reserverats for dig. Anmal dig

hos dvervakarna fem minuter fore det. Se till att du ar i tid utanfor klassrummets dorr. Du blir inkallad.

Beddmningsgrunder: Férmagan att tolka innehallet i ett konstprojekt. Tydligheten i presentationen, det
egna tankandet, den muntliga framstallningen, kontakten till lyssnarna, tidsdisponeringen.

DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 6: PENGAR
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.00—12.00

Gor en visuell framstallning 6ver pengars ovantade effekter.

Utforande: Fri teknik. Pappret far vara hogst i A3-format. Digitala utféranden i filformatet JPG, PDF eller
MOV. Videofilmen far vara hégst 1 minut lang.

Bedomningsgrunder: Det insiktsfulla i idén och hur idén formedlas. Traffsakerheten i utférandet.



UPPGIFT 7: EN INDIVIDUELL UPPGIFT OCH INTERVJU, ANVISNING
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.10-12.00, 13.15-14.55

Uppgiftens namn

Du utfor en individuell uppgift, och darefter har du en intervju pa 10 minuter. Kontrollera pa listan pa vag-
gen vilken tid och plats som har reserverats for dig. Anmal dig hos 6vervakarna fem minuter fore det. Se till
att du ar i tid utanfor klassrummets dorr. Du blir inkallad. Uppgiften tar totalt 20 minuter.
Beddmningsgrunderna och en mer exakt uppgiftsbeskrivning ges i borjan av provtillfallet.

UPPGIFT 7: BERATTA OM BILDEN
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.10-12.00, 13.15-14.55

Uppgiften har tre delar:

1) Beratta om bilden framfor dig. Studera den en stund och bdrja nar du ar klar. (totalt 5 minuter)
2) Presentera och beddom dina provuppgifter fran del Il. (5 minuter)

3) Intervju (10 minuter)

Utforande: Du har sammanlagt 20 minuter pa dig. Du ska sjalv disponera tiden.

Bedomningsgrunder: Tydligheten, foljdriktigheten och mangsidigheten i tolkningen och analysen.
Formagan att bedoma det egna konstnarliga arbetet.

UPPGIFT 8: ETT LYCKLIGT SLUT
Onsdag 8.6.2016 kl. 13.00-16.00

Skapa ett verk av det apple du fick i samband med uppgiftsbeskrivningen.

Utférande: Skapa ett tillfalligt verk av dpplet du fatt. Du kan dven anvdanda egna samt i rummet befintliga
material och féremal. For att dokumentera verket tar du med hjalp av 6vervakaren tva bilder med Aalto
ARTS iPad. Stada bort verket nar bilderna ar tagna.

OBS! Uppgiften beddms utifran dokumentationsbilderna. Infér fotograferingen ska du med tydlig handstil
skriva verkets namn och ditt eget namn pa pappret du fatt.

Beddmningsgrunder: Den visiondra férmagan, hur idén férmedlas, anvandningen av rummet och materi-
alen. Dokumentationsbildernas askadlighet.



Design
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: HEMIFRAN TILL STADEN
Mandag 6.6.2016 kl. 8-14

Teckna och mala en serie pa 3—8 bilder om din resa till Arabiastranden i Helsingfors. Din forhandsuppgift
var att mala en bild av dig sjdlv i hemmet. Anvand den som forsta bild i bildserien. Fortsatt serien genom att
beskriva din resa till Arabiastranden sa att du finns med pa resbilderna. Avsluta bildserien med en stads-
rumsbild fran Arabiastranden.

Utférande Sok en vy vid Arabiastranden som intresserar dig. Skissa upp vyn utomhus i blyerts pa ett A5-
papper. Anvand skissen och dina minnesbilder som utgangspunkt for att teckna eller mala en bildserie i A2-
format som du gér inomhus pa din egen plats. Bifoga forhandsuppgiften till bildserien pa valfritt satt.
Lamna in bildserien och din skiss 6ver stadsrummet. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av
bada verken.

Bedémningsgrunder: Det visuella berattandet, kdnslan av rum, kompositionen

Obs! Notera tiden som reserverats fér uppgiften. Du kan halla lunchpaus néar du vill kl. 11-14. Féljande upp-
gift inleds kl. 14.

UPPGIFT 2: PENSELSTRAK
Mandag 6.6.2016 kl. 14-17

Du ska skapa atta olika ytor genom att foérandra penselstraken. Av dessa véljer du till slut de tre malade
ytorna som du anser vara de basta. Uppgiften genomférs med en rak pensel och en farg.

Utforande: Mala 8 olika ytor med en rak pensel och en farg pa papper du sjalv valt. Av dessa valjer du till
slut de 3 malade ytorna som du anser vara de basta. Fast dem pa ett A3-papper. Fast de dvriga 5 ytorna pa
ett annat A3-papper. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av bada pappren.

Beddmningsgrunder: Variationsformagan, anvandningen av redskapet

Obs! Notera att 3 timmar har reserverats for att utféra uppgiften.
Nar du har lamnat in uppgiften ger 6vervakarna dig en text med anknytning till morgondagens uppgift som
du ska lasa. Ta texten med dig till tisdagens urvalsprov.

UPPGIFT 3: ETT BRUKSFOREMAL
Tisdag 7.6.2016 kl. 8-12

Designa och modellera ett bruksféremal for hemmet av leran du fatt. Féremalet ska ha minst tre olika yt-
strukturer.

Utforande: Skissera och skapa pa det givna pappunderlaget en modell i lera av det féremal du designat.
Storleken far vara hogst 20 x 20 x 20 cm. Ldmna in lermodellen samt alla dina skisser. Skriv ditt namn och
uppgiftens nummer pa skissernas baksida och pa en separat papperslapp. Fast namnlappen med tejp pa
ena sidan av pappunderlaget sa att ditt namn syns ndr man vander upp pappret.

Bedémningsgrunder: Funktionaliteten i anvandningssituationen, materialhanteringen, kanslan for form.



UPPGIFT 4: MATERIAL OCH ANTIMATERIAL
Tisdag 7.6.2016 kl. 13-17

Beradtta om bruksféoremalet, som du designade och modellerade i féregaende uppgift, utifran de synvinklar
och observationer som Kaj Franck framfor i essdan "Material och antimaterial".

Utforande: Sammanstall pa ett A3-papper nyckelord och en skriftlig visualisering dar du analyserar och for-
klarar lerforemalet som du designat ur sa manga som majligt av de perspektiv som Franck 6ppnar upp for i
sin essd. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa papprets baksida.

Bedomningsgrunder: Anvandningen av kalltexten, narrativiteten (hur berattande beskrivningen ar).

Textmaterial:

“Material och antimaterial i verket” (Aineesta ja aineettomuudesta teoksessa) Franck, K. (1989). En formgi-
vares bekdnnelser. Form och miljo, sidorna 16—-18, 19-21. Helsingfors: Statens tryckericentral och Konstin-
dustriella hégskolan.

DEL Ill AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: FRUKOST
Onsdag 8.6.2016 kl. 9-18

Att hamta frukost eller lunch fran mobila gatukok har blivit en del av den urbana kulturen. Tank ut och de-
signa en forpackning som lampar sig for att transportera och avnjuta frukost. Frukosten bestar av kaffe,
croissant och ett urval nétter i 16svikt.

Utférande: Ange pa ett A3-papper de krav som inverkar mest pa designen. Skissa upp pa samma A3-papper
olika I6sningar for frukostférpackningen. Valj en av skisserna till utgangspunkt och skapa en frukostférpack-
ning av kartongen du fatt. Dra nytta av den modellfrukost som finns i rummet déar urvalsprovet genomférs.
Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av skisserna och under frukostférpackningen.

Bedémningsgrunder: Kravspecifikationen, hur val genomférandet svarar mot kravspecifikationen, desig-
nen.

Obs! Uppgifterna 5 och 6 ges samtidigt kl. 9. Du kan sjalv planera din tidtabell for dagen. Kom ihag att halla
lunchpaus.

Uppgift 7 utfors under dagen i form av en gemensam gruppuppgift med tre sdkanden enligt en tidtabell och
gruppindelning som gjorts upp genom utlottning. Gruppuppgiften pagar i 15 minuter. Du hittar den tid och
det rum som bokats for dig pa listan hos 6vervakarna.

UPPGIFT 6: FARGKARTA
Onsdag 8.6.2016 kl. 9-18

Se dig omkring. Gor en fargkarta med atta farger av de kulérer du ser. Anvand fargkartans alla farger for att
mala den vy som du ser fran din sittplats. Mala en ny version av vyn med tre farger fran din fargkarta sa att
stamningen pa bilden avsevart forandras.

Utforande: Mala med akvarell- eller gouachefarger en fargkarta med 8 farger pa ett Ad-papper. Mala en vy
av din omgivning med 8 och 3 farger pa ett A3-papper. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan
av bada pappren.



Bedémningsgrunder: Firganvdandningen.

Obs! Uppgifterna 5 och 6 ges samtidigt kl. 9. Du kan sjalv planera din tidtabell for dagen. Kom ihag att halla
lunchpaus.

Uppgift 7 utfors under dagen i form av en gemensam gruppuppgift med tre sdkanden enligt en tidtabell och
gruppindelning som gjorts upp genom utlottning. Gruppuppgiften pagar i 15 minuter. Du hittar den tid och
det rum som bokats for dig pa listan hos 6évervakarna.

UPPGIFT 7: ETT STALLNINGSTAGANDE
Onsdag 8.6.2016 kl. 9-18

Gruppen har 10 minuter pa sig att genomféra sin uppgift i grupprummet och ytterligare 5 minuter for att
presentera resultatet.

Utférande: Anvand bokstavsklossarna pa bordet for att gora ett stallningstagande i den fraga som er grupp
har tilldelats genom utlottning. Presentera ert stallningstagande for urvalsjuryn. Gor upp ett stallningsta-
gande pa 10 minuter och presentera det pa 5 minuter.

Beddmningsgrunder: Kommunikationsfardigheter, presentationsformaga. Arbetsgruppen bedoms gemen-
samt. Den individuella prestationen beaktas i helhetsbedémningen.

UPPGIFT 8: MINA BASTA EGENSKAPER
Torsdag 9.6.2016 kl. 8-17

Forestall dig att du ar en studerande i huvudamnet Design. Vilka ar dina basta egenskaper?

Utforande: Teckna med blyerts pa ett A2-papper.

Beddémningsgrunder: Visualiteten.

Obs! Uppgifterna 8 och 9 delas ut samtidigt kl. 8. Du kan sjalv planera din tidtabell for dagen. Kom ihag att
halla lunchpaus. Under dagen intervjuas du enligt en tidtabell som gjorts upp genom utlottning. Du hittar
den tid och det rum som bokats for dig pa listan hos dvervakarna. Intervjun tar 8 minuter och beaktas som

en del av helhetsbedémningen.

UPPGIFT 9: EN BRO
Torsdag 9.6.2016 kl. 8-17

Designa och skapa en bro av trd som bestar av 3-5 sinsemellan likadana moduler. Modulerna ska vara latta
att ta loss fran varandra och att montera ihop igen till en bro. Bron ska 6verbrygga ett lika langt omrade
som den langa sidan (ca 30 cm) pa ett Ad4-papper. Bron far inte ha nagra pelare.

Utférande: Skapa en bro av traribban du fatt med hjalp av lindningstrad och lim. Skriv ditt namn och upp-
giftens nummer pa en separat namnlapp. Fast namnlappen med trad pa bron sa att ditt namn syns nar man
vander upp pappret. Meddela 6vervakaren nar din bro ar klar och lamna den pa din plats pa bordet.

Bedémningsgrunder: Konstruktionen, proportionerna, materialanvandningen, tillverkningssattet.

Obs! Uppgifterna 8 och 9 delas ut samtidigt kl. 8. Du kan sjalv planera din tidtabell for dagen. Kom ihag att
halla lunchpaus. Under dagen kallas du till intervju enligt en tidtabell som gjorts upp genom utlottning. Du



hittar den tid och det rum som bokats for dig pa listan hos 6vervakarna. Intervjun tar 8 minuter och beaktas
som en del av helhetsbedémningen.

*** EXTRA: materiallistan till den sokande bifogas kallelsen: ***

Materiallista:

For att genomfora uppgifterna ska du ta med dig atminstone skissblock, tecknings- och maleriredskap, rak
akvarellfargspensel, akvarell- eller gouachefarger, papper (A4, A3, A2), modelleringskniv, hobbykniv, snabb-

torkande hobbylim, sax, malartejp och vattenkopp. Obs! Det &r inte tillatet att anvdanda limpistol.

Obs! Aven en férhandsuppgift bifogas kallelsen.)



Dokumentarfilm
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: SYNOPSIS
Mandag 6.6. kl. 8.30-12

Skriv en synopsis (beskrivning av filmidén, max en A4-sida) till en dokumentarfilm med titeln "ETT KALL".
Utfoérande: Skrivuppgift pa en dator som du blir anvisad. Du far anvdnda internet som hjalp.

Beddmningsgrunder: Férmagan att uttrycka filmens idé skriftligt och skapa personliga och filmiska syn-
vinklar.

UPPGIFT 2: FILMTITTNING
Mandag 6.6 kl. 13-16.30

De far se 2 filmer i biografen. Skriv en hogst 2 (tva) sidor lang essd om filmen och de intryck den gor. Analy-
sera filmens innehall och dess narrativa medel. Skriv dessutom en text pa 1 (en) sida, dar du jamfor de fil-
mer du sag.

Utférande: Filmtittning och skrivuppgift pa en dator som du blir anvisad.

Bedémningsgrunder: Férmagan att analysera de filmiska medlen, det personliga tdnkandet.

UPPGIFT 3: FOTOGRAFERING
Tisdag 7.6 kl. 8-12

Fotografera ett personportratt med temat “EN FRAMLING”.

Utférande: Mobiltelefonens kamera eller en systemkamera du far lana av hogskolan. Ta 20 bilder, bland
vilka du senare viljer ut en bildserie pa 6 (sex) bilder. Urvalsjuryn tittar ocksa pa de 6verblivna bilderna.

Beddmningsgrunder: Férmagan att skapa en tolkning av en person med hjalp av fotografins medel. Ut-
tryckskraften i den visuella tolkningen och visionen. Modet att méta obekanta manniskor.

UPPGIFT 4: DISKUSSION (ROTATION)
Tisdag 7.6 kl. 13-17

Utférande: Ett samtal mellan tva personer om ett dmne som ges i borjan av uppgiften.
Bedémningsgrunder: Kommunikationsférmagan, formagan att ge sig hdan och férmagan till analys.

UPPGIFT 5: FOTOSERIE
Tisdag 7.6 kl. 13-17

Utférande: Vilj bland de bilder du tagit om temat ”EN FRAMLING” 6 (sex) bilder och sitt dem i ordning i en
Word-fil, som du skickar som e-post till linje-assistenten. Urvalsjuryn tittar ocksa pa de éverblivna bilderna.
Skriv ut pa ett separat papper en berattarrést som tillhor personen i dina fotografier, max (1) en sida.



Beddmningsgrunder: En serie fotografier: Formagan att skapa en tolkning av en person med hjalp av foto-
grafins medel. Uttryckskraften i den visuella tolkningen och visionen. Modet att méta obekanta manniskor.

Berattarrésten: Formagan till inlevelse och empati for en annan méanniska.
DEL Ill AV URVALSPROVET

UPPGIFT 6: VIDEOINSPELNING
Onsdag 8.6 kl. 9-12

Spela in med den digitala kameran du far med en lang tagning material for en kort film, max 2 (tva) minu-
ter, pa temat "EGET RUM”. Du far fritt vélja inspelningsplats och personerna i din film och tolka temat pa
det satt du vill.

Utférande: Inspelning med digital kamera pa valfri plats och valfri/a person/er. Du far instruktioner i hur du
anvander kameran

Beddmningsgrunder: Férmagan att finna en intressevdckande infallsvinkel. Formagan till filmiskt tdnkande.
Idén och det personliga uttrycket.

UPPGIFT 7: IDEKOLLAGE
Onsdag 8.6 kl. 13-16

Utveckla vidare filmsynopsisen “ETT KALL” som du skrev tidigare. Du kan nu genom att anvanda bilder,
skriva och teckna askadliggora din filmidés stil, visuella uttryck och dina tankar om hur du skulle utveckla
temana till en film.

Askadliggor dina tankar och idéer i ett kollage pa ett A3-papper, som hjilper dig att kommunicera det va-
sentliga i din filmidé.

Utférande: Skriv och kombinera bildmaterial pa ett (1) A3-ark. Du far tillgang till en dator och méjlighet att
skriva ut bilder som du googlat fram.

Bedomningsgrunder: Formagan till kreativ idéutveckling och visuell presentation av idén. Férmagan att
iaktta och folja vad som hander i omvarlden och relatera det egna tiankandet till hdndelserna. Férmagan

att skriva pa ett kreativt, inlevelsefullt och tankevackande satt.

UPPGIFT 8: GRUPPDISKUSSION
Onsdag 8.6 kl. 16-17

Skriv en essa pa det givna temat.
Utfoérande: Diskussion i grupp medan urvalsjuryn narvarar

Bedomningsgrunder: Formagan att uttrycka synpunkter i en grupp. Férmagan att lyssna och motivera sina
egna tankar.

UPPGIFT 9: VIDEOINSPELNING
Torsdag 9.6 kl. 8-12

Filma material i hogst 10 (tio) minuter for en kortfilm pa temat “AGERAREN”, "SPELAREN”, "DEN SOM
GOR”.



Utférande: Inspelning med digital kamera pa valfri plats och valfri/a person/er. Du far instruktioner i hur du
anvander kameran. P3 eftermiddagen ska du komma och klippa en max. 3 minuter lang film av materialet.

Beddmningsgrund: Formaga till filmisk tolkning av amnet, perspektivets personlighet, formagan att for-
medla en manniskas vasen.

UPPGIFT 10: KLIPPNING AV VIDEOUPPGIFTEN "AKTOREN” (ROTATION)
Torsdag 9.6 kl. 13-17

Du far assistans av en klippare, som sammanstéller en max. 3 (tre) minuter Iang film av materialet enligt
dina anvisningar. Du har 2 (en) timme pa dig.

Utforande: Klippning med hjalp av filmklippare och en redigeringsenhet som anvisas dig.
Bedomningsgrunder: Formaga till filmisk tolkning av @mnet, perspektivets personlighet.

UPPGIFT 11: INTERVJU (ROTATION)
Torsdag 9.6 kl. 13-16.30

Utférande: Du har 20 minuter pa dig att intervjua en person som du tidigare kommit 6verens med om en
intervju.

Bedémningsgrund: Formaga till kontakt och samtal samt férmaga att stélla vasentliga fragor. F6rmaga att
fa ut intressanta saker ur samtalssituationen.

UPPGIFT 12: INTERVJU
Fredag 10.6 kl. 8.00-12.30

Utférande: Urvalsjuryn diskuterar med dig.

Beddmningsgrund: Formagan att analysera det egna arbete och intresset for att uttrycka sig dokumentart.
Motivationen.



Film- och tv-manuskript
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: NYTT NAMN
Mandag 6.6. 2016 kl. 9.00-10.00

Utférande: Lansstyrelsen skickar dig ett brev, dar du uppmanas att valja dig ett nytt namn. Du uppmanas
byta bade for- och efternamn pa en och samma gang. | brevet poangteras att alla tankbara namn som finns
i varlden star i ditt bruk, och du behoéver inte bry dig ett dugg om den lagstiftning som hittills begrénsat
namnbyten.

Det enda villkoret for att kunna officiellt ta i bruk det nya namnet ar att du ger lansstyrelsen en kort och
koncis redogorelse for hur du kom fram till precis det nya namn som du nu ger dig sjalv. Varfor och till vilka
delar passar det nya namnet dig battre an ditt tidigare namn? Vilket i det nya namnet tilltalar dig sa mycket
att du vill bara det resten av ditt liv?

Anteckna
Ditt nya Namn
Din officiella forklaring till vilka aspekter styrde ditt val av namn.

Max 1 sida
Bedémningsgrunder: Formaga att tdnka 6ver vilken som helst sak pa nytt, noggrannare

UPPGIFT 2: FORBI
Mandag 6.6. 2016 kl. 10.00-12.00

Utforande: Skriv en filmscen med temat FORBI

Innehallet i scenen maste helt kunna forstas av lasaren — utan att hen har ndgon som helst information om
vad som hant fore scenen eller vad som kommer att hdnda i filmen efter scenen. Sdsom forsta scenen i en
film. En scen. Manusformat. Max 2 sidor.

Beddmningsgrunder: Fardigheten att skriva manus. Formagan att skriva intressevackande.

UPPGIFT 3: BIBELLAN
Mandag 6.6. 2016 kl. 13.00-16.00

Utférande: En av forhandsuppgifterna var att bland berattelserna i Gamla Testamentet s6ka inspiration till
en lang film. Beratta nu en hurdan spelfilm du skulle géra med utgangspunkt i den berattelse ur bibeln som
du valde.

En synopsis till en lang spelfilm — en beskrivning av det vasentligaste i den roda traden, dvs. handlingen i
filmen — fran borjan till upplésningen. Ge din film dven ett namn (en titel). Max 3 sidor.

Beddomningsgrunder: Férmagan att beharska filmiska helheter. Formagan till filmiskt tdnkande. Formagan
att avgora. Férmagan att komprimera.

UPPGIFT 4: HAH HAH HAA
Mandag 7.6. 2016 kl. 9.00-10.00



Utférande: Det ar all sorts saker man anser vara roliga. Pa helt likstallda grunder. Beratta vad du tycker &r
roligt. Och varfor? Essa. Max 1 sida.

Bedémningsgrunder: De analytiska fardigheterna

UPPGIFT 5: MIN KARASTE FORFADERS BERATTELSE (NOTERA ATT FORFADER AR ETT KONSNEUTRALT
ORD)
Tisdag 7.6. 2016 kl. 10.00-12.00

Utforande: Skriv din anmoders eller forfaders livshistoria fran 1700-talet. Fran vaggan till graven.
Koncentrera dig pa de vasentligaste vandpunkterna i livet. Max 2 sidor.

Forbered dig pa att beratta for urvalsjuryn hur det syns pa dig an i dag att du star i rakt nedstigande led fran
forfadern/anmodern du valde. Varfér kdanner du slaktskap med precis denna person? (som en paminnelse;
under en tidsperiod som omfattar 10-12 generationer har du 1000—-4000 forfader (betraktas som ett
kénsneutralt ord) som du kan vilja bland.

Beddmningsgrunder: Férmaga att lappa luckorna i informationen med fantasin. Férmagan att beratta, for-
magan att koncentrera pa det vasentliga.

UPPGIFT 6: IOGONENFALLANDE SLAKTSKAP / ANNAN ODESKOPPLING
Tisdag 7.6. 2016 kl. 13.00-15.00 (rotation, ca 10 min / s6kande)

Utférande: Forbered dig pa att beratta for urvalsjuryn hur det syns pa dig an i dag att du star i rakt nedsti-
gande led fran forfadern/anmodern du valde. Varfor kdnner du sldktskap med precis denna person som du
beskriver?

Bedomningsgrunder: Kommunikationsférmagan.

DEL lll AV URVALSPROVET

UPPGIFT 7: FLICKAN
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.00—10.45 (Obs. klockslaget)

Utférande: Skriv en scen pa temat EN FLICKA. ANVAND ENDAST DIALOG. Vem siger och vad siger den.
Max 2 sidor. Scenen ska vara sa intressant som mojligt.
Beddomningsgrunder: Fardigheten att skriva manus.

UPPGIFT 8: VARLDSORDNINGEN AR RUBBAD
Onsdagen 8.6.2016 kl. 11.00-13.00

Utfoérande: Alla tiders storsta lurendrejeri har avslojats! Skriv en artikel, dar man klarlagger detaljernai lu-
rendrejeriet och dess djupgaende konsekvenser for hela manniskoslaktet. En tidningsartikel. Max 2 sidor.

Beddmningsgrunder: Uppfinningsrikedomen. Att vara orienterad i vad som hander i varlden. Férmagan att
skriva intressevackande och tydligt.



UPPGIFT 9: PRODUCENTPALAVER
Onsdag 8.6.2015 kl. 14.00-16.00

Utforande: Beratta for de andra s6kandena om det stora lurendrejeriet som du avsléjade i den foregadende
uppgiften. Uppgiften gar ut pa att tillsammans fundera ut en hurdan film det skulle vara mojligt att géra
med anknytning till lurendrejeriet och/eller avsl6jandet av lurendrejeriet.

Beddm de avsléjanden som de andra sokandena har gjort och delta i planeringen av filmen utgaende fran
dem.

Beddmningsgrunder: Tydligheten av presentationen av egna tankar och visioner. Formagan att ta emot re-
spons och delta i att gemensamt ta fram idéer.

UPPGIFT 10: BILJAKT
Torsdag 9.6.2016 kl. 9.00-11.00

Utforande: Beskriv i skriftlig form en scen om en biljakt i en film som du utvecklat. Gor biljakten till det
basta och mest intressanta rallyt man nagonsin sett i filmens historia. Alla som jagar eller jagas behover
inte befinna sig i bilen, men atminstone en bil ska delta i den har biljakten.

Beskriv kort och karnfullt och pa ett satt som ar latt att folja
— situationen som foregick jakten

—vad den egentliga jakten fick sin borjan av

— hur jakten framskrider skede for skede

— var slutar jakten, hur gar det?

En kort inledning till biljakten och en lista pa scenerna; dela in de olika skedena i jakten i sddana scener som
du tycker gor det lattare att forsta helheten sa noggrant som mojligt, skede for skede. Max 2 sidor.

Tips: fundera ut vilka som kor/sitter i dessa bilar/andra fordon, vad &dr/betyder de for varandra?
Beddmningsgrunder: Férmagan att fordela komplicerade utvecklingsférlopp i scener och skriva tydligt om
dem. FGrmagan att ge andra konkreta anvisningar som de kan félja. F6rmagan att skriva en intressant bil-

jaktscen. Kanske for forsta gangen i filmens historia.

UPPGIFT 11: FORTARE AN LJUDET?
Torsdagen 9.6.2016 kl. 11.00-12.00

Fortare an ljudet?

Utférande: Anvand den biljaktsepisod som du planerade i den féregaende uppgiften och valj ut en scen
fran den. Skriv den intressantaste dialogen som férs inne i fordonen som deltar i jakten.

OBS: Om det nu skulle ha gatt sa tokigt att du inte har skrivit in flera dn en person (och utan mobiltelefon) i
nagon alls av bilarna i den féregaende uppgiften, sa far du pa det hér stallet dndra din plan pa det satt som
den har uppgiftsgivningen kraver.

En filmscen. Manusformat. Max 2 sidor.

Bedémningsgrunder: Fardigheten att skriva manus.



UPPGIFT 12: UPPFOLJARE
Torsdagen 9.6.2016 kl. 13.00-16.00

Utférande: Vilj en bland tio av dina favoritfilmer. Och planera en sddan uppféljare (fortsattningsdel) till
den, som &r annu béattre an den forsta delen.

a) Beskriv den roda traden i filmen du valde ursprungligen, kort och karnfullt. % sida.

b) Skriv synopsis till uppféljaren du planerade — dvs. en beskrivning av det vasentligaste i den réda traden —
fran borjan till upplosningen. Ge din film dven ett namn (en titel). Max 2 sidor.

Beddmningsgrunder: Uppfinningsrikedomen. Férmagan att beharska filmiska helheter

UPPGIFT 13: DEN BASTA SCENEN
Fredagen 10.6.2016 kl. 9.00-11.00

Utforande: Valj den basta scenen i fortsattningsdelen som du planerade i foregaende uppgift och skriv ned
den. En filmscen. Manusformat. 1—4 sidor.

Bedémningsgrunder: Fardigheten att skriva manus.

UPPGIFT 14: EN LOGN
Fredag 8.6.2012 kl. 11.00-12.00

Utférande: Skriv en 16gn. Sa trovardig att urvalsjuryn — de som har gett den har uppgiften till dig — inte har
nagon annan mojlighet dn att tro pa den. max 1 sida.

Bedémningsgrunder: Formaga att bli tokig (pa andras vagnar) vid behov.

UPPGIFT 15: SLUTINTERVJU
Fredag 10.6.2016 kl. 13.00-15.00 (rotation, ca 15 min / s6kande)

Utférande: Diskussion

Bedémningsgrunder: Relationen till det egna skrivarbetet och uppfattningen om hur lamplig man sjalv ar
for manusforfattarens arbetsuppgifter.



Film- och tv-produktion
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: EN FILMS STALLNING PA MARKNADEN
Mandag 6.6 kl. 9.00-12.00

Du far se en lang film. Nar du sett filmen ska du skriva essa, dar du berattar foljande om den film du sett:

- Vilka andra filmer som visats i Finland under de senaste 5 aren ar den har filmen jamforbar med

- Vilken ar malgruppen for filmen och varfor ar den intresserad av filmen

- Pavilka platser och i vilka medier skulle det |6na sig att visa filmen

- Vilka marknadsforingskanaler skulle du anvanda dig av for att na malgruppen och fa féretradare for
malgruppen till visningsplatserna och medierna

Utforande: Skriftligt pa papper, max. 2 x A4.
Bedomningsgrunder: Analyseringsféormagan, allmanbildningen, samhallsforstaelsen.

UPPGIFT 2: GRUPPARBETE
Mandag 6.6 kl. 13.00-17.00

Urvalsjuryn delar in de s6kande i grupper. Grupperna far tillgang till fotografier av filmen de sag pa férmid-
dagen, pa A3-papper, fargpennor, sax och papperslim. Gruppernas uppgift ar att designa en affisch, en slo-
gan och en marknadsforingskampanj for filmen.

Utférande: Klipp-limma-pyssla-skriv-teckna pa A3-papper och en muntlig presentation. Grupperna arbetar
sjalvstandigt kl. 13.00—15.00 och presenterar sina arbeten en i taget for urvalsjuryn och de andra s6kan-
dena fran och med kl. 15.15.

Bedémningsgrunder: Fardigheter i grupparbete, argumenteringsférmaga, fardigheter i att upptrada, for-
maga att anvanda sig av medlen for verbal och visuell kommunikation, fornuft.

UPPGIFT 3: BERATTELSE
Tisdag 7.6 kl. 9.00-12.00

Skriv en historia, som du kan gora en film pa. Historien dger rum i Finland ar 2016 och innehaller ett provo-
cerande pastaende om den verklighet som omger oss. Det provocerande pastaendet maste framga av
historiens forlopp, den far inte uttalas hégt av personerna i historien. Historien maste vara realistisk och
stilgenren kan vara drama eller komedi.

Utforande: Skriftligt pa papper, slutresultatet max. 1 sida. Tid for skrivandet fram till kl. 11. Fran och med
kl. 11 ska s6kandena ldsa upp sina texter hogt for urvalsjuryn och for de andra sdkandena.

Beddmningsgrunder: Férmagan att beréatta en historia, kreativiteten, visionen.

UPPGIFT 4: MATEMATISK GESTALTNING
Tisdag 7.6 kl. 13.30-16.00

Du far fem matematiska uppgifter och med dem bakgrundsmaterial och anvisningar om hur uppgifterna
kan l6sas. LOs uppgifterna.



Utforande: Skriftligt pa papper. Nar du fatt uppgiften klar ska du ga och traffa urvalsjuryn for ett informellt
samtal.

Beddmningsgrunder: Férmagan att klara av matematiska uppgifter.
DEL Ill AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: ETT BETYDELSEFULLT VERK
Onsdag 8.6 kl. 9.00-13.00

Berdtta om en finlandsk film som gjort ett starkt intryck pa dig (fiktiv eller dokumentar) eller alternativt om
en fiktiv tv-serie. Verket maste ha premiarvisats under ar 2011 eller senare. Forbered dig pa att beratta var-
for detta verk ar viktigt for dig personligen, vilken ar dess stallning i den inhemska kulturen och vilka dess
meriter ar som konstverk.

Utforande: Sokandena kallas en i taget med 15 minuters mellanrum (den férsta kl. 9.00, den féljande 9.15
osv.) enligt tidtabellen till ett rum, dar de far en uppgift. Varje sékande har en timme pa sig att forbereda
sig for uppgiften och mojlighet att géra anteckningar. Presentationen for urvalsjuryn ska goras genast efter
att tiden gatt ut. Forestallningen far ta hogst 10 minuter, muntlig framstallning.

Beddmningsgrunder: Presentationsformagan, visionerna, branschkannedomen, analysen

UPPGIFT 6: FILM
Onsdag 8.6 kl. 14.00-17.00

Sokandena ska pa nytt lasa uppgift 3 hogt. Darefter blir det diskussion om berattelsernas styrkor och svag-
heter. Urvalsjuryn delar in de s6kande i grupper. Var och en av grupperna planerar en lang film med berat-
telserna som material och ska till slut presentera den for urvalsjuryn.

Utférande:

14.00-14.30 Kopior av uppgift 3 delas ut till skandena, de lases upp hogt och diskuteras.
14.30-16.15 Grupperna arbetar sjalvstandigt.

16.15-17.00 Grupperna presenterar sina arbeten for varandra och fér urvalsjuryn.

Beddmningsgrunder: Kreativiteten, fardigheterna for grupparbete, visionerna, presentationsformagan

UPPGIFT 7: INTERAKTIONSFARDIGHETER
Torsdag 9.6 kl. 9.00-16.00

En interaktionsutbildare presenterar dagens uppgift. Urvalsjuryn delar in de sokande i 3—4 grupper. Varje
grupp far en i taget handledning i interaktionsférmaga och far géra 6vningar. Urvalsjuryn iakttar sdkande-
nas arbete och formaga att lara sig nya fardigheter i en pressad situation.

Utférande: Interaktionsuppgift, praktisk uppgift med handledning.

Bedomningsgrunder: Interaktionsfardigheter, formagan att lara sig, fardigheter i grupparbete.



UPPGIFT 8: TECKNAD SERIE
Torsdag 9.6 kl. 9.00-16.00

Gor en tecknad serie utgdende fran materialen i uppgifterna 3 och 6. Du far ocksa anvdanda material som
nagon annan s6kande har skapat, dndra pa det och fritt 1agga till eget material. Du kan i den tecknade se-
rien anvanda visuella och textuella element och kombinera dem fritt. Ytterligheterna ar text med ett par
bilder som illustration och en rent visuell presentation. Sikta pa att den tecknade serien ska vara en sjalv-
standig helhet (inte ett sammandrag eller en presentationstext), som berattar en hel berattelse, som ger
betraktaren/ldsaren en upplevelse (far hen att skratta/berdr/ger insikt).

Utforande: P3 papper, 2-6 x A4.

Beddomningsgrunder: Historieberattandet, abstraktionen

UPPGIFT 9: PRESENTATION AV DE ANDRA SOKANDENA
Fredag 10.6 kl. 9.00-12.00

Samtala en i taget med alla andra sékande. Du har max. 20 minuter pa dig for varje samtal. Studera varand-
ras uppgift 8, samtala om urvalsproven. Gér en Mind Map av din samtalspartner, som innehaller text, dia-
gram och, om du sa vill, dven en bild. Karaktéarisera din partners starka sidor och beskriv hen pa ett realist-
iskt men respektfullt satt. Urvalsjuryn iakttar samtalen.

Utférande: En interaktiv situation. Mind Map 1 x A4 / sékande.

Bedémningsgrunder: Sociala fardigheter, iakttagelseformaga

UPPGIFT 10: INTERVJU
Fredag 5.6 kl. 13.00-16.00

Urvalsjuryn intervjuar sbkandena en i taget.
Utférande: Intervju. 20 min / s6kande.

Beddmningsgrunder: Sociala fardigheter, iakttagelseformaga



Film- och tv-scenografi
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: ”I FILMENS VARLD”
Madndag 6.6.2016 kl. 08.00-12.00

Du far se en film. Du far gora anteckningar medan filmen visas. Ga till klassrummet efter visningen. Fundera
pa foljande fragor i anknytning till filmen du sag och besvara dem skriftligt.
1. Pavilka satt skapar och bygger den visuella stilen upp filmens stamning 6verlag samt atmo-
sfar?
2. Vad berattar filmens miljoer om personerna och centrala teman?
3. Vadi filmen vackte mest reaktioner och tankar hos dig?

Utforande: Skriftligt. Skriv totalt hogst tva sidor text med tydlig handstil pa pappren du fatt.

Beddmningsgrunder: Férmagan att iaktta och analysera filmens uttryck. Den skriftliga
framstallningen. Férmagan att férmedla den egna visionen pa ett intressant satt.

UPPGIFT 2: ”JAG AR LANDSKAPET”
Mandag 6.6.2016 kl. 13.00-17.00

“Jag mdlar ett landskap som min sjdls égon ser det. Jag dr landskapet.” Sa skrev den 19-ariga lapp-
landska konstnaren Kalervo Palsa i sin dagbok 17.11.1966. Ett hurdant landskap ar du?

Uppgiften bestar av tva delar. Du har fyra timmar pa dig att utfora uppgiften. Du far sjalv be-
stamma hur du delar upp tiden mellan uppgifterna.

1. Ga& utomhus och gor en skiss/skisser Gver ett valfritt motiv i en storlek du sjalv valt. Skisser i
valfri storlek. Det far finnas flera skisser pa samma papper.

2. Mala utifran dina skisser en bild dar den yttre verkligheten méter/sammanflatas med din
inre varld. Bild i A2-format. Du kan mala bilden utomhus eller inomhus. Anvand farger.

Utférande: Anvand bara dessa tillbehor nar du skapar verket: A2-papper, blyertspenna, akvarell-
och/eller gouachefarger. Bade skissen/skisserna och malningen ldmnas in f6r bedémning. Skriv ditt
namn pa baksidan av varje papper och bunta ihop dem med ett gem.

Beddmningsgrunder: Férmagan att anvanda iakttagelser for att uttrycka sig. Formagan att utveckla
en idé. Det konstnarliga helhetsintrycket.

UPPGIFT 3: "BORTOM DET SVARTA HALET”
Tisdag 7.6.2016 kl. 08.00-12.00

(Obs! Du kallas till en kort intervju med urvalsjuryn medan uppgiften pagar.)

"Ett svart hdl dr ett omrdde i tidsrymden som har en ytterst tdtt packad massa med ett sd starkt
gravitationsfdlt att inga partiklar eller ens elektromagnetisk strdlning kan ta sig ut ddrifran. Gréns-
omrddet kring ett svart hdl, fran vilket materia och ljus inte ldngre kan undkomma kallas fér hén-
delsehorisont. Enligt dagens uppfattning dr det omdjligt att utforska det svarta hdlets inre eller vad
som hdnder ddr eftersom ingen information ndgonsin kan komma ut ddérifran.



Professor Stephen Hawking som i hég grad har utvecklat teorin om svarta hdl, menar att ett svart
hdl dr en typ av 6ppning i tidsrymden."

(https://fi.wikipedia.org/wiki/Musta aukko)

Ett svart hal kan alltsa beskrivas som en port till en annan verklighet.

Fundera pa vad som hander om du drivs in i ett svart hal. Forestall dig vilken typ av varld som da
Oppnas upp framfor dig och konstruera den i form av en tredimensionell "miniatyrmodell".

Utforande: P3 det underlag 60 x 60 cm som du fatt samt av eget material.
Bedomningsgrunder: |déns originalitet och fyndighet. Konstruktionen. Férmagan till rumslig gestaltning.

Uppgift 4: INGEN KOMMER ATT TRO DETTA...”
Tisdag 7.6.2016 kl. 13.00-17.00

| en hypotetisk situation har en erfaren dykargrupp bestaende av arkeologer och konststuderanden beslu-
tat att tillsammans dyka i en undervattensgrotta i Medelhavet. Mangen yrkesdykare och amatérdykare har
hittills bara drémt om att erdvra grottsystemet. De uthuggna och malade bildmotiv som finns pa berget in-
vid grottmynningen har namligen gett beldagg for att en hittills okdnd och utdéd forntida civilisation skulle
ha bott i grottsystemet.

Fundera pa vad allt dykarna sag och eventuellt upptackte?

Uppgiften har tva delar (4 A, 4 B) Du har totalt fyra timmar pa dig att utfora bada uppgifterna.

4 A) EN BILDSERIE

Utférande: Skriv, teckna och mala om @mnet i en bildserie pa minst 5 bilder. Du far sjalv bestamma
uppdelningen av och storlek pa bilderna samt textanvandning och komposition. Texta tydligt. An-
vand farger.

Bedomningsgrunder: Den visuella och verbala insiktsfullheten, formagan att beratta i bilder, kdns-
lan for drama, kompositionsférmagan, farganvandningen.

4 B) CIVILISATIONENS KULTFOREMAL

Utforande: Anvand de material du fatt for att skapa en tredimensionell framstallning av det som
skulle ha kunnat vara ett kultféremal for undervattenscivilisationen i fraga. Anvand farger. Placera
det fardiga verket pa underlaget du fatt. Skriv uppgiftens nummer samt ditt namn pa undre sidan
av underlaget.

Bedomningsgrunder: Den visuella insiktsfullheten, den tredimensionella gestaltningsformagan och
idérikedomen, farganvandningen.

DEL IIl AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: ”SER VI NU NAGOT HELT NYTT INOM INHEMSK FILM...”
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.00-13.00

For att utfora uppgiften delas de s6kande upp i tva grupper.


https://fi.wikipedia.org/wiki/Musta_aukko

1. Planera och ta fram idéer i grupp for en intressant langfilm som banar nya vagar. Tank ut
ett tema eller teman for filmen, huvudpersonerna (minst 2 personer) och handelseplat-
serna (minst 3 platser). Fundera pa och besluta vilken filmgenre eller kombination av gen-
rer som bast lampar sig for ert projekt.

2. Utforande

3. Grupparbete som delvis utférs pa egen hand. Det inledande utvecklingsarbetet ska ske ge-
mensamt i hela gruppen. Urvalsjuryn kommer att félja med ert arbete medan uppgiften
pagar.

GOr en visuell och muntlig framstallning av er plan. Var och en tecknar och malar personligen, i A3-
storlek, 3 bilder som berattar om filmen, dess teman, personer och/eller hiandelseplatser.

Kom sinsemellan 6verens om gruppens interna arbetsfordelning sa att alla filmens teman, personer
och handelseplatser blir presenterade.

KI. 12-12.30 sammanstaller grupperna den egna gruppens verk till en helhet pa den plats pa en
vagg som har tilldelats gruppen och finslipar sinsemellan presentationen av filmen foér urvalsjuryn.
Grupperna presenterar tillsammans sin plan i ord och bild for urvalsjuryn frén och med kl 12.30.

Tiden som reserveras for filmpresentationen ar 10 minuter. Presentationsordningen bestams ge-
nom utlottning.

Beddmningsgrunder: Samarbetsférmagan. Det kreativa tankandet och det egna uttryckssattet.
Medverkan i att gemensamt ta fram idéer och vidareutveckla andras idéer. Stresstaligheten. Kans-
lan for tidsanvandningen.

UPPGIFT 6: "RUMMET OCH KANSLAN”
Onsdag 8.6.2016 kl. 14.00-18.00

Din uppgift ar att ensam fortsatta arbeta med den filmidé som planerades under grupparbetet pa
formiddagen.

For att utfora uppgiften kan du utga fran de idéer och funderingar ni tillsammans kom fram till,
men du kan dven vdlja helt nya riktningar for att utféra uppgiften.

Fundera ndrmare pa en av huvudpersonerna i er film.

Din uppgift ar nu att forestalla dig 6gonblicket da huvudpersonen drabbas av en évervildigande
kdnsloupplevelse i sin varld.

Skapa ett rum/ett utrymme som pa en metaforisk niva ger uttryck for huvudpersonens kénsloupp-
levelse.

Konstruera en tredimensionell framstallning av rummet. Bifoga en kort skriftlig beskrivning av vad
huvudpersonen har drabbats av, och vilket kdnslotillstand personen befinner sig i.

Utforande:

Den skriftliga delen: Skriv hégst en sida med tydlig handstil. Skriv ditt namn pa undre sidan av kartongun-
derlaget och placera texten du skrivit under kartongen utom synhall.

Den tredimensionella delen: Konstruera av det material du fatt.

Beddmningsgrunder: |déns originalitet och insiktsfullhet. Konstruktionen. Formagan till rumslig ge-
staltning. Hur kansloupplevelsen férmedlas i tredimensionell form.



UPPGIFT 7: "TIDER OCH PLATSER”
Torsdag 9.6.2016 kl. 08.00-12.00

(Obs! Medan den hdr uppgiften pagdr kallas du kl. 8-10 en stund bort fér att beséka en virtuell verklig-
het. Du blir ombedd att ldgga upplevelsen pd minnet fér en kommande uppgift.)

Du far en text dar handlingen ar forlagd till en specifik historisk tid. Uppgiften bestar av tre delar. Den forsta
uppgiften 7 A utfors kl. 810, den andra 7 B kl. 10-11 och den tredje 7 C kl. 11-12. Uppgiften 7 B delas ut kl.
10 och uppgiften 7 Ckl. 11.

7 A) Fundera pa i vilken typ av varld och i vilken typ av atmosfar du skulle placera hdndelserna i den text du
fatt om du skulle omarbeta de stamningar som radde vid tidpunkten for nér texten skrevs.

Utforande: Teckna och mala en skiss av rummet och situationen pa ett A2-papper. Anvand farger.

Bedomningsgrunder: Formagan till visuell framstallning. Formagan att beskriva rummet med visuella me-
del. Férmagan att komma pa idéer. Originaliteten.

7 B) Fundera pa i vilken typ av milj6 eller omgivning och situation du placerar hindelserna i texten
om du férestéller dig att textens hdndelser sker langt i framtiden.

Utforande: Teckna en skiss av rummet och situationen pa underlaget du fatt och med de tillbehor
du fatt. Anvand endast de tillbehor du fatt.

Bedémningsgrunder: Formagan till visuell framstallning. Formagan att beskriva rummet med visu-
ella medel. Formagan att komma pa idéer. Originaliteten.

7 C) Fundera pa i vilken typ av miljo du skulle placera handelserna i texten om du foérestaller dig att textens
handelser sker i dagens varld.



Filmklippning
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: FILMANALYS
Mandag 6.6.2016 kl. 8.00-1200

Som en borjan pa uppgiften ser vi en film. Efter filmen ska du skriva en analys av personerna i filmen och
deras inbordes forhallanden, samt av filmens uppbyggnad och uttrycksmedel. Referera inte handlingen.
GOr ett sammandrag av filmens innehall i tvd meningar.

Utférande: Skriftlig uppgift, maxlangd tva (2) sidor.

Beddmningsgrunder: Férmagan att forsta psykologiska spanningsforhallanden och det bildval som &r kopp-

lat till dem, inlevelseférmagan. Férmagan att komma med intressanta observationer och analysera filmens
uttrycksmedel. Formagan att uttrycka sina egna synpunkter tydligt och klart.

UPPGIFT 2: EN TIDNINGSARTIKEL
Mandag 6.6.2016 kl. 13.00-17.00

Du har en tidningsartikel med flera uppslag till ditt férfogande.

A) Las igenom texten noggrant och forkorta den pa ett innehallsmassigt vettigt satt sa att du forst marker
ut i den svartvita fotokopian de stéllen du planerar att anvanda. Anvand 6verdragstusch. Numrera ord-
ningsfoljden i vilken textdelarna ska anvéandas.

B) Klipp sedan fran fargfotokopian ut samma textdelar som du har méarkt ut pa den svartvita fotokopian.
Vilj bildmaterial och gor tillsammans med texten en layout, som &r intressant och stéder temat. Anvand

kartong i A3-format. Returnera dven den svartvita ljuskopian, det ar en del av uppgiften.

Utférande: Genom 6verdragning av text med marktusch i svartvit ljuskopia. Klipp och klistra fargkopia pa
A3-kartong.

Bedémningsgrunder: Formaga att komprimera det vasentliga i texten, kompositionsformagan.

UPPGIFT 3: INTERVJU
Tisdag 7.6.2016 kl. 8.00-17.00

En personlig intervju som boérjar med analys av tidningsartikeluppgiften fran den féregaende dagen.
Utférande: Individuell diskussion med urvalsgruppen.

Beddmningsgrunder: Férmagan att motivera sina asikter. Formagan att bedoma sig sjalv, lampligheten och
motivationen.

UPPGIFT 4: STORYBOARD 1
Tisdag 7.6.2016 kl. 8.00-17.00

GoOr en storyboard till den text du far. Teckna bilder under varandra till vanster pa ett A3-ark dar du
uttrycker hdandelserna i texten och betonar dess innehall, pa det satt du 6nskar. Tank ut hur olika bildstorle-
kar (tillsammans med uppgiften far du ett exempel pa en 8-bilders storyboard) och kamerardérelser



(panorering i sidled, vertikal tiltning, zoomning eller dkning mot eller ifran objektet) paverkar hur innehallet
visas. Pa hoger sida bredvid bilderna kan du skriva en forklaring till det som hander i bilderna. Numrera
bilderna. Du kan fritt valja antal bilder. Satt rubrik pa storyboarden.

Utforande: Teckna och skriva pa A3-papper.
Beddmningsgrunder: Férmagan att bygga upp en uttrycksfull filmisk helhet.
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 1
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.00-12.00

Klipp en kortfilm av det dokumentarmaterial som du har fatt. Du har tre olika musikalternativ att vélja mel-
lan for din film. Effekter far inte anvandas. Filmen far max vara 2 minuter. En assistent klipper filmen enligt
dina anvisningar. Ge filmen en titel.

Utférande: Ge anvisningar for klippning i Avid.

Beddmningsgrunder: Férmagan att hitta en vinkel i materialet, formagan att fa filmen att I6pa framat och
uttrycka nagot, forstaelsen for ljudets betydelse, kdnslan for rytmen och kommunikationsférmagan.

UPPGIFT 6: FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 2
Onsdagen 8.6.2016 kl. 13.00-16.00

Satt samman en fardig helhet av det anvisade materialet som filmats for en filmscen. En assistent klipper
scenen enligt dina anvisningar. Ge scenen ett namn. Effekter far inte anvandas.

Utforande: Ge anvisningar for klippning i Avid.

Bedomningsgrunder: Formagan att forsta och genom klippning framhava olika personers egenskaper och
deras inbordes forhallanden. Férmagan att skapa en rytmiskt framatskridande och uttrycksfull helhet. Kom-
munikationsformagan.

UPPGIFT 7: FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 3A
Onsdagen 8.6.2016 kl. 16.00-18.00

Du far ta del av en ungefar timslang nedskriven videointervju. Gor en preliminar plan 6ver de delar av
materialet som du skulle vilja anvdanda for en 8-12 minuter Iang film. Ldmna in alla papper som du fatt till-

sammans med dina anteckningar vid disken for urvalsprovet senast kl. 18. Du far tillbaka papperen pa
torsdagen da uppgiften fortsatter i redigeringsenheterna.

Utférande: Fordjupade studier av materialet genom att géra anteckningar.
Bedémningsgrunder: Ingen poadngsattning.

UPPGIFT 8: GENOMGANG AV FILMKLIPPNINGEN
Torsdag 9.6.2016 kl. 8.00-12.00

Ga igenom dina I6sningar for gardagens filmklippningsuppgift (uppgift 5) tillsammans med bedémnings-
gruppen. Gor anteckningar under diskussionen och [amna dem till bedomningsgruppen.



Utférande: Filmvisning och enskild diskussion tillsammans med bedémningsgruppen.

Beddmningsgrunder: Férmagan att motivera sina asikter och komma med alternativa I6sningar. Férmagan
att bedéma sig sjalv, lampligheten och motivationen.

UPPGIFT 9: FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 3B
Torsdag 9.6.2016 kl. 8.00-12.00

A) Du arbetar med dina anteckningar fran gardagen samt intervjumaterialet. En assistent klipper det mate-
rial du har valt i den ordning du 6nskar fér en 8-12 minuter Iang film.

B) Skriv eller rita upp en plan éver vilket annat material, utdver intervjun, du skulle vilja anvdnda i filmen,
och hur du skulle anvanda det.

Utférande: Ge anvisningar for klippning i Avid. Teckna och skriv.

Beddmningsgrunder: Férmagan att hitta en tematisk vinkel och utforma en uttrycksfull och tydlig helhet.
Férmagan att strukturera talad text. Visualiseringsformagan.

UPPGIFT 10: FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 3
Torsdag 9.6.2016 kl. 13.00-15.00

Arbeta vidare med den film du satte ihop pa onsdagen utifran diskussionerna i morse i samband med ge-
nomgangen och dina anteckningar (du far en kopia av dem). Effekter far inte anvdndas.

Utférande: Ge anvisningar for klippning i Avid.

Bedémningsgrunder: Formagan att hitta en vinkel i materialet, formagan att fa filmen att [6pa framat och
uttrycka nagot, forstaelsen for ljudets betydelse, kdnslan for rytmen. Férmagan att planera langsiktigt,
komma med nya l6sningar och bedéma deras anvdandbarhet. Kommunikationsférmagan.

UPPGIFT 11: ESSA
Torsdag 9.6.2016 kl. 15.00-17.00

Skriv en essa pa det givna temat.
Utforande: Skriftligt, langd max en (1) sida.

Bedomningsgrunder: Formagan att hitta en personlig vinkel. Formagan att gora intressanta observationer.
Formagan att uttrycka sig i skrift, formagan att tdnka. F6rmagan att sammanfatta det vasentliga.

UPPGIFT 12: STORYBOARD 2
Fredag 10.6.2016 kl. 8.00-15.00

Du far fotokopior av nagra foton. Titta pa bilderna och forma dem till en berattelse eller nagon annan
uttrycksfull helhet. Tank ut med vilka nya bilder utskurna ur originalbilderna du kan beratta din berattelse
eller den helhet du valt. Klipp ut de bilder du har valt till en storyboard pa 5-12 bilder, klistra upp dem un-
der varandra pa ett A3-papper och numrera dem. Om du anvander kamerarorelser (panorering i sidled,
vertikal tiltning, zoomning eller akning mot eller ifran objektet) klipper du in rérelsens start- och slutposi-
tion pa stallet i fraga. Satt rubrik pa storyboarden.

Utférande: Klipp och klistra pa A3-papper.



Beddmningsgrunder: Férmagan att berétta i bilder eller ndgon annan uttrycksfull helhet.

UPPGIFT 13: SLUTINTERVJU
Fredag 10.6.2016 k. 8.00-15.00

En personlig intervju som borjar med att bedomningsgruppen gar igenom de uppgifter som den valjer ut.
Utférande: Individuell diskussion med urvalsgruppen.
Bedémningsgrunder: Ingen podngsattning.

Lista pa tillbehor for urvalsprovsveckan: Anteckningsredskap, konceptpapper, block i A3-format, sax, pap-
perslim, teckningsredskap och markpenna.



Filmljudsinspelning och —ljudplanering

DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1
Mandag 6.6.2016 kl. 8.30-11.00

Gruppdiskussion om den visade filmen.
Utférande: Filmtittning, diskussion.

Beddmningsgrunder: Férmagan att gestalta den filmiska helheten, kommunikationsférmagan, djarvheten,
formagan att anpassa sig till situationen.

UPPGIFT 2
Madndag 6.6.2016 kl. 12.00-15.00

Bedodm ljudhelheten i filmscenen du sag, och hur ljudhelheten fungerar i den uttrycksmassiga helheten.
Utférande: Filmtittning, skriftligt, max. tva sidor med tydlig handstil.

Bedomningsgrunder: Formagan att analysera relationerna mellan ljud och bild, formagan att analysera det
man hort och uttrycka sig skriftligt.

UPPGIFT 3
Tisdag 7.6.2016 kl. 08.00-11.00

Skriv ett filmmanuskript pa temat du far och anvand ljud for att beréatta en historia. Manuset far inte inne-
halla dialog eller musik. Skriv vad man kan se och hora (inga repliker eller beskrivningar). Skriv vad man
kan se och hora.

Utférande: Skriftligt, max. tva sidor med tydlig handstil.

Bedomningsgrunder: Fantasi, mod, férmaga till ljudmassigt tdnkande i berattandet, formaga att gestalta
samverkan mellan ljud och bild.

UPPGIFT 4
Tisdag 7.6.2016 kl. 12.00-18.00

Planera och skapa en ljudhelhet till den stumfilmssekvens du ser.
Utforande: Praktisk uppgift vid Pro Tools-arbetsstationen. Du far hjalp med det tekniska.

Beddmningsgrunder: Férmagan att uttrycka sig kreativt med ljud, fantasin, formagan att gestalta samver-
kan mellan ljud och bild, mod.

Obs! En personlig intervju genomfors i samband med uppgift 4.



DEL lll AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5
Onsdag 8.6.2016 kl. 09.00-12.00

Du far se tva filmscener. Din uppgift 4r att bedéma musikens roll i dem.

Utférande: Filmtittning, skriftligt, max. tva sidor med tydlig handstil. Gruppdiskussion i smagrupper.
Beddmningsgrunder: Mod, originaliteten, formagan att bedoma filmiska helheter, den musikaliska gestalt-
ningsformagan, fardigheten i skriftlig framstallning, kommunikationsférmagan, formagan att anpassa sig till

situationen.

UPPGIFT 6
Onsdag 8.6.2016 kl. 13.00-18.00

Skadespelarna forbereder sig for att spela in ett horspel i studion. Din uppgift ar att regissera skadespelarna
i situationen i fraga.

Utforande: Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska.

Beddmningsgrunder: Djarvheten, fantasifullheten, formagan att kommunicera och anpassa sig till situat-
ionen.

UPPGIFT 7
Torsdag 4.6.2016 kl. 08.00-17.00

Lagg Foley-ljudeffekter till den filmsekvens som du far se, i ljudstudion.
Utforande: Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska.
Bedémningsgrunder: Fantasin, rytmsinnet, originaliteten, djarvheten.

UPPGIFT 8
Onsdag 6.6.2016 kl. 8.00-15.00

Mixa ljuden i den visade filmsekvensen till en helhet, som du tycker att fungerar.

Utférande: Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska.

Bedomningsgrunder: Formagan att gestalta relationerna mellan bild och ljud, férmagan att strukturera lju-
den och deras inbordes relationer, modet, fantasin. formagan att gestalta relationerna mellan bild och ljud,
formagan att strukturera ljuden och deras inbérdes relationer, mod, fantasin.

Obs! | samband med uppgift 8 gors en individuell intervju.

UPPGIFT 9
Torsdag 9.6.2016 kl. 8.00-17.00, Fredag 10.6.2016 kl. 8.00-15.00

Samma dag som du far uppgiften ska du planera ett ljudverk utgaende fran amnet du far. Du ska sjalv spela
in alla ljuden for verket med inspelningsapparaturen som du far.



Du far fritt valja inspelningsplats. Sammanstall och bearbeta ljuden till ett fardigt verk pa Pro Tools-ljudar-
betsstationen. Motivera din synvinkel och dina val.

Tidtabell: Torsdag 9.6 kl. 8-17 Inspelningsapparaturen ska lamnas tillbaka kl. 17.00 och samtidigt ska det
inspelade materialet lamnas in till provassistenten. Bearbetning av materialet och muntlig respons freda-
gen 10.6.

Utférande: Praktisk uppgift, du far hjalp med det tekniska. Motiveringen muntligt.

Beddmningsgrunder: Fantasin, rytmsinnet, originaliteten, formagan att kommunicera med ljud.



Filmning
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: SKRIFTLIGT PROV
6.6.2016 kl. 8:30-12:00

Svara skriftligt pa de givna fragorna pa ett A4-papper.
Utforande: Skriftligt pa Ad-papper.
Bedémningsgrunder: Kainnedomen om filmning och filmbranschen och grundkunskaperna om branschen

UPPGIFT 2: FOTOGRAFERING
6.6.2016 kl. 13:00 — 7.6. kl. 8:30

Fotografera bilder pa temat pa kinofilm.

Utforande: Fotografering med kinofilmskamera. Valj ut tre (2) platser (inomhus och/eller utomhus) och ta
en bild av var och en, ett foto som uttrycker stamningen som ljuset skapar i rummet.

Skriv dessutom en kort skildring av ljuset betydelse som stamningsskapare pa de bada platserna (max 2 si-
dor). Ldmna in alla fotografierna till urvalsjuryn. De slutliga bilderna viljs ut och bearbetas tisdagen den 7.6.
kl. 16:00-16.30.

Bedémningsgrunder: Kompositionen, personligheten, djarvheten, iakttagelseférmagan och férmagan att
berdtta en historia med bilder.

UPPGIFT 3: FOTOGRAFERING “EN FRAMMANDE MANNISKA”
7.6.2016 kl. 9.00-13.00

Undersok en manniska i sitt arbete genom att fotografera hen. Bilderna ska férmedla en kansla av den foto-
graferade manniskans karaktar och relation till rummet dar hen finns.

Fotografera bilder pa temat pa kinofilm.

Utforande: Fotografering med kinofilmskamera. Valj ut hogst tre (3) bilder och satt dem i valfri ordning.
Limma dem pa ett Ad-ark. Ldmna in alla fotografierna till urvalsjuryn. De slutliga bilderna viljs ut och bear-

betas pa eftermiddagen kl. 16.30-17.00.

Bedémningsgrunder: Kompositionen, personligheten, férmagan att berdtta med bilder och férmagan att
visualisera en kansla samt modet att komma nara den person som fotograferas.

UPPGIFT 4: SKRIV EN BERATTELSE
7.6.2016 kl. 14.00-16:00

Skriv en kort berattelse med utgangspunkt i de tva bilderna.
Utforande: Skriftligt pa Ad-papper.

Beddmningsgrunder: Férmagan att forsta det man sett, tolkningen, formagan att anvdnda betydelser i de
visuella elementen till en berattelse.



DEL lll AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: LIJUSSATTNINGSUPPGIFT
8.6.2016 kl. 9.00-13.00 (rotation)

Ljussatt den givna situationen. Du har tillgang till ljussattare och ljusgrupp, som bygger upp situationerna
enligt dina anvisningar. Kameran star pa anvisad plats i alla ljussattningar.

Utférande: Ljussattning, inspelning

Beddmningsgrunder: Kdnslan fér stdmning och drama, formagan att forsta det man sett, kommunikat-
ionen, gruppledarskapet, dynamiken i arbetet.

UPPGIFT 6: VIDEOINSPELNING: "SKUGGNING”
8.6.2016 klo 14.00 - 9.6. kl. 8.30

”Du marker att du blir skuggad”. Beratta en historia med utgdngspunkt i temat, i form aven max 3 minu-
ters kort film. Spela in materialet sa att tagningarna kommer i slutlig ordningsféljd. Filmen &r svartvit och
stum.

Utférande: Inspelning med videokameran du far. Du far teknisk hjalp om du behover.

Beddmningsgrunder: Visualiteten, férmagan att beratta med bilder, det personliga greppet, djarvheten,
formagan att strukturera och bearbeta temat, finslipningen.

UPPGIFT 7: FOTOGRAFERING
9.6.2016 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Du har en skadespelare till ditt forfogande under den givna tiden. Beratta den beréattelse du valjer med 4
bilder och satt rubrik pa berattelsen. Urvalsjuryn ser alla

dina bilder. Du ska presentera de 4 bilder du valt och rubriken pa bilderna for urvalsjuryn som avslutning pa
uppgiften.

Utférande: Inspelning med systemkameran du far. Du far teknisk hjalp om du behdver.
Beddmningsgrunder: Visualiteten, narrativiteten, formagan att beratta med bilder, det personliga greppet,
djarvheten att komma nara den manniska som fotograferas, formagan att samarbeta med en annan manni-

ska, formagan att strukturera och bearbeta temat, finslipningen.

UPPGIFT 8: STORYBOARD
9.6.2016 kl. 9.00-16:00 (rotation)

Fortsatt berattelsen i bildserien du fatt och for den till ett slut med max tre bilder.
Utforande: Blyerts / A3-papper

Beddomningsgrunder: Férmagan att omvandla texten till en dynamisk helhet, gestaltningsférmagan, flytet i
bildberattandet.

Bilagor: De sokande far en storyboardmodell.



UPPGIFT 9: LJUSSATTNING OCH INSPELNING
10.6.2016 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Ljussatt och spela in den givna scenen. Du har tillgang till kameraoperatér och ljusgrupp, som bygger upp
situationerna enligt dina anvisningar.
Skapa hela scenen med de bilder som du valt ut — pa utsatt tid.

Utférande: Ljussattning, inspelning

Bedomningsgrunder: Kanslan for stamning och drama, férmagan att forsta det man ser, kommunikationen,
gruppledarskapet, dynamiken i arbetet, formagan att disponera tiden, stresstaligheten.

UPPGIFT 10: INTERVJUER OCH PRESENTATION AV SOKANDENS EGET MATERIAL
10.6.2016 kl. 9.00-16.00 (rotation)

Analys av sokandens eget material | samband med uppgiften gors en individuell intervju.
Utférande: Muntlig uppgift
Beddmningsgrunder: Férmagan att forsta det man ser, visualiseringen, kommunikationen.

LISTA PA TILLBEHOR 2016: Systemkamera for kinofilm (OBS! Meddela i anmélningsskedet om du inte har
en egen kamera), block i A3- och A4-format, blyerts- och fargpennor, sax och tejp.



Filmregi
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: FOTOUPPGIFT
Mandag 6.6.2015 kl. 8.30-16.00

Lamna hogskolan och leta upp tre olika slags vuxna personer, som ser intressanta ut och som du inte kan-
ner fran forut. Temat du ska anvanda ar “Nagot pa gang?”. Ta minst tre foton av var och en av dem och

anvand olika bildstorlekar.

Utforande: Fotografikamera/telefon. Vilj ut en serie pa tre bilder, av var och en av de tre personerna, och
lamna in dem till provévervakaren pa en minnespinne.

Bedomningsgrunder: Formaga att ta kontakt, observationsformaga, visuell gestaltning och férmagan att
beratta en historia.

UPPGIFT 2: SKRIFTLIG UPPGIFT
Mandag 6.6.2016 kl. 8.30-16.00

Skriv en novell och anvand nagon av de personer du fotograferade i uppgift 1 som inspiration och huvud-
person.

Utférande: Skriv uppgiften pa dator, lamna in uppgiften pa en minnespinne till provévervakaren.
Bedomningsgrunder: Formagan att gestalta och beratta en historia

UPPGIFT 3: REGIUPPGIFT
Torsdag 7.6.2016 kl. 9-16, enligt en separat tidtabell.

Du far tillgang till tva skadespelare och du far texten till en scen, som du ska regissera. Avgoér relationen
mellan personerna, situationen i scenen, handlingen och kamerans placering.

Utforande: Smagruppsarbete. Scenerna spelas in med en mastertagning, anvand stativ. Lite panorering och
tiltning for att ratta till bilden ar tillaten.

Bedémningsgrunder: Gestaltningen av den dramaturgiska situationen. Kommunikationsformaga, férmaga
att karaktarisera personerna, visuell gestaltning.

UPPGIFT 4: SKRIFTLIG UPPGIFT
Tisdag 7.6.2016 kl. 9-16

Bearbeta din novell till en scen med tva personer, en kvinna och en man, bada ca 30 ar. Max 1,5 sidor.
Utférande: Skriv pa dator, lamna in till provassistenten pa minnespinne.

Beddmningsgrunder: Férmagan till dramatiskt tdnkande och gestaltning av scener. Formagan att avgransa
och ta fram det vasentliga.



UPPGIFT 5: MOODBOARD-UPPGIFT
Tisdag 7.6.2016 kl. 9-16

Sok fram bilder som aterspeglar den film du planerat utgdende fran dina tidigare skrivuppgifter. Valj ut de
basta bland bilderna och komponera av dem den visuella varlden och stamningen i din film, en ”"stdmnings-
tavla” dvs. en Moodboard.

Utforande: Collage/blandteknik. Leta upp pa natet, skriv ut, klipp, komponera och limma dina bilder pa ett
papper i A3-format. Du far anvanda dig av teckning som ett tilligg om du vill. Skriv ditt namn pa bakom bil-
den. Skriv pa baksidan av bilden dven dina drémmars casting-forslag for huvudrollerna i din film: a) bland
finlandska skadespelare, b) bland vérldens alla skadespelare.

Bedomningsgrunder: Avgransnings-, definitions- ja visualiseringsformagan, férmagan att komma pa idéer.
DEL 11l AV URVALSPROVET

UPPGIFT 6: STUMFILM
Onsdagen 8.6.2016 kl. 9-16

Planera och genomfor i hogskolans lokaliteter eller i ndrheten en stumfilm med en person pa temat ”"Livet
ar harligt”. Langd max 1 minut. Arbetsparet som utsetts for dig spelar in din film, och du ska spela in hens
film.

Utférande: Sokandena indelas i arbetspar. Arbetsparen och personerna som spelar med ska komma over-
ens om sina tidtabeller. Var och en planerar sjalv sin egen film. Varje arbetspar har tillgang till tva skadespe-
lare som spelar i bada filmerna. Spela in materialet sa att ordningsféljden pa tagningarna dr den samma
som den som tittar pa filmen ser. Filmen far inte redigeras. De fardiga filmerna lamnas in till urvalsprov-
sassistenten pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder: Sociala fardigheter, organisationsférmaga, férmaga att beratta det vasentliga, den
visuella gestaltningsformagan.

UPPGIFT 7: SKRIFTLIG UPPGIFT
Onsdagen 8.6.2016 kl. 9-16

Skriv en text pa max 2 sidor pa temat ”“Den finldndska filmens nuldge och framtid, och min roll i dem”.
Utfoérande: Skriv pa dator, inlamning till urvalsprovsassistenten pa minnespinne.

Bedomningsgrunder: Den filmiska allmanbildningen, férmaga att gestalta och satta ord pa verkligheten,
innovationsféormagan, motivationsnivan.

UPPGIFT 8: REGIUPPGIFT
Torsdag 9.6.2016 kl. 9-16, enligt en separat tidtabell.

Planera och regissera den scen for tva personer som du skrev i den féregaende uppgiften.
Utforande: Beratta kort, som bakgrund, for skadespelarna om karaktarernas relation till varandra, definiera

situationen och den fysiska handlingen. Regissera placeringen av kameran. Gor scenen med en mastertag-
ning.



Anviand stativ/handkamera. Du har tillgang till fotograf. Scenografin for uppgiften ar endast riktgivande.

Beddmningsgrunder: Kommunikationsformagan, férmagan att gestalta regisituationen, den visuella ge-
staltningsférmagan, tillampningsformagan.

UPPGIFT 9: SKRIFTLIG UPPGIFT
Torsdag 9.6.2016 kl. 9-16

Skriv minst tre filmidéer. Ge dina filmidéer arbetsnamn och anteckna den planerade langden pa filmerna.
Max sammanlagd langd pa skrivelsen 2 sidor.

Utforande: Skriv pa dator och lamna in till provassistenten pa minnespinne.
Bedomningsgrunder: Formagan att komma pa idéer och formagan att beratta en historia.

UPPGIFT 10: UPPGIFT MED TECKNADE SERIER
Torsdag 9.6.2016 kl. 9-16

Teckna en serie pa tre bilder, dar bilddjupet anvands pa foljande satt:

Bild 1. teckna en manniska i den stallning och med det uttryck du vill.

Bild 2: teckna i bakgrunden av samma person, dvs. i bakgrunden pa bilden, ndgot som definierar situat-
ionen noggrannare.

Bild 3: teckna vidare samma person och samma bakgrund och lagg till pa samma bild dven en forgrund som
ett nytt element som for in en ny dimension i bilden.

Utférande: Med penna av fritt val pa ett papper i A3-format. Skriv ditt namn bakom bilden. Ldmna in till
urvalsprovsassistenten.

Bedomningsgrunder: Formaga att ta fram idéer, visuell gestaltning, formaga att beratta en historia med
bilder, formaga att gestalta bilddjup. OBS! Betydelsen av hur bra du kan teckna ar inte avgérande for be-

démningen.

UPPGIFT 11: SKRIFTLIG UPPGIFT
Fredag 10.6.2012 kl. 9-12

Skriv upp saker och ting om dagarna och uppgifterna under provveckan och om dina egna kanslor som av-
slutning pa var och en av dagarna. Max sammanlagd langd pa skrivelsen 2 sidor.

Utfoérande: Skriv pa dator och lamna in till urvalsprovsassistenten pa minnespinne.
Bedémningsgrunder: Formaga till sjalvreflektion och analys.

UPPGIFT 12: INTERVJU
Fredag 10.6.2012 kl. 9-12, enligt en separat tidtabell.

Urvalsjuryn intervjuar.
Utfoérande: Ett personligt samtal i ett klassrum.

Beddmningsgrunder: Férmagan att analysera sitt eget arbete, formagan att ta emot respons, motivat-
ionen, stresstaligheten, studiefardigheterna.



Inredningsarkitektur
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1: URWIND
Madndag 6.6.2016 kl. 8.00-12.00

Utforande: Hamta inspiration i den bifogade texten av Bo Carpelan och gor din egen tolkning av den. Mala
pa ett A3-papper. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan.

Bedémningsgrunder: Stamningen, tolkningen av texten, kompositionen, rumsuppfattningen.

Bilaga:

Vad jag faste mig vid var ljuset och lattheten, euforin, friheten, hela den barnsliga staden under oss med
sina leksakshus, nagra futtiga gamla kvarter, de valdiga forstadernas andlosa rad av klossar, parlbandet av
lyktor langs utfartslederna, vattnet vattrat, 6ar som slungade stenar, diset i norr, all denna samfallda svin-
del skapade en exalterad stamning, svetsade samman var grupp, vi greps av en vild gladje, ocksa den latt

och svavande.

UPPGIFT 2: EN RUMSLIG KOMPOSITION | FARG
Mandag 6.6.2016 kl.13.00-17.00

Utférande: Konstruera tre stycken enligt modellen av skivorna du fatt. Farglagg in- och utsidorna pa styck-
ena. Konstruera en rumslig komposition av styckena pa det underlag i Ad4-format du fatt. Skriv ditt namn
och uppgiftens nummer pa samma sida av underlaget som ditt verk.

Bedémningsgrunder: Kompositionen, rumsintrycket och anvdandningen av farger.

UPPGIFT 3: 1 MITTEN AV ALLT
Tisdag 7.6.2016 kl. 8.00-12.00

Teckna en vy 6ver ett rum eller en situation dar du ar i mitten av allt.
Utférande: Teckna med blyerts pa ett A3-papper. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan.
Bedémningsgrunder: Fantasin, inlevelsen, stimningen och den visuella framstallningen.

UPPGIFT 4: EN RUMSAVDELARE
Tisdag 7.6.2016 kl.13.00-17.00

Utférande: Designa och tillverka en fristaende rumsavdelare i skala 1/10. Fritt utférande. Skriv ditt namn pa
en lapp som du faster pa rumsavdelaren.

Bedémningsgrunder: Konstruktionen, funktionaliteten, skulpturaliteten.
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UPPGIFT 5: SATT FARG PA LIVET
Onsdag 8.6.2016 kl. 8.00-12.00

Livet &r en karneval. Mala den.



Utforande: Mala pa ett A3-papper. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan.

Bedémningsgrunder: Anvandningen av farger, livfullheten och kompositionen.

UPPGIFT 6: ETT AGG OCH EN KOPP
Onsdag 8.6.2016 kl. 13.00-17.00

Formge ett dgg och en kopp av lera.

Utforande: Tillverka féremalen av leran du fatt och placera dem pa underlaget du fatt. Skriv ditt namn och
uppgiftens nummer pa den 6vre ytan av underlaget.

Bedémningsgrunder: Formsinne och férhallandet mellan objekten.

UPPGIFT 7: UT UR SKUGGAN, IN | LJUSET
Torsdag 9.6.2016 kl. 8.00-12.00

Du har ett utrymme pa 15 x 15 x 50 cm till ditt forfogande. Arrangera rummet sa att 6vergangen ur skuggan
i ljuset forverkligas. Rummet ska kunna studeras fran alla hall.

Utforande: Bygg ett rum av materialet du fatt. Fritt utférande. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa
verket.

Bedémningsgrunder: Rumshanteringen, forhallandet mellan de inre och de yttre ytorna, ljuset och skug-
gan.

UPPGIFT 8: EN BIBLIOTEKSPALL
Torsdag 9.6.2016 kl. 13.00-17.00

Designa och tillverka en bibliotekspall.

Utférande: Tillverka en modell av din design i skala 1/1 av materialen du fatt.
Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa pallen.

Bedémningsgrunder: Konstruktionen, funktionaliteten och skdnheten.

UPPGIFT 9: EN SPJALA
Fredag 10.6.2016 kl. 8.00-13.00

Din handled ar bruten. Designa och tillverka en elegant spjala for underarmen som ar enkel att 6ppna och
tillsluta.

Utforande: Fritt utférande.
Bedémningsgrunder: Funktionaliteten och stilfullheten

Forbered dig pa en kort (ca 10 min.) intervju med urvalsjuryn fran och med kl. 13.00. Presentera din spjala i
samband med intervjun.



Kostymdesign
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UPPGIFT 1: FORSVUNNA PERSONER
Mandag 6.6.2016 kl. 08.00-12.00

Du far tre bilder. Det saknas personer pa bilderna. Fyll i pa alla bilder de personer som saknas.

Utforande: Klipp ut hal i bilderna dar de saknade personerna ska vara. Lagg ett vitt A3-papper under bilden
med halen. Teckna den eller de gestalter som saknas pa det underliggande pappret, sa att du kompletterar
den ursprungliga bilden till en helhet. Teckna och/eller mala. Bifoga den ursprungliga bilden till varje A3-

papper.

Bedomningsgrunder: Formagan att gestalta personernas vasen i bilden, samstammigheten mellan egen
framstallningsteknik och helhetsbild, fyndigheten/Insiktsfullheten, bilagor och 3 bilder som saknar per-
soner.

UPPGIFT 2: KARAKTARER
Mandag 6.6.2016 kl. 13.00-17.00

Las texten du fatt. Valj ut tre karaktarer (personer) ur texten. Teckna en bild dar de karaktarer du valt ses
tillsammans. Du kan fritt fantisera upp situation, plats och tidsperiod bara karaktarernas inbordes rela-
tioner framgar. Anvand karaktadrernas utseende (drakter, farger, former, kroppsstallning, accessoarer,
harstil osv.) for att forsoka berdtta om deras vasen och egenskaper.

Utférande: Teckna och mala i A2-format. Anteckna karaktérerna i fraga i nedre vanstra hornet pa bilden.

Beddmningsgrunder: Tolkningen fran text till karaktar, karaktarernas trovardighet och avbildningen av
karaktarerna.

Bilagor: Utdrag ur en text.

UPPGIFT 3: EN LYCKLIG TILLVARO
Tisdag 7.6.2016 kl. 08.00-12.00

Avbilda dig sjalv i valfri omgivning/miljo. Uttryck en lycklig tillvaro med bilden. Vilj ett tryckmdnster som du
anvander for rummet (eller en del av det) och ett annat som du anvander pa dig sjalv (eller en del av dig
sjalv). Skapa rumskansla och stimning i bilden med hjalp av ljus, skuggor och tryckmoénster. Du kan dndra
tryckmonstrets storlek och fargsattning.

Utforande: Teckna och mala i A2-format.

Bedémningsgrunder: Det rumsliga tankandet, formedlingen av stimningen, anvandningen av tryckmonster
pa ett insiktsfullt satt.

Bilagor: 3 tryckmonster



UPPGIFT 4: EN FAMILJ
Tisdag 7.6.2016 kl. 13.00-17.00

Du far bilder av fem familjer och fem interi6rer. Valj ut en familj och ett rum. Det ar fest hos familjen som
du valt. Kla familjen i festlig anda och skapa en bild av festsituationen. Anledningen till festen ska framga av
bilden. Det kan aven finnas andra ménniskor pa festen, men du ska framstalla familjen sa att man kdnner
igen den. Du far fritt flytta pa mobler och féremal i rummet och inreda det lampligt for festen.

Utforande: Mala och teckna i A2-format.

Beddmningsgrunder: Den insiktsfulla kombinationen av rummet och personerna, bildens informativitet och
stamning.

Bilagor: 5 bilder pa familjer. 5 bilder pa rum.
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UPPGIFT 5: INSPIRERAD AV EN MALNING
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.00-13.00

Du far fem bilder pa olika malningar. Valj ut en och Iat malningen inspirera dig till att skapa kladuppsatt-
ningar for fem olika personer. Designa kladuppsattningarna sa att de tillsammans bildar en helhet (sa att de
ar varianter av varandra eller av malningen du valt).

Utférande: Teckna och mala pa A2-papper.

Bedémningsgrunder: Det intressanta i idéutvecklingen, variationen pa temat och hanteringen av helheten,
sambandet mellan malningen och drakterna.

Bilagor: 5 bilder pa malningar.

UPPGIFT 6: INTRYCK AV MUSIKEN (Bestar av tre olika uppgifter som utgar fran musik)
Onsdag 8.6.2016 kl. 14.00-18.00

Musik spelas i provsalen.

A. Inspiration kl. 14.00-15.00
Lyssna pa musiken. Lat musiken inspirera dig till att skapa en abstrakt malning. Skissa sedan upp, med mal-
ningen som utgangspunkt, en draktidé som du avbildar pa en manniska.

Utférande: Teckna eller mala en abstrakt malning i valfri storlek. En skiss av draktidén, fritt utforande och i
valfri storlek.

Bedomningsgrunder: Det intressanta i idéutvecklingen (Att du kanske kanner igen verket paverkar inte
beddmningsgrunderna).

B. Handelse kl. 15.00-16.00

Lyssna pa musiken. En hurdan handelse/ett hurdant evenemang skapar musiken i din fantasi?

Hamta inspiration i musiken och skissa upp ett handelseforlopp. Avbilda handlingen, platsen (ute eller
inne) och de personer, som deltar.

Utforande: Fritt utforande for skissen och i valfri storlek.



Beddmningsgrunder: Det intressanta/6verraskande i handelseférloppet (Att du kanske kdnner igen verket
paverkar inte bedémningsgrunderna).

C. Stamning kl. 16.00-18.00

Lyssna pa musiken. Notera dess stimning. Skapa en bild inspirerad av musiken. Aterge en situation med
personer pa en viss plats, i ett visst rum och i en viss tid. Vad gor de? Vilken ar kopplingen mellan dem?
Forsok att i bilden fa fram stdamningen i situationen.

Utférande: Fritt utférande i valfri storlek.

Bedomningsgrunder: Formagan att visualisera den stdmning som musiken skapar, djarvheten i uttrycket
(Att du kanske kanner igen verket paverkar inte bedémningsgrunderna).

UPPGIFT 7: EN EXTRA DEL OCH EN INTERVJU
Torsdag 9.6.2016 kl. 08.00-17.00

Tillverka en extra del till dig sjalv. Namnge den kompletterade versionen av dig.

Uppgiften bestar av tre delar:

A. Skissa upp din idé och fundera kring vad den extra delen betyder for dig.
B. Tillverka den extra delen.

C. Presentation av den extra delen och en intervju

Du kan halla kaffe- och lunchpauser nar du vill kl. 8-17. | skolans matsal erbjuds lunch kl. 11-13. Du ska
vara pa plats i klassrummet en halv timme fore den presentations- eller intervjutid som har bokats for dig.
Pa formiddagen far du information om din presentations- och intervjutid.

A. Skissa upp din idé och reflektera 6ver den extra delen

Fundera kring din idé och gor skisser 6ver en hurdan extra del du har for avsikt att tillverka. Skriv upp dina
funderingar kring vilken betydelse den extra delen har for dig. Du kan gora andringar och tillagg i din skiss
efter hand arbetet fortskrider.

Utforande: Ta fram idéer, skissera och skriv ner funderingar pa ett eller flera A4-papper.

B. Tillverka den extra delen
Tillverka en extra del till dig sjalv av valfria material bland de material du fatt.

Utférande: Anvand de material du fatt. Du kan dven anvanda egna rit- och malarredskap. Tillverka en sadan
extra del som du kan ta pa dig for presentationen.

C. Presentation av den extra delen och en intervju

Ta pé dig den extra delen infér presentationen. Overvakaren himtar den sékande som stér i presenta-
tionstur cirka fem minuter fore presentationstiden och hjalper till med pakladningen om det behdvs.
Ta med dig skissen/skisserna samt dina funderingar kring den extra delen. Presentationen och intervjun
pagar i 15 minuter.

Bedémningsgrunder: Den helhet som tillverkaren och den extra delen bildar, hanteringen av formen och
proportionerna, valet, utnyttjandet och bearbetningen av materialmen, presentationen av det egna verket

och det intryck intervjun férmedlar.

Uppgift 8: ETT VYKORT



Fredag 10.6.2016 kl. 8.00-17.00

Du jobbar hela dagen tillsammans med ditt arbetspar. Uppgiften bestar av delarna A och B:
Del A genomfors kl. 8.00-10.00
Del B genomfors kl. 10.30-17.00, uppgiften och dess anvisningar ges kl. 10.30

Del A

Skissa upp "ett vykort"/en resbild dar ditt arbetspar ar pa resa. Det kan vara en hurdan resa som helst, en
plats eller en resa fran en plats till en annan. Ta fram en reseidé utifran det personportratt du sammanstallt
av ditt arbetspar.

Utférande:

Fotografier av arbetsparet: Ta tva fotografier av ditt arbetspar, ett i helfigur och ett portratt, sadan som
hen ar nu innan uppgiften inleds.

- fotografera ditt arbetspar med din telefon eller en kamera du fatt av skolan

Personportratt: Sammanstall ett personportratt av ditt arbetspar genom att iaktta hen och fotografierna du
tagit av hen samt intervjua hen. Anvand din tolkning av hens yttre, agerande, gester och informationen du
fatt i intervjun som material fér personportrattet.

- ett personportratt tydligt skrivet pa ett Ad-papper.

Reseidé: Ta fram en reseidé, utifran det personportratt du har sammanstallt, som du vill att ska presentera
ditt arbetspar pa ditt vykort. Berdtta med nagra meningar om resan, dess syfte och vilka saker det var i ditt
arbetspars personportratt som inspirerade dig till just den har reseidén.

- en reseidé tydligt skriven pa ett Ad4-papper.

En vykortsskiss: GOr en skiss dver vykortet. Miljon pa vykortet och ditt arbetspars kladsel ska illustrera hur-
dan resa det ar fraga om.
- en skiss over vykortet i valfri teknik i A3-format.

Beddmningsgrunder: Personportrattets informativitet, vykortskissens uttrycksfullhet och férhallandet mel-
lan personportrattet och skissen.

Observera:
Planera tillsammans hur ni férdelar den tid som reserverats for uppgiften:
Arbeta tillsammans (fotografering, intervjuer) och arbeta sjalvstandigt (personportratt, vykortsskiss).

Lamna in uppgiften kl. 10.00 enligt 6vervakarnas anvisningar:
- Fotografier av arbetsparet

- Ett personportratt och en reseidé

- En skiss 6ver vykortet

Del B

Du jobbar fortsattningsvis med ditt arbetspar. KI. 10.30 for 6vervakaren arbetsparen till skolans kosty-
mlager och ger anvisningar om hur det gar till dar. Nar arbetsparen har bekantat sig med kostymlagret kan
de fritt ta pauser i arbetet och halla lunch- och kaffepauser nar de vill kl. 10.30-16.30. | skolans matsal
erbjuds lunch kl. 11-13.



Forverkliga de "vykort"/resebilder ni har skissat upp. Bada férverkligar sin skiss med hjalp av sitt arbetspar.
Forverkliga idén genom att kla arbetsparet i en utstyrsel som motsvarar den egna vykortsskissen och foto-
grafera hen i en miljo som formedlar reseidén. Resultatet blir "ett vykort" som ger uttryck for skissen éver
vykortet.

Utforande:

Arbetsparets utstyrsel: Kla ditt arbetspar i klader, accessoarer, masker, peruker och annat som finns i
skolans kostymlager for att motsvara din skiss (du kan dven anvanda dina och/eller hens egna kldder). Du
kan justera din idé nar det géller kostymeringen om det inte finns saker som motsvarar skissen, bara kosty-
meringsidén passar in i din ursprungliga plan.

Fotografering av vykortsbilden: Leta ratt pa en plats i eller i ndrheten av skolan som lampar sig som miljo
for din reseidé. Du kan dven anvanda dig av scenografii liten skala i miljon. Ta bilder av ditt arbetspar i full
kostymering i den miljo du valt, och av alla bilder du tagit véljer du tva vykortsbilder som du lamnar in. Ar-
betsparet hjalper varandra att forverkliga bilderna.

- fotografier av ditt arbetspar med din telefon eller en kamera du fatt av skolan

Beddmningsgrunder: Férhallandet mellan skissen och resultatet och formagan till kreativ problemldsning.

Observera:

Gor tillsammans upp en arbetsplan 6ver hur ni arbetar for att ni ska hinna gora alla delar som hor till
uppgiften och fordela tiden jamlikt mellan er. Ni kan jobba tillsammans under hela uppgiften eller dela upp
uppgiften i delar som utfors sjalvstandigt.

Lamna in uppgiften kl. 16.30 enligt 6vervakarnas anvisningar. Vardera lamnar in sin uppgift:
- Det ursprungliga personportrattet

- Den ursprungliga skissen over vykortet

- 2 fotografier av "vykortet"



Mode
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UPPGIFT 1: MONSTER

Studera bilderna av tva olika landskap som har lagts fram i arbetsrummet. Designa utifran bilderna tva olika
monster som aven tillsammans bildar en intressant helhet. Dela ett A2-papper i tu och avbilda moénstren pa
varsin halva.

Utférande: A2-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger

Bedémningsgrunder: Idérikedomen, anvdandningen av farg och yta, kompositionen.

UPPGIFT 2: EN SKJORTA

Studera den klassiska herrskjortan som finns i arbetsrummet. Designa 3 moderna versioner av skjortan och
anvand de monster som du designade i foregaende uppgift. Avbilda skjortorna pa en manniska framifran
och bakifran pa ett A3-papper.

Utforande: A3-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger

Beddmningsgrunder: |dérikedomen, originaliteten, ménster- och farganvandningen.

UPPGIFT 3: YTSTRUKTUR

Studera de bilder med malningar av Simon Hantai, som finns i arbetsrummet. | dem har han anvant en
vikningsteknik dar slutresultatet inte exakt gick att forutspa. Hur skulle du designa en tredimensionell
ytstruktur i samma anda? Designa tva olika ytor som tillsammans bildar en intressant helhet. Anvand det
tyg du har fatt. Du kan fritt behandla tyget med de farger och tekniker du vill.

Skapa bada ytstrukturerna i A4-format.

Utférande: 2 x Ad4-format, materialet du fatt, fritt val av redskap

Bedémningsgrunder: Tredimensionaliteten, idérikedomen, kompositionen, farg- och materialanvand-
ningen.

UPPGIFT 4: UTKAST TILL KLADKOLLEKTION

Skissa en damkollektion som bestar av 20 kladuppsattningar pa ett A2-papper. Kollektionen ska ge uttryck
for din kreativitet och idérikedom som ung designer. | materialen och formerna i kollektionen ska du ut-
nyttja de ytor som du skapade i foregaende uppgift.

Utférande: A2-format, farguppgift, fritt val av redskap

Bedémningsgrunder: Originaliteten, gestaltningen av helheten, anvandningen av farger och ytor.



DEL Ill AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: EN TRANINGSJACKA

Du har fatt 2 begagnade traningsjackor. Spratta upp dem i delar och, utifran din egna designfilosofi, formge
av delarna en ny, latt traningsjacka for damer pa provdockan. Plagget du har formgett kan anvandas for
saval latt motion som vara en avslappnat elegant del av den dagliga garderoben. Du kan anvanda vilka
tekniker du vill for att satta samman ditt plagg, men var noga med att inte skada dockan.

Utférande: Konstruera plagget pa provdockan av materialet du fatt.

Beddomningsgrunder: Idérikedomen, originaliteten, kanslan for material och struktur.

OBS! Intervjuerna dr samtidigt som uppgifterna 5 och 6.

UPPGIFT 6: BOWIE

Den framlidne David Bowie hor till de mest inflytelserika musikerna inom mode och hans otaliga metamor-
foser har inspirerat manga designer, fotografer och andra yrkesverksamma inom modebranschen. Studera

David Bowies olika stilar pa bilderna som finns i arbetsrummet. Vilj en av dem och designa utifran den en
herrkollektion pa tre kladuppsattningar, som du avbildar framifran och bakifran pa en manniska pa ett A3-

papper.
Utférande: A3-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger

Bedémningsgrunder: Idérikedomen, gestaltningen av helheten, anvdandningen av bakgrundsmaterialet.
OBS! Intervjuerna ar samtidigt som uppgifterna 5 och 6.

UPPGIFT 7: EN BERATTELSE

Las den berattelse du fatt och designa utifran den en barnkollektion med 6 kldduppsattningar for barn i
aldern 2-5 ar. | kollektionen ingar 3 kladuppsattningar for flickor och 3 kladuppsattningar for pojkar.
Anvand ett A2-papper for att avbilda kollektionen pa barnmodeller under en fotografering fér reklamkam-
panjen och i en fotostudio du valt.

Utférande: A2-format, farguppgift, akvarell- eller gouachefarger.

Bedémningsgrunder: Idérikedomen, férmedlingen av stdmningen, manniskans proportioner.

UPPGIFT 8: DEN FORANDERLIGA

Studera bilderna som finns i arbetsrummet av ytterklader som byter form eller rentav omformas till helt
andra produkter. Designa en funktionell 6verrock for utomhusbruk som byter form. Avbilda éverrocken pa
en manniska framifran och bakifran i sina bada utformningar.

Utférande: A3-format, farguppgift, akvarell- och gouachefarger

Bedémningsgrunder: Idérikedomen, originaliteten, funktionaliteten.



UPPGIFT 9: CHANELJACKA

Chanels klassiska tweedjacka hor till de mest kopierade produkterna i modets historia. Studera bilderna av
Chaneljackan som finns i arbetsrummet. Anvand dem som inspirationskalla for att designa en modern och
ungdomlig version av klassikern. | stéllet for tweed ska du anvanda vit trika for t-shirt och bla denim
(jeanstyg). Avbilda jackan som du designat pa en manniska framifran och bakifran pa ett A3-papper.

Utférande: A3-format, akvarell- eller gouachefarger

Beddomningsgrunder: Idérikedomen, originaliteten, anvandningen av bakgrundsmaterial, kdanslan for mate-
rial.

UPPGIFT 10: BRUDKLANNING

Designa en modern brollopsdrakt som sammanfattar din vision som designer. Konstruera bréllopsdrakten
pa provdockan av det material du fatt. Du kan anvanda vilka tekniker du vill och valfria egna redskap for att
satta samman ditt plagg och forma materialet, men var noga med att inte skada dockan.

Utférande: Konstruktion direkt pa provdocka med det material du fatt.

Bedémningsgrunder: Idérikedomen, originaliteten, kdnslan fér form.



Teaterscenografi
DEL Il AV URVALSPROVET

UPPGIFT 1 A: "MINA DROMMARS PLATS”
Mandag 6.6.2016 kl. 08.00-08.45

Ta fram idéer for dina drommars plats.

Skissa upp den pa ett A2-papper. Du kan dven anvanda text till stod for bilden. Den fardiga skissen och hur
du utvecklat idén far synas pa pappret.

Du far fortsattningsdelen pa uppgiften kl. 8.45. Forbered dig pa den andra delen av uppgiften sa att du
omedelbart nar den forsta delen avslutas ar fardig att ta din skiss samt dina malar- och andra tillbehor och
ga till ett annat rum.

Utfoérande: Fritt pa A2-papper. Skriv ditt namn pa baksidan av skissen.
Beddmningsgrunder: Férmagan att pa kort tid ta fram en utvecklingsduglig idé om ett givet amne.

UPPGIFT 1 B: "MINA DROMMARS PLATS”
Mandag 6.6.2016 kl. 08.45-12.00

Ni delas upp i grupper.
Er uppgift ar nu att i grupp utarbeta en plan pa en férestallning med rubriken ”Mina drémmars plats”.

Anvand gruppmedlemmarnas planer som material sa att alla gruppmedlemmarnas dromplats pa ett eller
annat satt finns med i den gemensamma planen. Fundera pa vilken typ av forestdllning det kan vara, var
den framfors och om aktérer medverkar.

Utforande: Askadliggor er plan pa ett stort papper med de material ni fatt och egna malartillbehor.
Fast gruppmedlemmarnas skisser pa helhetsplanen sa att de kan tas loss och anvdndas senare.
Gruppernas planer presenteras for urvalsjuryn fran och med kl. 11.30.

Beddmningsgrunder: Férmagan till ett jambordigt kreativt grupparbete. Formagan att inkludera de egna
idéerna i den helhet som skapats tillsammans. Formagan att dra nytta av andras idéer i den gemensamma
arbetsprocessen.

UPPGIFT 2: ”JAG AR LANDSKAPET”
Mandag 6.6.2016 kl. 13.00-17.00

“Jag malar landskapet sa som min sjals 6gon ser det. Jag ar landskapet.” Sa skrev den 19-ariga lapplandska
konstnaren Kalervo Palsa i sin dagbok 17.11.1966. Ett hurdant landskap ar du?

Uppgiften har tva delar, du har 4 timmar tid att genomfdora uppgiften. Du far sjalv bestimma hur du forde-
lar tiden for uppgiften.

1. G4 utomhus och gor en skiss/skisser 6ver en valfri vy i en storlek du sjalv valt. Det far finnas flera skisser
pa samma papper.

2. Mala utifran dina skisser en bild dar den yttre verkligheten moter din inre varld. Bild i A3-format. Du kan
mala bilden utomhus eller inomhus. Anvand farger.



Utforande: A3-papper, blyertspenna, akvarell- eller gouachefarger. Bade skissen/skisserna och malningen
lamnas in for bedémning. Skriv ditt namn pa baksidan av varje papper och bunta ihop dem med ett gem.

Beddmningsgrunder: Observationsformagan. Formagan att utveckla idén. Det konstnarliga helhetsin-
trycket.

UPPGIFT 3: "MINA DROMMARS PLATS” 2
Tisdag 7.6.2016 kl. 08.00-12.00

Du far tillbaka den skiss du gjorde pa mandag morgon. Din uppgift ar att utifran skissen bygga en tredi-
mensionell rumslig konstruktion med @mnet "mina dréommars plats" sa att du omsatter din skiss till en mini-
atyrmodell.

Utférande: Pa det underlag du fatt (30 x 30 cm) och av det material du fatt.
Du far anvdnda egna farger. Placera en manniskofigur i modellen for att illustrera skalan.
Skriv ditt namn pa baksidan av modellen sa att man kan granska ditt verk utan att se namnet.

Beddmningsgrunder: Den tredimensionella rumsliga gestaltningen. Skissen i forhallande till miniatyrmo-
dellen. Hur stamningen och idén férmedI|as. Det konstnarliga helhetsintrycket.

UPPGIFT 4: “EN SKISSBOK”
Tisdag 7.6.2016 kl. 13.00-17.00

Gor iakttagelser i provsituationen — av manniskor, féremal och miljon. Vad ser och upplever du? Teckna
ned dina iakttagelser i skissboken du fatt.

Utfoérande: Fritt utférande med dina egna tillbehor. Stor inte andra om du gar omkring i klassrummet. Skriv
ditt namn pa sista sidan i skissboken och tack éver det med en post it-lapp.

Beddmningsgrunder: lakttagelseférmagan. Formagan att skapa ett eget och intressant perspektiv. Konsten
att anteckna och férmedla stimningar och iakttagelser. Formagan att teckna ned flyktiga handelser.

DEL lll AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5: "ETT MOTE”
Onsdag 8.6.2016 kl. 9.00-13.00

Lamna urvalsprovets klassrum och leta ratt pa en intressant interior eller exteriér dar du foér din inre blick
forestaller dig hur tvd manniskor mots. Utga fran dina iakttagelser och teckna pa plats och stélle en bild av
interibren/exterioren du valt, men placera inga manniskor pa bilden. Ge ditt verk en titel som vittnar om
karaktaren pa motet du forestaller dig. Du kan fardigstalla verket i urvalsprovets klassrum.

Utférande: Teckna med blyerts pa ett A3-papper. Det ar tillatet att anvanda akvarell- eller gouachefarger.
Skriv ditt namn pa baksidan av verket.

Beddmningsgrunder: Den rumsliga gestaltningen. Formagan att se betydelser och uttrycksfulla detaljer i
interibren/exteriéren. Det konstnérliga helhetsintrycket.



Uppgift 6: "EN VARELSE”
Onsdag 8.6.2016 kl. 14.00—18.00 (xxxx)

Formge av leran du fatt en varelse, som har svalt ett frimmande féremal. Placera din varelse i en rumslig
konstruktion du byggt av kartongerna du fatt (4 st. 30 x 30 cm). Tank pa historien som ditt verk berattar
om. Ge ditt verk en titel, som du skriver pa ett synligt stélle.

Utforande: Modellera pa kartongunderlag (30 x 30 cm). Skriv ditt namn pa undre sidan av underlaget sa att
man kan granska ditt verk utan att se namnet. Anvand inga farger.

Bedomningsgrunder: Hur idén formedlas. Skulpturaliteten. Varelsens forhallande till den rumsliga kon-
struktionen.

Uppgift 7 a: ”"MONSTRET FAR LIV”, del a
Torsdag 9.6.2016 kl. 08.00—10.00

| Mary Shelleys bok Frankenstein finns en episod dar monstret beskriver hur livet vaknar och om tiden dar-
efter nar han bland annat lar sig att prata och lasa. Fundera pa vilken typ av teman det finns i monstrets
egna skildring och vilken typ av fragor du kan behandla i en férestéllning som du skulle bygga upp utifran
den skildringen. Fundera pa hurdana metoder du skulle anvanda for att iscenséatta en forestéllning dar din
synvinkel tydligt fors fram.

Utférande: Skriv med tydlig handstil pa konceptpappret du fatt. Anvand till exempel franska streck eller
skriv en kort essdliknande text med dina funderingar kring @mnet. Texten far ha en maximal langd pa 1 kon-
ceptpapper. Du har tid till kl. 10.00, varefter uppgiftens foljande del delas ut. Texten lamnas till 6vervakarna
kl. 12.00. Ett utdrag ur en bok (ss. 108—136) som knyter an till uppgiften finns med som bilaga.

Bedémningsgrunder: Férmagan att analysera en text och utifran den finna ett intressant perspektiv.

Uppgift 7 b: "MONSTRET FAR LIV”, del b
Torsdag 9.6.2016 kl. 10.00-12.00

Ni delas upp i grupper. Ga gruppvis igenom de texter ni skrev pa morgonen och diskutera utifran dem vil-
ken typ av forestallning er grupp vill gora, det vill sdga vilka teman och fragor ar ni som grupp intresserad av
att ha med i férestallningen?

Diskutera bland annat iscensattningsplats, forestallningens karaktéar (teater, dans, opera osv.) och vilken typ
av sceniska metoder ni skulle anvdnda (berattarrost, projiceringar, trollkonster osv.).

Sammanstéll era funderingar till en klar och tydlig plan for urvalsjuryn. Planens presentation far ta hogst 10
minuter i ansprak. Urvalsjuryn gar dven ronder under férmiddagen for att folja med ert arbete.

Utférande: Sammanstall iscensattningsplanens viktigaste idéer pa kraftpappret ni fatt. Ni kan skriva text
och gora skisser. Gruppernas presentationer inleds kl. 11.30 och da ska arbetet upphora.

Bedomningsgrunder: Formagan att utveckla en idé i grupp och fardigheterna i grupparbete.
Uppgifterna 7 a och 7 b bedéms som en helhet.

Uppgift 8: "MONSTRET FAR LIV”, del ¢
Torsdag 9.6.2016 kl. 13.00—16.00



Din uppgift ar att skapa en bild eller en bildserie med din syn pa det visuella uttrycket fér den forestéallning
som ni planerade i gruppen under formiddagen. Du kan till exempel teckna en oversiktsbild av iscensatt-
ningen eller flera scenbilder. Skriv fértydligande texter om du vill.

Utforande: Teckna, mala och/eller gor i kollageteknik i A2-format.

Beddmningsgrunder: Férmagan att formedla en rumslig och visuell idé. Formagan att utveckla en egen vis-
ion av en gemensam idé. Formagan till dramaturgiskt tdnkande. Det konstnérliga helhetsintrycket.

Uppgift 9: "EN OMILIO”
Fredag 10.6.2016 kl. 8.00-12.00

Det finns platser som ar betydelsefulla for ett stort antal manniskor.

Anledningen till att platserna ar betydelsefulla kan vara till exempel historiska, politiska eller praktiska. Plat-
ser som kommit att bli betydelsefulla kan eller har kunnat mojliggora till exempel en viss typ av aktivitet,
som inte har varit maéjlig pa nagon annan plats.

Det finns dven platser som inte anses vara viktiga eller betydelsefulla, utan upplevs vara till exempel 6de-
mark (impediment) eller omrdden som man bara passerar. Aven sddana till synes betydelseldsa "omiljder",
som inte ar avsedda for ndgon specifik aktivitet, kan pa sitt satt kannas betydelsefulla och fascinerande.

Teckna en bild av en "omiljo" som séatter fart pa besokarens fantasi. Forsok férmedla platsens unika tjus-
kraft och atmosfar.

Utférande: Fritt utférande. Valj sjalv redskap och gor en skiss i valfri storlek.

Beddmningsgrunder: Férmagan att gora iakttagelser. Formagan att identifiera rumslig narrativ (beréattel-
ser). Formagan att skildra rummets atmosfar.

Uppgift 10: "ETT MANNISKODJUR”
Fredag 10.6.2016 kl. 8.00-17.00

Du far fem pappersark och en rulle genomskinlig forpackningstejp. Av dem konstruerar du for ett méannis-
kohuvud en heltdckande huva (pase) eller ansiktsmask med bade manskliga och djuriska drag eller egen-
skaper. Ge gestalten du skapat ett namn och beskriv kort vem hon/han/den ar.

Utforande: Anvand bara det material du fatt for att konstruera ansiktsmasken/huvan. Anvand inga farger.
Skriv gestaltens namn och beskrivningen pa ett separat A4-papper. Skriv ditt namn pa baksidan av pappret
och pa ansiktsmasken/huvan sa att du kan tacka namnet med en post it-lapp.

Du kallas till en kort intervju medan uppgiften pagar.

Bedémningsgrunder: Idéns originalitet. Det intressanta i materialanvandningen. Den strukturella funktion-
aliteten. Ansiktsmaskens/huvans uttrycksfullhet.

LISTA PA TILLBEHOR FOR URVALSPROVET 2016
Blyertspennor bade for teckning och skrift (av olika hardhetsgrader HB, B, B2, B6), suddgummi, pennvas-

sare, akvarell- och gouachefarger, penslar, dven ett par malarpenslar (bredd ca 3-5 cm) och en vattenkopp,
mattkniv, sax, en rulle malartejp, tecknings- och akvarellblock A3 och A2, linjal, limstift och fargpennor i tra.



Visuell kommunikation och design
DEL Il AV URVALSPROVET
UPPGIFT 1: EN OVANTAD GRUPPBILD

Skolornas klassfotografier och familje- eller slaktbilder ar valbekanta for alla och ofta trakiga gruppbilder.
Skapa en gruppbild av en valfri samling manniskor som har en 6verraskande anledning att komma samman.

Utférande: Anvand ett liggande A3-papper. Fri teknik.

Beddmningsgrunder: Den visuella framstéllningen, det personliga i budskapet, ritférmagan.
Tid: 4 timmar, kl. 8.00-12.00

UPPGIFT 2: EN VANDPUNKT

Teckna eller mala en kort bildserie (6—9 bilder) 6ver hur nagon eller nagot raddar en dalig dag. Anvand inte
text (pratbubblor o.dyl.) i bilderna utan aterge berattelsen med visuella medel. Ge din berattelse en titel.

Utférande: Fri teknik i A3-format.

Bedomningsgrunder: Berattandet i bild, kdnslan for dramaturgi och tajming, uttrycket.
Tid: 4 timmar, kl. 13.00-17.00.

UPPGIFT 3. ETT TYPOGRAFISKT SJALVPORTRATT

Skapa ett sjalvportratt med typografiska medel, det vill siga genom att bara anvdnda bokstavsformer (ord,
enskilda bokstaver och andra tecken osv.)

Utférande: Anvand ett staende A4-papper. Fri teknik, men du far endast anvanda svart och vitt samt en
valfri farg.

Bedémningsgrunder: Den visuella framstallningen, formagan att férenkla, kompositionen, kdnslan for bok-
stavsformer.

Tid: 4 timmar, kl. 8.00-12.00

UPPGIFT 4. SYMBOLER | TIDEN

Emojier ar symboler som anvands i bland annat textmeddelanden och chattar for att beskriva kanslor,
vardagliga saker eller vadret. Tank ut idéer och designa en emojiserie pa fem symboler som beskriver nagot

med tidsanknytning, sa som bradska, deadline, att vara forsenad eller uttrakad. Du kan hitta pa andra!

Utférande: Rita varje emoji i storleken 40 x 40 mm och placera dem i rad pa ett liggande A4-papper. Fri
teknik och fargsattning.

Bedomningsgrunder: Formagan att forenkla och komprimera, den visuella kreativiteten, serialiteten.

Tid: 4 timmar, kl. 13.00-17.00.



DEL Ill AV URVALSPROVET

UPPGIFT 5. CIRKUSFESTIVAL

Hitta pa ett namn, rita en logotyp och skapa en visuell profil for cirkusfestivalen. Evenemanget pagar under
ett veckoslut och samlar stora och sma cirkusgrupper fran varldens alla hérn (precis som musikfestivaler).
Du far bestamma vilken typ av evenemang det ar, det vill sdga om fokus ligger pa barncirkus eller akrobatik,
pa traditionell cirkus eller berdttande nycirkus.

Placera evenemangets logotyp (visualiserade version av namnet) och en eventuell annan grafisk symbol.
Designa minst tva andra tillampningar av den grafiska profilen, sa som en affisch, en banderoll som hanger
pa omradet eller pa en fasad, omslag for en broschyr, en webbplats osv.

Beddmningsgrunder: Idéerna och designen for den visuella helheten, kdnslan for grafisk stil.

Tid: 4 timmar, kl. 8.00-12.00

UPPGIFT 6. UNDERGANGEN

Designa omslaget till en bok som handlar om en dystopi. Det kan vara en fiktiv beradttelse om varlden efter
en katastrof (miljokatastrof, krig, kdarnolycka o.dyl.) eller en faktabok i amnet.

Utforande: Skapa omslaget med fri teknik pa ett staende A4-papper. Placera pa omslaget, utéver bildmo-
tivet, dven bokens namn "Undergangen" samt ditt eget namn som forfattarnamn. Du kan dven valja att

skapa ett omslag som ar helt och hallet typografiskt.

Bedémningsgrunder: Visualiseringen och den korta, koncisa presentationen av amnet, kompositionen,
kdnslan for grafisk stil.

Tid: 4 timmar, kl. 13.00-17.00.

UPPGIFT 7. SPELET SAMMANFORA FAMILJER

Tank ut ett spel som gar ut pa att sammanfdra eller skapa olika familjer, sa som traditionella familjer, ny-
familjer, familjer med foréldrar av samma kon, regnbagsfamiljer, invandrar- och flyktingfamiljer osv. Spelet
kan vara en traditionell kortlek, sa som Lojliga familjen, ett bradspel eller ett spel som spelas pa dator eller

telefon. Du viljer sjalv hurdana familjer som sammanfors.

Utférande: Presentera spelet pa ett A3-papper. Om det behovs kan du anvdnda upp till tre papper. Fri
teknik.

Bedomningsgrunder: Formagan att ta fram idéer, utvecklingen av funktionaliteten, den visuella presenta-
tionen.

Tid: 9 timmar, 8.00-17.00, inklusive en intervju pa ca 10 minuter och lunchpaus.
UPPGIFT 8. EN INTERVJU

(de sokande kallas en i taget medan speluppgiften ar under arbete)



UPPGIFT 9. FAKTAGRAFIK NU FINNS DET TID

Det bifogade materialet handlar om den forvantade livslangden i olika lander. Sammanstall en visuell
presentation av en valfri del av materialet sa att du tydligt presenterar en observation eller ett pastaende
(till exempel genom att jamfora tva lander eller grupper av lander).

Utférande: Anvand ett A3-papper. Fri teknik.

Bedomningsgrunder: Formagan att forsta och tolka givet material, den visuella framstéallningsformagan.
Tid: 4 timmar, kl. 8.00-12.00

Kalla: Forvantad livslangd © Statistikcentralen 2015

UPPGIFT 10: BOKSTAVERNAS O

Tank ut och forverkliga ett uppslag till en barnbok som handlar om bokstavernas 6. Bokstaverna ar levande
varelser, det vill sdga vaxter, djur eller fantasifigurer. Fantisera fritt upp en hindelse pa bokuppslaget. Om
du vill kan du dven skriva en kort text pa uppslaget. Fundera 6ver vilken aldersgrupp boken riktar sig till —

riktigt sma barn, forskolebarn eller barn i lagstadiealdern.

Utférande: Teckna eller mala illustrationen pa ett liggande A3-papper sa att du viker pappret pa mitten till
ett uppslag.

Bedémningsgrunder: Den visuella fantasin, narrativiteten (historieberattandet), humorn, visualiserings-
formagan.

Tid: 4 timmar, kl. 13.00-17.00.



