' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Dokumentaarinen elokuva

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Ennakkotehtévét 1 ja 2 kirjoitetaan kayttéen fonttikokoa 12 Ad-arkille.

Tehtéva 1. PERUSTELU

Kirjoita tietokoneella vapaamuotoinen korkeintaan yhden (1) sivun teksti, jossa kerrot, miksi haluat opiskella
dokumentaarista elokuvaa.

Kerro tdma siten, ettd lukija saa kasityksen sinusta ihmisend ja asioista, jotka ovat vaikuttaneet kiinnostukseesi
elokuvaa kohtaan. Kerro myds siitd, mita olet aiemmin opiskellut.

ARVIOINTIPERUSTEET

Motivaatio ja kyky ilmaista haluaan nimenomaisesti dokumentaarisen elokuvan opiskeluun.

Tehtévéa 2. ELOKUVAN IDEA

Kirjoita tietokoneella korkeintaan liuskan synopsis, jolla esitét elokuvan idean. Kayta viitekohtanasi yhté (1) teosta
(elokuvaa, romaania, runoa, kuvateosta, teatteriesitysta, esseeté- tai ns. tietoteosta).

Anna elokuvallesi nimi.
Liité tekstisi yhteyteen toiselle Ad-paperille liimattuna 3 valokuvaa elokuvaideaan liittyen.
ARVIOINTIPERUSTEET

Kyky 16ytéa teoksen pohjalta kiinnostava dokumentaarinen, elokuvallinen idea ja omintakeinen nakdkulma seka
valittda se kuvan ja tekstin keinoin.

Tehtava 3. LYHYT VIDEOELOKUVA

Kuvaa korkeintaan kolmen (3) minuutin elokuva teemasta: Merkityksellisten asioiden oivaltaminen.
Anna elokuvallesi nimi.

Toimita elokuva Vimeo-linkkin&. Toimita A4-dokumentti, jossa linkin osoite ja salasana.
ARVIOINTIPERUSTEET

Toteutustavan elokuvallisuus, kyky eldytya kuvattavien maailmaan, kyky valittd4 kokemuksia, siséllén ja muodon
yhteys.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Dokumentarfilm

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Skriv férhandsuppgifterna 1 och 2 med punktstorlek 12 pa ett A4-ark.

Uppgift 1. MOTIVERING
Beskriv i en fritt formulerad text pd max en sida (1) varfor du vill studera dokumentéarfilm. Skriv texten pa dator.

Du ska beréatta detta sé att lasaren far en uppfattning om dig som person och om vad som har fatt ditt intresse att
inriktas pa film. Beratta &ven vad du har studerat tidigare.

BEDOMNINGSGRUNDER

Motivationen och férmégan att uttrycka den personliga viljan att studera just dokumentarfilm.

Uppgift 2. IDE TILLEN FILM

Skriv en synopsis, max en sida lang, dar du presenterar en filmidé. Att definiera det goda med ett (1) verk som
referens- eller utgangspunkt (en film, roman, dikt, ett bildkonstverk, en teaterforestallning, en essé eller en s.k.
fackbok).

Ge filmen ett namn.
Bifoga till texten 3 fotografier som har anknytning till filmidén. Limma fotografierna pa ett annat A4-papper.
BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att finna en intressant dokumentar, en filmisk idé och en personlig infallsvinkel utgdende fran verket samt
formagan att formedla dem genom bild och text.

Uppgift 3. KORT VIDEOFILM

Filma en hogst tre (3) minuter lang film pa temat: Att uppfatta betydelsen av saker.

Ge filmen ett namn.

Lamna in filmen som Vimeo-lank. Laémna in ett A4-dokument med adressen och l6senordet till lanken.
BEDOMNINGSGRUNDER

Utforandets filmiskhet, forméaga att leva sig in i de filmade manniskornas vérld, formaga att formedla erfarenheter,
sambandet mellan innehall och form.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavéat 2018
Elokuva- ja televisiokasikirjoitus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Ennakkotehtévét 1 ja 2 suoritetaan kdyttaen joko helveticaa tai courieria, pistekoko 11 tai 12. Sivun vasen marginaali
on minimissdén 4 cm, oikea 3 cm. Yl&- ja alamarginaalit ovat minimissdéan 3,5 cm. Ennakkotehtavat toimitetaan
paperikopiona.

Tehtava 1. KOHTAUS
Kirjoita elokuvakohtaus aiheesta 'LIIKAA’.

Kohtauksen tapahtumien téytyy olla kokonaan lukijan ymmérrettévissa — ilman etté hanelld on mink&anlaista tietoa
kohtausta edeltdvista tai sitd seuraavista elokuvan tapahtumista.

TOTEUTUSTAPA

Kasikirjoitusformaatti. max. 2 liuskaa.
ARVIOINTIPERUSTEET

Draamallinen ajattelu. Kyky padsta asiaan.
Tehtava 2. JUONISELOSTUS

Tutustu huolellisesti Aalto-yliopiston Strategiaan vuosille 2016—-2020 (http://www.aalto.fi/fi/midcom-
serveattachmentguid-1e5ffcba2c2a06affcb11e5ba043933d797a99ca99c/aalto-yliopisto strategia suomi.pdf).

Suunnittele pitk& ndytelméelokuva, jonka juonessa Aallon tdménhetkinen strategia on lopulta ratkaisevin tekiji. Voit
irrottaa strategian alkuperdisesta yhteydestaan (yliopisto) ja muokata siitd, mita parhaaksi ndet; henkilon luonteen,
uskonnon, yhteiskunnallisen kokeilun, ihmiskohtalon, kokonaisen kansan, tydpaikan, eldimen, kasvin, koneen, mita
tahansa. Mutta: Aalto-strategian taytyy olla tunnistettavasti osa elokuva-suunnitelmaasi.

TOTEUTUSTAPA

Juoniselostus, max 2 liuskaa. Tee selkoa suunnittelemasi elokuvan juonesta. Kuvaa tarinasi konkreettisia
tapahtumakulkuja ja keskity siithen, mik& on oleellisinta juonen ymmartamisen kannalta. Muista kertoa, miten tarina
tarkalleen ottaen paattyy.

ARVIOINTIPERUSTEET

Kyky luoda ja vélittéd4 kiinnostavia tarinallisia kokonaisuuksia.

HUOM. Tehtavén tarkoitus ei ole arvioida soveltuvuuttasi Aalto-yliopiston opiskelijaksi yleisesti, vaan soveltuvuuttasi
nimenomaan kasikirjoituksen suuntautumisvaihtoehdon opiskelijaksi. Saat hakijana suhtautua Aallon strategiaan
kriittisesti. Tai ihan yht& hyvin — saat suhtautua siihen juuri sellaisena strategiana, jota maailma nyt eniten kaipaa.
Oikeaa vastausta ei ole (tai ainakaan me emme tiedd sitd). Oleellista on vain se, kuinka mielenkiintoinen ja kuinka
kertova tarina késissasi syntyy.

Tehtévé 3. ANSIOLUETTELO

Liitd ennakkotehtaviisi ansioluettelosi.


http://www.aalto.fi/fi/midcom-serveattachmentguid-1e5ffcba2c2a06affcb11e5ba043933d797a99ca99c/aalto-yliopisto_strategia_suomi.pdf%ED2%113%10%ED2%113%119=/33%11310%1B%B56Q%19%0C%0B%18%BB%01-
http://www.aalto.fi/fi/midcom-serveattachmentguid-1e5ffcba2c2a06affcb11e5ba043933d797a99ca99c/aalto-yliopisto_strategia_suomi.pdf

, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Film- och tv-manuskript

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Skriv férhandsuppgifterna 1 och 2 med antingen Helvetica eller Courier, punktstorlek 11 eller 12. Minimum fér vanstra
sidmarginalen 4 cm, for den hégra 3 cm. For den dvre - och nedre marginalen &r minimum 3,5 cm.
Forhandsuppgifterna ska lamnas in som papperskopia.

Uppgift 1. EN SCEN
Skriv en filmscen med temat ’FOR MYCKET’.

Innehallet i scenen maste helt kunna forstas av lasaren — utan att hen har ndgon som helst information om vad som
hant i filmen fére scenen eller vad som kommer att handa i filmen efter scenen.

UTFORANDE

Manuskriptformat, max 2 sidor.

BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att tanka sceniskt. Formagan att komma till saken.
Uppgift 2. SYNOPSIS - REDOGOR FOR HANDLINGEN

Las noggrant Aalto-universitetets strategi for aren 2016-2020 (http://www.aalto.fi/sv/midcom-serveattachmentquid-
1e611248359754a112411e695c3bb914ab9cfc3cfc3/AALTO Strategi svenska 2016 2020.pdf).

Planera en lang spelfilm dar den avgtrande faktorn i den réda traden (handlingen) slutligen &r Aaltos nuvarande
strategi. Du kan frig6ra strategin fran sin ursprungliga kontext (universitetet) och forma om den sa som du sjélv finner
bast; skapa karaktéren fér en person, religion, ett samhélleligt experiment, ett manniskodde, ett helt folk, en
arbetsplats, ett djur, en véxt, en maskin, vad som helst. Men: Aalto-strategin ska kunna identifieras som en del av din
plan for filmen.

UTFORANDE

Redogor for handlingen, max 2 sidor. Redogor for den roda traden i den film du planerar. Beskriv konkreta
handelseforlopp och koncentrera dig pa det du tycker &r det vasentliga for att man ska forsta den roda trdden. Kom
ih&g att beratta hur historien noggrant taget slutar.

BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att skapa och férmedla intressanta narrativa helheter.

OBS. Avsikten med uppgiften &r inte att beddma hur du skulle passa som studerande vid Aalto-universitetet i
allmanhet, utan uttryckligen som studerande med inriktning pa manusforfattande. Du far som sokande forhalla dig
kritiskt till Aaltostrategin. Eller lika val — du far forhalla dig till strategin sa att den som strategi ar ar precis vad varlden

just nu bast behdver. Det finns inte ett ratt svar (i varje fall vet vi inte det). Det vasentliga ar bara hur intressevackande
och narrativ berattelsen som du forfattar ar.

Uppgift 3. MERITFORTECKNING

Bifoga din meritforteckning till din férhandsuppogiter.


http://www.aalto.fi/sv/midcom-serveattachmentguid-1e611248359754a112411e695c3bb914ab9cfc3cfc3/AALTO_Strategi_svenska_2016_2020.pdf2%113%10%ED2%113%119=/33%11310%1B%B56Q%19%0C%0B%18%BB%01-
http://www.aalto.fi/sv/midcom-serveattachmentguid-1e611248359754a112411e695c3bb914ab9cfc3cfc3/AALTO_Strategi_svenska_2016_2020.pdf

' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavéat 2018
Elokuva- ja tv-tuotanto

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Tehtava 1. MIND MAP: MINA

Piirrg, kirjoita ja leikkaa-liimaa-askartele mind map eli assosiaatiokartta, jossa esittelet itsesi. K&yta erityisesti kuvallisia
ilmaisukeinoja, kuten kuvia, jotka viittaavat sinulle mieluisiin elokuviin ja televisiosarjoihin. Assosiaatiokartan keskell&
pitad olla itse itsestési ottamasi isokokoinen vérillinen valokuva. Pyri ilmentdmé&én keskeisimmat vahvuutesi, unelmasi
ja tavoitteesi opiskelun suhteen. Sisallyta assosiaatiokarttaan tieto syntymavuodestasi, koulutustaustasi ja hakemisen
kannalta merkittavasta tydokokemuksesta.

TOTEUTUSTAPA
Kollaasi/piirros. Laajuus yksi A3-sivu.
ARVIOINTIPERUSTEET

Soveltuvuus alalle, ndkemyksellisyys, kokemus, visuaalinen ajattelu, itseanalyysi.

Tehtava 2. TWIITTI-TIIVISTELMA

Kirjoita Homeroksen Odysseian tiivistelmé viiden twiitin (max pituus 140 merkkid/twiitti) mittaisena. Kayta
pikaviestipalvelu twitterille ominaisia merkintatapoja ja kielta.

TOTEUTUSTAPA
Kirjoittamalla tekstinkasittelyohjelmalla A4-arkille.
ARVIOINTIPERUSTEET

Kyky tiivistdd monimutkaisia kokonaisuuksia, yleissivistys.

Tehtévé 3. ELOKUVA-ARVOSTELU

Kirjoita ytimekas arvostelu itse valitsemastasi suomalaisesta elokuvasta, joka on alle 10 vuotta vanha. Valitse vain yksi
nakokulma, jota kayttaen tarkastelet elokuvaa (esim. sukupuolindkékulma, yhteiskunnallinen, elokuvahistoriallinen,
ohjaajan tyohistoriaan liittyva tai vastaava). Pyri analyyttisiin vaittdmiin suhteuttamalla ajatuksesi konkreettisiin
havaintoihin elokuvasta.

TOTEUTUSTAPA

Kirjoittamalla tekstinkésittelyohjelmalla 1-2 sivua A4-arkille, fonttikoko 12.

ARVIOINTIPERUSTEET

Kirjallinen ilmaisu, analyysikyky, yleissivistys.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Film- och tv-produktion

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Uppgift 1. MIND MAP: JAG

Teckna, skriv och klipp-klistra en Mind Map, dvs. en associationskarta, pa vilken du presenterar dig sjalv. Du ska
speciellt anvanda dig av visuella uttrycksmetoder, sdsom bilder, som hanvisar till filmer och tv-serier som du tycker
om. Mitt pé associationskartan ska det finnas ett stort fargfoto som du sjalv har tagit av dig sjalv. Forsok ge uttryck for
dina viktigaste styrkor, drémmar och mal i frdga om att studera. Inkludera pa associationskartan uppgifter om ditt
fodelsedr, din utbildningsbakgrund och med tanke pa ans6kningen viktig arbetserfarenhet.

UTFORANDE
Collage/teckning. Omfattning en A3-sida.
BEDOMNINGSGRUNDER

Lampligheten for branschen, visionerna, erfarenheten, det visuella tdnkandet, sjalvanalysen.

Uppgift 2. TWEET-SAMMANDRAG

Skriv ett sammandrag av Homeros Odysse med fem tweets (max langd 140 tecken/tweet). Anvand for sddana
anteckningssétt och ett sddant sprak som &r typiskt for natverkstjansten Twitter.

UTFORANDE
Skriv ut med ett textbehandlingsprogram pa ett Ad-ark.
BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att komprimera komplicerade helheter, allmanbildning.

Uppgift 3. FILMKRITIK

Skriv en karnfull kritik av en finlandsk film som du valjer sjalv och som inte &r dldre &n 10 ar. Valj en infallsvinkel som
du anvander for att betrakta filmen (t.ex. kdnsaspekten, en samhallelig, filmhistorisk aspekt, eller en aspekt med
anknytning till regissdrens arbetshistoria eller motsvarade). Strava efter en analytisk argumentation genom att
relatera dina tankar till konkreta iakttagelser om filmen.

UTFORANDE

Skriv ut 1-2 sidor med ett textbehandlingsprogram pa ett A4-ark, fontstorlek 12.

BEDOMNINGSGRUNDER

Den skriftliga framstallningen, formagan att analysera, allméanbildningen.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Elokuvaleikkaus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Tehtava 1. OMAELAMAKERTA

Kirjoita tekstinkasittelyohjelmalla tarinan muotoinen eldmakertasi, josta kay ilmi, misté sait kimmokkeen elokuva-
alalle ja miksi juuri elokuvaleikkaus innostaa sinua. Anna tarinalle nimi. Pyri todentuntuun ja vaikuttavuuteen.

TOTEUTUSTAPA

Kirjallinen, pituus enint&én yksi (1) A4-sivu, fonttikoko 12.

Liitd mukaan ansioluetteloa muistuttava lista eldmasi todellisista tapahtumista sek& tuore valokuva itsestasi.
ARVIOINTIPERUSTEET

Kerrontataito, motivaatio.

Tehtava 2. KUVALLINEN TEHTAVA
Visualisoi "Hiljaisuus”.
TOTEUTUSTAPA

Piirrd, maalaa tai valokuvaa aiheesta "Hiljaisuus” yhdeksan (9) kuvan sarja. Kuvia ei saa kommentoida tekstein. Tee
tyostasi tiivistelmé sarjan kymmenenneksi (10) kuvaksi. Tiivistelm& voi olla myds kirjallisessa muodossa, pituus
korkeintaan 5 rivia. Liitd kuvat A3-kokoisille arkeille, arkkeja voi olla 2-10 kpl. Numeroi arkit. Anna tarinallesi nimi.
ARVIOINTIPERUSTEET

Visuaalisen hahmotuksen kyky, elokuvallisen rakenteen ymmartdminen ja aiheen persoonallinen kasittely. Tilan ja
muodon hahmottaminen, tunnelman valittdminen. Kiteyttdmisen kyky.

Tehtava 3. KIRJALLINEN TEHTAVA

Tutustu Francis Baconin maalaukseen "From Muybridge 'The human figure in motion: woman emptying a bowl of
water / paralytic child walking on all fours™ (suom. "Muybridgeltd: 'Thmisfiguuri liilkkeess&: nainen tyhjentdméssa

vesisankoa / halvaantunut lapsi kdveleméssa neljélla jalalla™) vuodelta 1965.

Kuva esimerkiksi osoitteesta https://d32dmOrphc51dk.cloudfront.net/BE6boToBoQPx-DhjHNdiwg/larger.jpg

TOTEUTUSTAPA
Kirjoita tekstinkasittelyohjelmalla tarina, johon kuva liittyy. Maksimipituus 2 A4-liuskaa, fonttikoko 12.
ARVIOINTIPERUSTEET

Draamallinen kerrontataito, havaintojen tarkkuus.


https://d32dm0rphc51dk.cloudfront.net/BE6boToBoQPx-DhjHNdiwg/larger.jpg

, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Filmklippning

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Uppgift 1. EN SIALVBIOGRAFI

Skriv med ett textbehandlingsprogram en sjélvbiografisk berattelse dar det framgar varifran du fick impulsen att s6ka
dig till filmomradet och varfor du ar intresserad av just filmklippning. Ge berattelsen ett namn. Strava efter
verklighetsnarhet och effektfullhet.

UTFORANDE

Skriftlig uppgift, langd max en (1) A4-sida, fontstorlek 12.

Bifoga en CV-liknande lista dver verkliga handelser ur ditt liv och ett nytaget foto.
BEDOMNINGSGRUNDER

Berattarforméaga, motivation.

Uppgift 2. VISUELL UPPGIFT
Visualisera "Tystnad”.
UTFORANDE

Teckna, mala eller fotografera en serie pa nio (9) bilder med temat ”Tystnad”. Bilderna far inte kommenteras i text.
GOr ett sammandrag av ditt arbete i form av en tionde (10) bild i serien. Sammandraget kan &ven vara skriftligt, 1angd
max 5 rader. Fast bilderna pa ark i A3-format, du kan anvanda 2-10 ark. Numrera arken. Namnge din beréttelse.
BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan till visuell gestaltning, forstaelsen for filmisk uppbyggnad och hur personligt &mnet behandlas. Formagan
att gestalta rum och farg, formedlingen av stamningar. Formagan att komprimera.

Uppgift 3. SKRIFTLIG UPPGIFT
Bekanta dig med Francis Bacons malning "From Muybridge”. 'The human figure in motion: woman emptying a bowl of
water / paralytic child walking on all fours™ (sv: ”En manniskofigur i rérelse: en kvinna som témmer en vattenhink /

ett forlamat barn som gar pa alla fyra™) fran ar 1965.

Det finns en bild t.ex. pd adressen https://d32dmOrphc51dk.cloudfront.net/BE6boToBoQPx-DhjHNdiwg/larger.jpg

UTFORANDE

Skriv en berattelse som har anknytning till bilden med ett textbehandlingsprogram. Max 2 sidor i storleken A4,
fontstorlek 12.

BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan till dramaturgiskt berattande, noggrannheten i iakttagelserna.


https://d32dm0rphc51dk.cloudfront.net/BE6boToBoQPx-DhjHNdiwg/larger.jpg

' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Elokuvaohjaus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Kaikki tehtavat toimitetaan nimell&si varustetulla muistitikulla (PDF- tai JPEG-tiedostoina) Tarkasta tikun toimivuus.
Puutteellisia hakemuksia ei arvioida.

Tehtava 1. MINUN TARINANI
Osa a) Kirjoita oma tarinasi syntymaésté tdhan hetkeen luettelomuodossa. Merkitse aikajanalle elamaési
merkittadvimmat kéénteet ja tapahtumat. Otsikoi teksti kasvokuvalla itsestasi. Maksimipituus yksi sivu (A4, fonttikoko

12).

Osa b) Poimi luettelosi k&&nteisté yksi tapahtuma, jossa toimit mielestési epéitsekkéasti ja kirjoita sen pohjalta tarina.
Maksimipituus puoli sivua (A4, fonttikoko 12).

ARVIOINTIPERUSTEET

Havainnointikyky, tarinankerrontataito, maailman rajauksen taito.
Tehtdva 2. SINUN TARINASI

Valokuvatehtava.

Valitse kuvasarjan pohjaksi sinua inspiroiva visuaalinen tai kirjallinen esikuva (runo, maalaus, romaani, tietoteos
HUOM! ei elokuvateos) ja perustele lyhyesti, miksi valitsit juuri sen.

Kuvaa kolmen kuvan sarja nykypéivan arkeen sijoittuvasta aiheesta "KANSALAISTOTTELEMATTOMUUS”. Pyri
todentuntuun ja vaikuttavuuteen.

ARVIOINTIPERUSTEET

Visuaalinen hahmotuskyky, tarinan kuvallinen kerrontataito, ldhdemateriaalin luova kayttd.
Tehtéava 3. HANEN TARINANSA

K&sikirjoita ja toteuta alla olevan ohjeen mukainen elokuvakohtaus.

Liitd ennakkotehtaviisi elokuvakohtaus ja elokuvan one-liner, joka kuvastaa elokuvaasi seka lyhyt sanallinen
luonnehdinta (maksimipituus puoli Ad-arkkia, fonttikoko 12) elokuvan tapahtumista ennen ja jalkeen kohtauksen.

Elokuvakohtauksen nimi: "Toive”

o  kaksi henkiloa

e sijoita kohtaus maailmaan, jonka tunnet mielestési huonosti
e kohtauksen tulee siséltaa kaanne

o  k&ytd kohtauksessa vain niukasti dialogia

e ei musiikkia

o  kohtauksen maksimipituus 2 min.

ARVIOINTIPERUSTEET

Ideointikyky, siséllén merkittavyys, elokuvallinen hahmotuskyky, draamallinen ajattelu.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur
Forhandsuppgifter 2018
Filmregi

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Alla uppgifter ska lamnas in p& minnespinne som forsetts med ditt namn (som PDF- eller JPEG-filer). Kontrollera att
minnespinnen fungerar. Bristfalliga ansékningar bedéms inte.

Uppgift 1. MIN HISTORIA
Del a) Skriv din egen historia i form av en forteckning fran din fodsel fram till denna stund. Méark ut de mest
betydelsefulla vandningarna och handelserna i ditt liv pa en tidslinje. Ge texten en rubrik i form av ett sjalvportratt

(ansiktet, inte helfigur). Max langd en (1) sida (A4, fontstorlek 12).

Del b) Plocka ut bland vandningarna en handelse dér du tycker att du handlade osjélviskt och skriv en beréttelse
utgdende fran den. Max langd en halv sida (A4, fontstorlek 12).

BEDOMNINGSGRUNDER

lakttagelseférmagan, formagan att beréatta en historia, férmagan till avgransning av varlden.
Uppgift 2. DIN HISTORIA

Fotograferingsuppgift.

Valj ut som bas for en bildserie en visuell eller skriftlig forebild (en dikt, malning, roman, en faktabok eller annat verk
baserat pa fakta; OBS! Inte en film) som inspirerar dig och motivera kort varfor du valde just den.

Fotografera en serie p tre bilder pa temat "CIVIL OLYDNAD” som utspelar sig i vardagen av i dag. Strava efter att gora
din beréttelse realistisk och effektiv.

BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan till visuell gestaltning, formagan att beratta en historia visuellt, kreativ anvandning av kallmaterialet.
Uppgift 3. HANS/HENNES HISTORIA

Gor manus for och genomfér en filmscen enligt anvisningen nedan.

Bifoga till din forhandsuppgifter filmscenen och en one-liner i filmen som ger uttryck for din film samt en kort verbal
karaktérisering (max langd en halv A4-ark, fontstorlek 12) om handelserna i filmen fére och efter scenen.

Namnet pé filmscenen: "Onskan”

e  tvé personer

o placera scenenien varld som du kanner daligt till, enligt din egen asikt
e scenen skainnehalla en vandning

e anvand dialog endast sparsamt i filmen

e ingen musik

e max langd pa scenen 2 min.

BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att komma med uppslag, dvs. skapa idéer, innehallets betydelsefullhet, filmisk gestaltningsférmaga,
formagan till sceniskt tankande.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Elokuvaus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Kaikki tehtavat toimitetaan nimell&si varustetulla muistitikulla (PDF- tai JPEG-tiedostoina) Tarkasta tikun toimivuus.
Puutteellisia hakemuksia ei arvioida.

Tehtava 1. OMAELAMAKERTA

Kirjoita tarinan muotoinen eldmakertasi ja anna sille nimi. Pyri tarinassasi todentuntuun ja vaikuttavuuteen. Pituus
enintdan yksi (1) A4d-sivu (fonttikoko 12).

Liité eldmakertaasi mukaan omaa ansioluetteloasi muistuttava lista elamasi todellisista tapahtumista, seka tuore
passikuvasi.

ARVIOINTIPERUSTEET
Kerrontataito.
Tehtava 2.
Tee lyhytelokuva alla olevan ohjeen mukaan.
Elokuvan nimi: "PERINTO”
o elokuvassa El saa olla puhetta (dialogia/monologia)
o elokuvan maksimipituus 3 min.
o elokuva on mykké ts. elokuvassa ei saa kayttaa mitaan aanitehosteita/musiikkia
e elokuva on mustavalkoinen
ARVIOINTIPERUSTEET
Visuaalisuus, tarinankerrontataito, kuvilla kertomisen kyky, draaman taju, viimeistely.
Tehtava 3.
Tee lyhytelokuva alla olevasta Arto Mellerin runosta ohjeen mukaan.
“Tuhlattavaksi on elamé& meille annettu, ainutkertainen, rakastaen toisiamme yli varojen”
o elokuvassa El saa olla puhetta (dialogia/monologia)
o elokuvan maksimipituus 3 min.

e musiikin kdytto on sallittua
e elokuva on mustavalkoinen

ARVIOINTIPERUSTEET

Visuaalisuus, kyky tulkita annettua aihetta luovasti, kuvilla kertomisen kyky, draaman taju, tunnelman luominen,
viimeistely.

HUOMI! Kuvaa elokuvasi loppuun yhden (1) minuutin mittainen haastattelusi, jossa kerrot miksi teit juuri tallaiset
elokuvat.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Filmning

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Alla uppgifter ska lamnas in p& minnespinne som forsetts med ditt namn (som PDF- eller JPEG-filer). Kontrollera att
minnespinnen fungerar. Bristfalliga ansékningar bedéms inte.

Uppgift 1. EN SIALVBIOGRAFI

Skriv din sjalvbiografi som en berattelse och ge din beréttelse ett namn. Forsok gora din beréttelse verklighetsnara och
effektfull. Lingd max en (1) A4-sida (fontstorlek 12).

Till sjélvbiografin ska du bifoga en CV-liknande lista 6ver verkliga h&dndelser ur ditt liv och ett nytaget passfoto.

BEDOMNINGSGRUNDER

Berattarformagan.

Uppgift 2.

Gor en kortfilm i enlighet med anvisningen nedan.

Filmens namn: "ARVET”

det far INTE inga tal (dialog/monolog) i filmen

max langd pa filmen 3 min.

filmen ska vara stum, med andra ord far inte ndgra som hest ljuseffekter/musik anvandas i filmen
o filmen ska vara svartvit

BEDOMNINGSGRUNDER
Visualiteten, formagan att berétta en historia, formagan att beréatta i bilder, sinne for dramatik, slutbearbetningen.
Uppgift 3.
GOor en kortfilm p& Arto Melleris dikt nedan, i enlighet med anvisningen.
“Livet ar oss givet att slésa bort, det enda, |t oss dlska varandra 6ver vara tillgangar”
(den svenska 6verséttningen finns i :”Inskriven i livet. Senare tiders historia”, Arto Melleri tolkad av Martti Soutkari)
e det far INTE inga tal (dialog/monolog) i filmen
e max langd pa filmen 3 min.
e det ar tillatet att anvanda musik
o filmen ska vara svartvit

BEDOMNINGSGRUNDER

Visualiteten, formagan att utforska det givna amnet kreativt, formagan att beréatta i bilder, sinne for dramatik,
skapandet av stdmning, slutbearbetningen.

OBS! I slutet av filmen ska du lagga in (filma) en intervju med dig sjalv pa en (1) minut dar du forklarar varfoér du valde
att gora filmer av precis detta slag.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavéat 2018
Elokuva&anitys ja -danisuunnittelu

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Kaikki ennakkotehtdvat toimitetaan yhdelld ja samalla USB-muistitikulla tehtavissd annetuissa formaateissa. Nimeé&
tiedostot loogisesti, niin ett4 ne alkavat omalla sukunimellasi. Esim.: Koskinen_Jaakko_tehtava2a_elokuva. Ala laheta
mitd&n muita liitteita. Tarkista toimittamasi linkkien sekd USB-muistitikun toimivuus sek& Mac- ett& PC-tietokoneissa.
Kaikkien tehtévien viema tila muistitikulla saa olla korkeintaan 1 GB.

Tehtava 1. OMAELAMAKERTA

Kirjoita tarinan muodossa elamakertasi, josta kdy ilmi, mik& heratti kiinnostuksesi elokuva-alalle ja miksi &éni
elokuvakerronnan osa-alueena innostaa sinua. Anna tarinalle nimi. Pyri koskettavuuteen ja vaikuttavuuteen. Liita
mukaan ansioluetteloa muistuttava lista elamaési todellisista tapahtumista seké tuore passikuvasi tai vastaava.

TOTEUTUSTAPA

Tarinan ja ansioluettelon pituus enintddn a 250 sanaa. Tarina ja ansioluettelo tekstinkasittelyohjelmalla kirjoitettuna
pdf-tiedostoina ja passikuva jpg-tiedostona muistitikulla.

ARVIOINTIPERUSTEET

Kerrontataito, omaperaisyys, motivaatio.

Tehtava 2.
Osa a)

Suunnittele ja toteuta lyhytelokuva nimelta "lkuisuus™. K&ytd myds aanté aktiivisesti tarinan kertomiseen. Liita
elokuvasi loppuun jakso, jossa selostat kameralle, miksi teit juuri sellaisen elokuvan kuin teit.

TOTEUTUSTAPA
Elokuvan &éniraidalla ei saa kéayttéd puhetta eiké musiikkia. Elokuvan pituus enintddn 2 minuuttia ja selvityksen
enintdé@n 1 minuutti. Elokuva ja selostusjakso yhtend YouTube- tai Vimeo-linkkind sek& muistitikulla yhten& QuickTime-

tiedostona H.264-koodekilla.

ARVIOINTIPERUSTEET

Elokuvallinen kerrontataito, kyky kayttaa &&nté elokuvakerronnan elementting, draaman taju, kuvan ja 4énen
yhteistoiminnan hahmotuskyky. Elokuvan tekninen laatu ei ole ratkaiseva.



Osa b)

Suunnittele ja toteuta lyhyt dokumentaarinen tai draamakuunnelma nimeltd "Valinta”. Toimita kuunnelman liitteend
kirjallinen selvitys, jossa kerrot miten ja miksi valitsit kuunnelmasi toteutustavan ja -keinot.

TOTEUTUSTAPA

Voit kdyttaad mitd tahansa aédnimateriaalia paitsi puhetta. Musiikkia saat kéyttaa enintédén puolet kuunnelman

kestosta. Kuunnelman enimmaispituus on 2 minuuttia ja selvityksen enintddn 250 sanaa. Selvitys kirjoitettuna
tekstinkasittelyohjelmalla pdf-dokumenttina. Kuunnelma YouTube- tai Vimeo-linkkind sek& muistitikulla wav.- tai mp3-
muodossa.

ARVIOINTIPERUSTEET

Mielikuvitus, ymmarrettavyys, rohkeus, kyky kertoa tarinaa danella, dramaturgian taju. Aanitteen tekninen taso ei ole
ratkaiseva.

Tehtava 3.

Laadi késikirjoitus kahden minuutin pituiseen lyhytelokuvaan ”Flashback”, jossa kaytat myds 4antd ja valitsemaasi
musiikkia tarinan kertomiseen. K&sikirjoituksessa saa olla enintd&n kolme repliikkid. Musiikkia saat kéyttad enintdan
puolet elokuvan kestosta. Selitd, miksi valitsit juuri kyseisen musiikin kasikirjoitukseesi. Mainitse valitsemasi
musiikkiesityksen nimi ja esittaja.

TOTEUTUSTAPA

Kasikirjoitus ja selostus kirjoitettuna tekstinkasittelyohjelmalla pdf-dokumenttina, kasikirjoituksen maksimipituus 500
ja selvityksen 250 sanaa. Valittu musiikki Spotify- tai YouTube-linkkin& sek& muistitikulla wav.- tai mp3-muodossa.

ARVIOINTIPERUSTEET

Musiikin tuntemus, rohkeus, persoonallisuus, kuvan ja 4adnen yhteistoiminnan hahmotuskyky.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur
Forhandsuppgifter 2018
Filmljudsinspelning och -ljudplanering

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Alla férhandsuppgifterna ska lamnas in pa en och samma USB-minnespinne i de format som anges i uppgifterna.
Namnge filerna logiskt sd att namnet inleds med ditt eget efternamn. T.ex. Andersson_Lars_uppgift2a_film. Skicka inte
in ndgonting annat an uppgifterna. Kontrollera att Iankarna och USB-minnespinnen fungerar i bade Mac- och PC-
datorer. Utrymmet som alla uppgifter sammanlagt kraver pa minnespinnen far vara hogst 1 GB.

Uppgift 1. EN SIALVBIOGRAFI

Skriv en sjalvbiografi i form av en beréattelse dar det framgér varifran du fick impulsen att soka dig till filmbranschen
och varfor du r intresserad av just ljudet i filmber&ttandet. Ge beréttelsen ett namn. Stréva efter att skapa en text
som beror och &r effektfull. Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, dver verkliga handelser ur ditt liv,
och ett nytaget passfoto eller motsvarande.

UTFORANDE

Berattelsens och meritférteckningens langd, var for sig, max 250 ord. Beréattelsen och listan som PDF-filer, skrivna med
ett textbehandlingsprogram, och passfotot som JPG-fil p& en minnespinne.

BEDOMNINGSGRUNDER

Berattarforméagan, originaliteten, motivationen.

Uppgift 2.
Del a)

Planera och genomfor en kortfilm pa temat "Evigheten”. Anvand aktivt ocksa ljud i din beréttelse. | slutet av filmen ska
du lagga in ett inslag dar du forklarar infor kameran varfor du har gjort precis en sadan film som du gjort.

UTFORANDE

Det far inte finnas repliker, dvs. tal (dialog), eller musik pa filmens ljudspar. Filmens langd max 2 minuter och inslagets
langd max 1 minut. Filmen och inslaget som YouTube- eller Vimeo-lank och dessutom pa minnespinne som en
QuickTime-fil med H.264-kodec.

BEDOMNINGSGRUNDER

Filmisk berattarformaga, férmagan att anvanda ljud som ett element i den filmiska beréattelsen, sinnet for dramaturgi,
formagan att gestalta samspelet mellan bild och ljud. Filmens tekniska kvalitet &r inte avgorande.



Del b)

Planera och genomfor ett kort dokumentart eller fiktivt hdrspel med namnet “Valet”. Ldmna in som bilaga till
hérspelet en skriftlig beskrivning, dar du berattar hur och varfor du valde det utférandesatt och de utférandemedel du
har anvant.

UTFORANDE

Du kan anvanda vilket ljudmaterial som helst utom repliker och tal. Musik far anvandas i hogst hélften av filmens
langd. Langden pa horspelet max 2 minuter och langden pa beskrivningen max 250 ord. Skriv beskrivningen pa ett
textbehandlingsprogram och lamna in den i PDF-format. Horspelet som YouTube- eller Vimeo-lank samt pa
minnespinne i formatet Wav.- eller mp3.

BEDOMNINGSGRUNDER

Fantasin, begripligheten, djarvheten, formagan att berétta en historia med ljud, sinne for dramaturgi. Den tekniska
kvaliteten pa ljudinspelningen &r inte avgérande.

Uppgift 3.

Skriv manus till en tva minuter Ing kortfilm, ”Flashback”, dar du for att berétta en historia anvander aven ljud och

musik, som du far vélja sjalv. Det far finnas hogst tre repliker i manuskriptet. Musik far anvandas i hogst halften av
filmens langd. Forklara varfor du valde just denna musik till ditt manus. Ange namnet pa musikstycket du valt samt
den som framfor det.

UTFORANDE

Skriv manus och redogérelse med ett textbehandlingsprogram och ldmna in som PDF-dokument, max langd pa manus
500 ord och max 250 ord pa redogorelsen. Musiken som Spotify- eller YouTube-lank samt pa minnespinne i formatet
wav.- eller mp3.

BEDOMNINGSGRUNDER

Kunskaperna om musik, djarvheten, personligheten, férmégan att gestalta samspelet mellan ljud och bild.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavéat 2018
Elokuva- ja tv-lavastus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Tehtava 1. SINUN, MINUN, KAIKKIEN TAI EI KENENKAAN TILA
Tee kuvasarja, jossa esitat kolmella kuvalla seuraavia teemoja ilmaisevan tilan/paikan/ympériston.

a) henkilokohtainen
b) julkinen
c) rajojarikkova

TOTEUTUSTAPA

Vapaasti. Voit toteuttaa kuvasarjan piirroksena, maalauksena tai eri esitystekniikkoja, esimerkiksi valokuvia
yhdistévéana kollaasina, kdyttaen. Voit hyddyntad myos tietokoneen kuvankasittely- tai muita ohjelmia. Voit
halutessasi korvata kuvasarjan my®és liikkuvalla kuvalla, jonka maksimikesto on 5 minuuttia. Kuvasarjassa merkitse
kuvien taakse selkedasti, onko kyseessa tehtévén a-, b- vai c-osa. Videossa taas on kaytévéa selkeasti ilmi, mik& tehtavan
osa on milloinkin kyseessa.

ARVIOINTIPERUSTEET

Taiteellinen, visuaalinen ja ké&sitteellinen ajattelu, toteutustavan hallinta, kyky kuvata tilaa ja siind tapahtuvia
muutoksia, kyky dramaturgiseen ajatteluun, omaperaisyys, rohkeus.

Tehtava 2. MUUTOS
Valitse yksi edellisistd teemoista ja esita kuvallisesti siind tapahtuva iso muutos.
TOTEUTUSTAPA

Vapaasti. Voit toteuttaa kuvasarjan piirroksena, maalauksena tai eri esitystekniikkoja, esimerkiksi valokuvia
yhdistévéana kollaasina, kdyttaen. Voit hyddyntad myos tietokoneen kuvankasittely- tai muita ohjelmia. Voit
halutessasi esittdd muutoksen tilassa myos liikkuvalla kuvalla, jonka maksimikesto on 1 minuutti. Merkitse kuvan
taakse selkeésti tehtdvan numero. Jos kysymyksessé on video, siitd on kaytéava selkeasti ilmi, miké tehtavé on
kyseessa.

Kuvasarjan maksimikoko on A3 (C3). Mikali olet toteuttanut tehtévén liikkkuvan kuvan avulla, noudata seuraavaa
toimitustapaa:

e Toteuta tehtdva YouTube- tai Vimeo -privaattilinkkind
o Lahetd ennakkotehtdvien mukana A4-dokumentti, jossa on linkin osoite ja salasana.
o Merkitse selvasti yhteystietosi linkin ja salasanan yhteyteen.

ARVIOINTIPERUSTEET

Taiteellinen, visuaalinen ja k&sitteellinen ajattelu, toteustustavan hallinta, kyky kuvata tilaa ja siind tapahtuvia
muutoksia, kyky dramaturgiseen ajatteluun, omaperaisyys, rohkeus.



Tehtava 3. MOTIVAATIOKIRJE ja ANSIOLUETTELO

Osa a)

Kirjoita tekstinkasittelyohjelmalla vapaamuotoinen motivaatiokirje, jossa kerrot miksi haluat opiskella
lavastustaidetta. Kerro tdma siten, ettd lukija saa késityksen sinusta ihmisena ja tuo esiin asioita, jotka ovat
vaikuttaneet kiinnostukseesi alaa kohtaan. Astu myds hetkeksi tulevaisuuteen ja kuvaile péiva unelmaprojektisi
parissa vuonna 2027. Motivaatiokirjeen maksimipituus on yhteensa yksi A4-sivu (fonttikoko 12).

Osa b)

Liitd mukaan ansioluetteloa muistuttava lista eldmasi keskeisista tapahtumista. Ota itsestasi kuva haluamassasi
miljo6ssa ja valossa, josta muodostuu taiteellinen henkilokuva ja liité se mukaan ansioluetteloosi. Tee kuvasta A4-

kokoinen. Ansioluettelon maksimipituus on yhteensa yksi A4-sivu ja kuvan A4.

ARVIOINTIPERUSTEET

Taito ilmaista ja eritelld omaa motivaatiota elokuva ja tv-lavastussuunnittelun opiskelua kohtaan.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Film- och tv-scenografi

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Uppgift 1. DITT, MITT, ALLAS ELLER INGENS RUM
GOr en bildserie dér du i tre bilder visar ett rum/ett utrymme/en plats/en miljé som uttrycker féljande teman.

a) personlig
b) offentlig
c) gransoverskridande

UTFORANDE

Fritt. Du kan gora bildserien i form av en teckning, en malning eller genom att anvanda olika framstallningstekniker,
t.ex. i form av ett kollage som kombinerar fotografier. Du kan ocksé anvanda datorns bildbehandlings- och andra
program. Om du vill kan du ersétta bildserien med en video, vars max langd &r 5 minuter. Anteckna tydligt bakom
bilderna om det ar fradgan om uppgiftens a-, b- eller c-del. Om det ar en video maste det tydligt framga av den vilken
del av uppgiften det ar frdgan om pa vilket stélle i videon.

BEDOMNINGSGRUNDER

Det visuella och begreppsliga tankandet, formedlingen av idén, hantering av forskningsdata, formagan att beskriva ett
rum och férandringar som sker i det, formagan att tanka dramaturgiskt, originaliteten, djarvheten.

Uppgift 2. FORANDRING
Valj ett av ovanstdende teman och presentera visuellt en stor forandring som sker i det.
UTFORANDE

Fritt. Du kan gora bildserien i form av teckning, malning eller genom att anvéanda olika framstéllningstekniker, t.ex. i
form av ett kollage som kombinerar fotografier. Du kan ocksa anvanda datorns bildbehandlings- och andra program.
Om du vill kan du ersatta bildserien med en video, vars max langd ar 1 minut. Anteckna tydligt uppgiftens nummer pa
baksidan av bilden. Om det &r en video maste det tydligt framga av den vilken del av uppgiften det ar fragan om pa
vilket stélle i videon.

Max storlek pa bildserien A3. Om du har utfért uppgiften i form av en video ska du iaktta féljande leveranssétt:

e  Utfor uppgiften som YouTube- eller Vimeo-lank (privat).
e Lamnain med férhandsuppgifterna ett Ad-dokument med adressen till lanken och I6senordet.
e Anteckna tydligt dina kontaktuppgifter vid lanken och l6senordet.

BEDOMNINGSGRUNDER

Det visuella och begreppsliga tankandet, formedlingen av idén, hantering av forskningsdata, formagan att beskriva ett
rum och férandringar som sker i det, formagan att tanka dramaturgiskt, originaliteten, djarvheten.



Uppgift 3. MOTIVATIONSBREV OCH MERITFORTECKNING

Del a)

Skriv med ett textbehandlingsprogram ett fritt formulerat motivationsbrev, dar du beréattar varfor du vill studera
scenografi. Du ska beréatta detta s att lasaren far en uppfattning om dig som person och om vad som har fatt ditt
intresse att inriktas pa branschen. Ta for ett Ggonblick ocksa ett steg framat i tiden, till framtiden och beskriv en dag
sysselsatt med ditt dromprojekt ar 2027. Max langd pd motivationsbrevet en A4-sida (fontstorlek 12).

Del b)

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, 6ver de viktigaste handelserna i ditt liv. Ta ett foto av dig sjalv i
en miljo och belysning som du far vélja sjalv och som bildar ett konstnarligt personportratt. Bifoga portréattet till din
meritforteckning. Gor bilden i storlek A4. Max langd pa meritforteckningen en A4-sida och max storlek pa bilden A4.

BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att uttrycka och analysera sin egen motivation for studier i film- och tv-scenografi.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Esittavien taiteiden lavastus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Tehtéva 1. VISUAALINEN KOKONAISTULKINTA

Valmista runoilija Sanna Karlstrémin tekstin herdttdmien ajatusten ja tunnelmien pohjalta omaperainen ja visuaalinen
kokonaistulkinta.

Nostokurki lennattaa valmiita elementteja.
Kravatti halkaisee arkkitehdin valkoisen paidan,
parilliset raajat ja yksinaiset siséelimet,

vasemman ja oikean kaistan.

Sinut ja minut on tarkkaan suunniteltu.
Tallakin hetkella seisomme viivoittimen reunalla.

kaupunki kasvaa umpeen,

tyhjan tilan ymparille nousee aita,

sen takana lapset istuvat

16ytymisen pelko jésenissa.

(Runo kokoelmasta: Taivaan mittakaava; Sanna Karlstrém)

TOTEUTUSTAPA

Vapaa. Voi siséltdd myos kolmiulotteisia muotoja. Valmiin tydn on mahduttava C3-kokoiseen kirjekuoreen yhdessa
muiden tehtévien kanssa.

ARVIOINTIPERUSTEET

Luova ajattelu, omaperaisyys seka kuvallinen ja tilallinen ilmaisukyky.

Tehtéva 2. ESITYSKONSEPTI
Suunnittele Sanna Karlstrémin runon (tehtévén 1 ohessa) pohjalta esityskonsepti.

Esityspaikka voi olla miké& tahansa sisa-, ulko- tai virtuaalitila, joka tukee ideaasi. Valitse tila suhteessa kehittelemaasi
konseptiin ja siihen, miten ajattelet teoksen vastaanottamisen ja kokemisen tapahtuvan. Ajattele, ettd myds
ymparisto on osa teosta.

Seuraavat kysymykset saattavat auttaa suunnitellessasi esitystéa:

Mik& runossa on sinua henkilokohtaisesti puhuttelevaa ja milla tavalla runo on mielestasi kiinnostava
nykymaailmassa? Onko kyseessé teatteriesitys, performanssi, installaatio, kaupunkiseikkailu, rock-konsertti vai jotain
muuta? Miké on teoksen perusidea ja miten idea konkretisoituu esitykseksi? Miten idea nékyy paikkavalinnassa,
tilaratkaisussa, yleis6n sijoittumisessa ja visuaalisuudessa?



TOTEUTUSTAPA

Tee vapaasti valitsemallasi tekniikalla 2-5 kuvan sarja, jonka avulla voit havainnollistaa téarkeimpié asioita
suunnittelemastasi esityksesta. Voit toteuttaa kuvasarjan piirroksena, maalauksena tai eri esitystekniikkoja ja
esimerkiksi valokuvia yhdistdvéné kollaasina. Voit hytdyntéa myos tietokoneen kuvankasittely- ym. ohjelmia. Voit
halutessasi korvata kuvasarjan myos liikkkuvalla kuvalla, jonka maksimikesto on 2 minuuttia.

Mikéli olet toteuttanut tehtévén liikkuvan kuvan avulla, noudata jompaakumpaa seuraavista toimitustavoista:

a) Toteuta tehtdva netti-linkking, joka on avattavissa selaimella. Jos videon katselu vaatii salasanan, liita
ennakkotehtévien mukaan A4-dokumentti, jossa on linkin osoite ja salasana. Merkitse selvésti yhteystietosi
linkin ja salasanan yhteyteen. Videon on oltava katsottavissa 28.6.2018 asti.

b) Liit4 videotiedosto muistitikulla MP4-muodossa kirjekuoreen. Videon on auettava sekd Mac:ll& ettd PC:ll&.

Kirjoita lisaksi tekstinkasittelyohjelmalla selked kuvaus teoskonseptistasi. Kirjoituksen pituus on enintaan yksi A4-sivu,
fonttikoko 12, rivivali 1,5.

ARVIOINTIPERUSTEET

Dramaturgian taju, eli kyky erottaa tekstiin siséltyvid, kokemuksen kannalta olennaisia tekijoité seka yhdistaa niité
luovasti omaan taiteelliseen ja visuaaliseen ilmaisuun. Kyky esittdé konsepti havainnollisesti sekd sanallistaa omaa
ajattelua.

Dramaturgia tarkoittaa tassa yhteydessa asioiden ja elementtien keskinéista jarjestysta teoksessa.

Tehtava 3. CV ja MOTIVAATIOKIRJE

Kerro itsestasi, taustastasi ja motivaatiostasi laatimalla CV (curriculum vitae) ja motivaatiokirje.

CV on ansioluetteloa muistuttava lista elamasi tarkeista tapahtumista. CV:n tulee erottua joukosta, kuvata
mielenmaisemaasi ja kutsua lukijat kilnnostumaan tarinastasi. Mieti, miten heratat mielenkiinnon? Onko sinun CV:si

siled vai karhea, kuuma vai kylm&, musta vai valkoinen, varikas vai harmaa...

Liitd CV:n mukaan motivaatiokirje, jossa kerrot, miksi haluat opiskella juuri esittavien taiteiden lavastusta. Kerro myos
suhteestasi ryhmaty6hon ja yksin tydskentelyyn; kumpi kiehtoo ja innostaa ja miksi?

TOTEUTUSTAPA

Laadi CV Ad-kokoon kayttaen tekstinkasittelyohjelmaa. Liitd mukaan passikuva tai muu vastaava valokuva, josta sinut
voi tunnista haastattelutilanteessa.

Laadi my&s motivaatiokirje Ad-kokoon kayttéen tekstinkasittelyohjelmaa. Tekstin maksimipituus on 200 sanaa ja sen
tulee yhdistyé ulkoasultaan mielenmaisemaasi kuvaavaan ansioluetteloon.

Oma nimesi tulee olla selkedsti nékyvissa sek& CV:ssé ettd motivaatiokirjeessé.

ARVIOINTIPERUSTEET

Ideointikyky/kyky muodostaa kiinnostava yhteys ilmaisun ja siséllon vélille, motivaatio.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Design for scenkonst

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Uppgift 1. VISUELL HELHETSTOLKNING

Gor en personlig och visuell helhetstolkning utgdende fran de tankar och stamningar som poeten Sanna Karlstroms
text vécker.

Lyftkranen far fardiga element att flyga.
Kravatten klyver arkitektens vita skjorta,
extremiteter i par och ensamma inre organ,

vanster- och hogerfilen.

Du och jag ar noggrant designade.
Aven i detta 6gonblick star vi pa kanten av en linjal.

staden véxer igen,
kring ett tomrum véxer ett staket,

bakom det sitter barnen
med radslan for att bli funna i sina lemmar.

(En dikt i samlingen: Taivaan mittakaava; pa svenska ungefar "Den himmelska skalan” Sanna Karlstrom.
Oversittning Aalto-universitetet)

UTFORANDE

Fritt. Kan &ven innehélla tredimensionella former. Det fardiga arbetet ska rymmas i ett kuvert av storleken C3
tillsammans med de andra uppgifterna.

BEDOMNINGSGRUNDER

Kreativt tankande, originalitet samt den visuella och rumsliga framstallningsformagan.

Uppgift 2. KONCEPT FOR EN FORESTALLNING
Planera ett forestallningskoncept med utgangspunkt i Sanna Karlstroms dikt (se uppgift 1 ovan).

Platsen dar forestaliningen ager rum kan vara vilken som helst — utomhus, inomhus eller virtuell — som stéder din idé.
Valj platsen i forhallande till konceptet du utvecklat och i forhallande till hur du tanker dig att man tar emot och
upplever verket. Fundera pa att aven omgivningen ar en del av verket.

Féljande fragor kan vara till hjélp nar du planerar forestallningen:

Vad beror dig personligen i dikten och pé vilket satt tycker du dikten &r intressant i dagens vérld? Ar det frdgan om en
teaterforestéllning, en performance, en installation, ett stadsaventyr, en rock-konsert eller ndgot annat? Vad ar
verkets grundlaggande idé och hur konkretiseras idén i forestallningen? Hur kommer idén fram i valet av plats, i den
rumsliga I6sningen, i hur publiken &r placerad och i visualiteten?



UTFORANDE

Gor i valfri teknik en 2-5 bilders bildserie som askadliggor de viktigaste aspekterna i den forestallning som du har
planerat. Du kan gora bildserien i form av en teckning, en mélning, eller i form av ett collage som kombinerar olika
framstallningstekniker med till exempel fotografier. Du kan ocks& anvanda datorns bildbehandlingsprogram (eller
dylika program). Om du vill kan du ersétta bildserien med en video, vars max. langd &r 2 minuter.

Om du har utfért uppgiften i form av en video ska du iaktta nagotdera av foljande leveranssatt:

a) Utfor uppgiften som en webblank, som kan 6ppnas med en webbldsare. Om det krévs ett I6senord for att
kunna se videon, ska du till forhandsuppgifterna bifoga ett Ad4-dokument med lankens adress och I6senordet.
Anteckna tydligt dina kontaktuppgifter vid lanken och l6senordet. Videon méaste kunna ses fram till
28.6.2018.

b) Bifoga videofilen pa ett USB-minne i MP4-format i kuvertet. Videon maste kunna éppnas bade i Mac och PC.

Skriv dessutom med ett textbehandlingsprogram en tydlig beskrivning av ditt forestéllningskoncept. Textens langd
max en Ad-sida, teckenstorlek 12, radavstand 1,5.

BEDOMNINGSGRUNDER

Sinne for dramaturgi, dvs. formagan att ur texten urskilja faktorer som ar vasentliga for upplevelsen samt kombinera
dem kreativt med ditt eget konstnérliga och visuella uttryck. Formagan att presentera ett koncept askadligt samt att
verbalisera ditt tdnkande.

| detta sammanhang avses med dramaturgi den inbérdes ordningen mellan olika faktorer och element i
forestéllningen.

Uppgift 3. CV OCH MOTIVATIONSBREV

Beratta om dig sjélv, din bakgrund och din motivation genom att skriva ett CV (curriculum vitae) och ett
motivationsbrev.

Ditt CV skavara en lista, som pdminner om en meritforteckning 6ver viktiga handelser i ditt liv. Ditt CV ska skilja sig
fran mangden - ge uttryck for ditt mentala landskap och inbjuda l4sarna till att bli intresserade av din historia. Fundera
over hur du vacker intresset. Ar ditt CV jamnt och fint eller skrovligt och robust, hett eller kallt, svart eller vitt, fargglatt
eller gratt...

Bifoga till ditt CV ett motivationsbrev, dar du beréttar varfor du vill studera design for scenkonst. Beratta ocksa om
ditt forhallande till grupparbete och till att arbeta ensam; vilkendera fascinerar och intresserar och varfor?

UTFORANDE

Skriv ett CV i formatet A4 genom att anvanda ett textbehandlingsprogram. Bifoga ett passfoto, eller ngot annat
motsvarande fotografi som du kan identifieras med vid en intervju.

Skriv &ven motivationsbrevet i formatet A4 genom att anvanda ett textbehandlingsprogram. Max langd pa texten 200
ord. Texten skall till utseendet anknyta till CV:t som beskrev ditt mentala landskap.

Ditt namn ska synas tydligt pd bade CV:t och motivationsbrevet.
BEDOMNINGSGRUNDER

Formagan att skapa idéer/formagan att skapa ett intressant band mellan uttryck och innehall, motivationen.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Kuvataidekasvatus

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakokeen vaiheisiin. Aiemmin
ilmoitetusta poiketen valintakokeen aikana (30.5.-1.6.) suoritetaan karsintaa.

RAJA

Rajan voi esimerkiksi:

e asettaa

e rikkoa

e kuvitella
e kohdata
o ylittaa

e kaataa

e siirtda

e tunnistaa
e menettaa

Pohdi rajojen monimerkityksellisyytta eri ndkokulmista. Tarkastele aihetta kolmen tydn kautta, jotka muodostavat
kokonaisuuden. Anna jokaiselle ty6lle nimi.

TOTEUTUSTAPA
Toiden toteutustapa on vapaa. Noudata seuraavia ohjeita:

e Merkitse jokaiseen tyohdn nékyvasti oma nimesi ja tydlle antamasi nimi.
e Yksittéinen ty0 ei saa koostua irrallisista osista. TOiss ei saa olla irtoavia osia eika sarkyvia materiaaleja,
esimerkiksi lasia. Yksittaisen tyon suurin sallittu koko on A3. Toiden tulee mahtua C3 (A3) -kuoreen.

Digitaalisten toiden osalta huomioi seuraavat ohjeet:

o Digitaaliset tyot palautetaan muistitikulla. Tiedostot nimet&én hakijan, koulutusohjelman ja tyén nimen
mukaan (esim. Kuvataidekasvatus_Virtanen_tyénnimi). Muistitikkuun on merkittava selvasti hakijan nimi ja
syntymaaika. Hakija on vastuussa tikun pakkaamisesta ja toimittamisesta siten, etta se séilyy
vahingoittumattomana.

o Digitaalisen kuvan pidemmaén sivun enimmaispituus 1024 pikselia. Hyvéksyttavét tallennusmuodot JPEG tai
PDF. Videon enimmaiskesto on 1 min ja tallennusmuoto MOV, AVI tai MPEGA4. Tiedoston enimmaiskoko 500
Mt.

ARVIOINTIPERUSTEET

Arvioinnissa kiinnitetddn huomiota kuvalliseen ja k&sitteellinen ajatteluun seka toteutustapojen hallintaan.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Bildkonstpedagogik

Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i urvalsprovens skeden.
Awvikande frén tidigare meddelanden, under urvalsproven (30.5.-1.6.) kommer det att ske gallring.

EN GRANS

En gréns kan:

e stéllas

o forceras
e inbillas
e motas

e Qverskridas
e undanrdjas

o flyttas
e dentifieras
e fOrloras

Fundera pa gransers manga betydelser ur olika synvinklar. Granska amnet genom tre verk som bildar en helhet. Ge
varje verk ett namn.

UTFORANDE
Utférandet ar fritt. FOlj anvisningarna nedan:

e Skriv ditt namn och namnet du gett uppgiften tydligt pa varije verk.

e Inget av de tre enskilda verken far besta av separata delar. - det far INTE ingé& sddana delar som kan komma
loss eller material som gér sonder, till exempel glas, i verken. Storsta tillatna storlek A3 pa ett enskilt verk .
Verken ska rymmas i ett kuvert av storlek C3 (A3).

Betraffande digitala verk observera féljande anvisningar:

o Digitala verk ska lamnas in pd minnespinne. Filerna ska namnges enligt den sékande, uthildningsprogrammet
och verkets namn (t.ex. Bildkonstpedagogik_Virtanen_verkets namn). Du ska tydligt anteckna ditt namn och
din fodelsetid pd minnespinnen. Sékanden ar ansvarig for forpackningen av minnespinnen och for att den
levereras i oskadat skick.

e Max langd pa den langre sidan pa digitala bilder 1024 pixel. Godkanda format for lagringen JPEG eller PDF.
Max langd pa videon 1 min och filformat MOV, AVI eller MPEG4. Maximistorlek pa filen 500 MB.

BEDOMNINGSGRUNDER

Vid bedémningen féasts uppmarksamhet vid det visuella och konceptuella tdnkandet samt vid hanteringen av
utférandesatten.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Muoti

Tehtévé 1. HUONE JA PIHA

Ota valokuva sek& omasta huoneestasi ettd kotisi pihasta. Suunnittele molempien valokuvien pohjalta 2 abstraktia (ei-
esittavad) pintaa. Jaa A2-paperiarkki kahtia ja kuvaa pintasi sen molemmille puoliskoille. Tulosta myds ottamasi
valokuvat ja liité ne A2-paperiarkin kééntépuolelle.

TOTEUTUSTAPA
Koko A2, varitehtdva, valine vapaa, mutta ei tietokoneella tehtyd toteutusta.
ARVIOINTIPERUSTEET

Idearikkaus, vérin ja pinnan kayttd, sommittelu.

Tehtévé 2. MALLISTO

Luonnostele A2-arkille 10 asukokonaisuuden naisten- tai miestenvaatemallisto, jonka asukokonaisuudet kuvaat
ihmisen p&élla edesta ja takaa. Mallistoluonnoksen materiaaleissa kéaytat hyvaksesi edellisessd tehtévéssa
suunnittelemiasi pintoja.

TOTEUTUSTAPA
Koko A2, varitehtdva, valine vapaa, mutta ei tietokoneella tehtyd toteutusta.
ARVIOINTIPERUSTEET

Omaperaisyys, kokonaisuuden hahmottaminen, vérien ja pintojen kéytto.

Tehtéva 3. SUOJA

Suunnittele toiminnallinen ja esteettinen suojavaate festivaaleille. Jaa A2-paperiarkki kahtia, esité tuotteesi edesté ja
takaa sen vasemmalle puoliskolle ja kuvaa oikealle puoliskolle suojavaatteesi ihmisen paélla festivaalitilanteessa.
Selité lyhyesti paperiarkin kaantopuolelle minké&laiselle festivaalille olet vaatteen suunnitellut, mitd vastaan ja miten se
suojaa kantajaansa sekd missi materiaalissa toteuttaisit suunnittelemasi tuotteen.

TOTEUTUSTAPA

Koko A2, varitehtava, valine vapaa, mutta ei tietokoneella tehtyd toteutusta.

ARVIOINTIPERUSTEET

Idearikkaus, toiminnallisuus, vérien kdyttd, materiaalin taju.



, Aalto-universitetet
Hoégskolan fér konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Mode

Uppgift 1. ETT RUM OCH GARD

Ta ett foto av bade ditt eget rum och garden vid ditt hem. Planera utgaende fran de béda fotografierna 2 abstrakta
(icke-forestallande) ytor. Dela ett A2-papper itu och avbilda ytorna pa varsin halva. Skriv ut dven fotografierna du tagit
och bifoga dem pa A2-pappersarkets omstaende sida.

UTFORANDE
A2-format, farguppgift, fri teknik, men far inte utforas pa dator.
BEDOMNINGSGRUNDER

Idérikedomen, anvéndningen av farg och yta, kompositionen.

Uppgift 2. KOLLEKTION

Skissa 10 kladuppsattningar for en kollektion for antingen kvinnor eller man och avbilda kladuppséattningarna i
kollektionen pa manniskor saval framifran som bakifran. Du ska i material och former utnyttja de ytor som du skapade
i den foregdende uppgiften.

UTFORANDE
A2-format, farguppgift, fri teknik, men far inte utforas pa dator.
BEDOMNINGSGRUNDER

Originaliteten, gestaltningen av helheten, anvandningen av farger och ytor.

Uppgift 3. ETT SKYDD

Designa en funktionell och estetiskt skyddsdress for festivaler. Dela ett A2-pappersark itu, presentera din produkt
framifrdn och bakifran pa den véanstra halvan och avbilda pa den hdgra halvan din skyddsdrékt kladd pd en méanniskai
en festivalsituation. Forklara kort pa den omstaende sidan av pappersarket for en hurdan festival du har planerat
skyddsdrékten, mot vad och hur den skyddar sin bérare och i vilket material du skulle genomféra den produkt du
designat.

UTFORANDE

A2-format, farguppgift, fri teknik, men far inte utforas pa dator.

BEDOMNINGSGRUNDER

Idérikedomen, funktionaliteten, anvandningen av férg, kanslan for materialet.



' Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

Ennakkotehtavat 2018
Muotoilu

Tehtéva 1. UUSI IDEA

Muotoilijan tydkenttan& on koko maailma. Vaikka maailma on tilastojenkin valossa koko ajan aiempaa parempi paikka
ela, varjostaa nykypéaivad myds joukko vaikeita ja laaja-alaisia ongelmia, kuten esimerkiksi ilmaston lampeneminen,
hyvinvoinnin epatasainen jakaantuminen ja ikdantyvan vaeston terveydenhoito. Tehtdvanasi on ideoida ja esittdd
tuote, teos tai palvelu, joka ratkaisee tai tuo esiin jonkin ajankohtaisen ongelman tai osan siité.

TOTEUTUSTAPA

Etsi pdivédn sanomalehdesté lehtijuttu, joka késittelee jotakin nykyajan laaja-alaista ongelmaa. Ideoi tuote, palvelu tai
taiteellinen teos, joka tarjoaa ongelmaan ratkaisun, osan ratkaisua tai kommentoi sité. Esita tehtéva kolmella A3-
kokoisella tukevalla paperilla tai kartongilla seuraavasti:

1. Esitd yhdelld kartongilla ongelma. Liimaa sivulle ongelmaasi késitteleva lehtijuttu tai sen kopio seka 200-400
sanan perusteluteksti, miksi tartuit juuri tdhéan ongelmaan. Voit esimerkiksi kertoa, miksi ongelma on
merkittava.

2. Esitd toisella kartongilla prosessi. Esittele ideointiprosessisi vaiheet visualisoimalla ja avainsanoilla. Kerro,
miten etenit ongelmasta tuote-, teos- tai palveluideaasi. Kuvaa mygs, miten tuotetta, teosta tai palvelua
kaytetaan.

3. Esitd kolmannella kartongilla ratkaisu. Kuvaa tuote, teos tai palvelu piirtdimalld, maalaamalla, tekstin tai
kuvakollaasina siten, etté tuotteesta, palvelusta tai teoksesta saa kokonaiskuvan seké kasityksen, miten se
vastaa lehtijutusta poimimaasi ongelmaan.

Kirjoita nimesi ja tehtdvan numero jokaisen kartongin kdantdpuolelle.
ARVIOINTIPERUSTEET

Idean omaperaisyys, visuaalisen ja kirjallisen ilmaisun selkeys, esityksen johdonmukaisuus.

Tehtéva 2. TAITTUVA LELU

Eldaman digitalisoitumisen vastapainoksi fyysiset lelut ovat jalleen suosittuja. Tehtavanéasi on rakentaa kokoontaittuva,
avattava tai avautuva lelu.

TOTEUTUSTAPA

Leikkaa, liimaa ja taittele tukevasta paperista tai muusta tukevasta levymaisestd materiaalista lelu, joka pysyy
avattuna omin voimin. Lelun kokoa avattuna ei ole rajattu. Kokoon taitettuna lelun tulee mahtua housujen taskuun.
Anna lelulle nimi seka kerro lyhyesti, millaiseen leikkiin lelu on tarkoitettu.

Kirjoita lelun nimi, lelun kdyton kuvaus sekd oma nimesi ja tehtdvanumero A5-kokoiselle paperille. LAhet& paperi
samassa kuoressa tehtévien kanssa.

ARVIOINTIPERUSTEET

Lelun kekselidisyys, rakenteen toimivuus, toteutuksen huolellisuus, yleisilme.



, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design

och arkitektur

Forhandsuppgifter 2018
Design

Uppgift 1. EN NY LOSNING

En designers arbetsfalt utgérs av hela varlden. Aven om virlden i ljuset av statistiken hela tiden blir en battre plats att
leva pa &n tidigare, skuggas nutiden ocksa av manga svéara och omfattande problem, sdsom till exempel
uppvarmningen av klimatet, den ojamlika fordelningen av valfarden och hélsovarden for den aldrande befolkningen.
Din uppgift &r att tanka ut en idé och presentera en produkt, ett verk eller en tjanst som loser eller synliggér ndgot
aktuellt problem eller en del av det.

UTFORANDE

Vilj en artikel i en dagstidning som behandlar ett nutida problem som du finner viktigt. Tank ut en idé, en tjanst eller
ett konstnarligt verk som erbjuder en l6sning pa problemet, en del av en ldsning eller kommenterar problemet.
Presentera uppgiften pa tre stadiga A3-papper eller kartonger pa foljande satt:

1. Presentera problemet pa en kartong. Klistra in den tidningsartikel som behandlar ditt problem eller en kopia
av artikeln samt en motivering pa 200-400 ord i vilken du forklarar varfor du finner fastande for just detta
problemet. Du kan till exempel beratta varfor du finner problemet betydande.

2. Redovisa processen pa en annan kartong. Presentera de olika faserna i din skaparprocess genom visualisering
och nyckelord. Beratta hur du framskred fran problemet till din produkt-, verk- eller tjansteidé. Beskriv dven
hur produkten, verket eller tjansten skall anvénds eller visas.

3. Presenteralosningen pa den tredje kartongen. Beskriv produkten, verket eller tjansten genom att teckna,
mala, som text eller bildcollage sé att den ger en helhetsbild av produkten, verket eller tjansten samt ger en
uppfattning av hur den eller det motsvarar problemet du valde att synliggora fran tidningen.

Skriv ditt namn och numret pa uppgiften pa baksidan av varje kartong.

BEDOMNINGSGRUNDER

Originaliteten i idén, tydligheten av den visuella och skriftliga framstéllningen, konsekvensen och tydligheten i
framstallningen.

Uppgift 2. HOPVIKBAR LEKSAK

Som motvikt till digitaliseringen av livet har fysiska leksaker blivit populéra igen. Din uppgift ar att bygga en hopvikbar
leksak som gar att Gppna/Gppnar sig.

UTFORANDE

Klipp, klistra och vik av stadigt papper eller ngot annat stadigt skivliknande material en leksak som viks ut till en
storre form eller struktur och halls i Gppet lage av sig sjalv. Storleken av leksaken i Oppet lage ar inte begréansad. |
hopvikt lage ska leksaken rymmas i en byxficka. Ge leksaken ett namn och beréatta kort for vilken typ av leksaken &r

avsedd for.

Skriv namnet pa leksaken, en beskrivning av hur leksaken anvands samt ditt eget namn och numret pa uppgiften pa
ett papper i storlek A5. Skicka in papperet i samma kuvert som uppgifterna.

BEDOMNINGSGRUNDER

Uppfinningsrikedomen, funktionaliteten hos konstruktionen, omsorgsfullheten av utférandet, kvalitén i det allménna
intrycket.
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Pukusuunnittelu

Huom. Aalto-yliopiston taiteen ja suunnittelun korkeakoulu on tehnyt muutoksia valintakoepdiviin ja valintakokeen
vaiheisiin. Katso hakukohdekohtaiset valintakoepaivat ja vaiheistukset Opintopolusta.

Tehtava 1. OMAKUVA

Osa a)

Kirjoita eldmakertasi tarinan muotoon ja anna kertomukselle nimi. Pyri tarinassa todentuntuun ja elamyksellisyyteen.
TOTEUTUSTAPA

Eléaméakerta koneella kirjoittaen, enintdan yhdelle A4d-arkille (rivivali 1,5 ja pistekoko 12). Kiinnit4 elamé&kertaasi tuore
passikuvasi.

Osa b)

Piirrd/maalaa itsestési karikatyyri, jossa esitat voimakkaasti liioitellen jonkin ominaisuutesi (etsi tietoa mita karikatyyri
tarkoittaa).

TOTEUTUSTAPA
Karikatyyri piirtden/maalaten yhdelle Ad-arkille.

ARVIOINTIPERUSTEET

Sanallinen ja kuvallinen kerrontataito.

Tehtévéa 2. EUELPIDES JA PISTHETAIROS

Tutustu Aristofaneen naytelmatekstiin “Linnut”. Teht&vé pohjautuu tekstiin, mutta halutessasi voit hakea
lisdinformaatiota tekijasta ja ndytelmasté syventdmaan tulkintaasi.

Suomenkielinen teksti 16ytyy kirjastoista seké yksittaisend ndytelmatekstind etta osana kokoelmateosta "Kolme
komediaa. Linnut, Naistenjuhla, Sammakot” (1972), suom. Kaarle Hirvonen. Lahti: Gaudeamus. Teksti 16ytyy myos
linkista: http://users.jyu.fi/~rniemi/AristofanesLinnut.pdf. My&s englanninkielisté versiota voi kayttaa lahteend, ks.
esim. http://classics.mit.edu/Aristophanes/birds.html

Osa a)

Millaisia henkil6itd Euelpides ja Pisthetairos ovat? Mieti, millaisia luonteenpiirteitd heill& on ja miten kuvailisit heidan
sosiaalisia ja fyysisid ominaisuuksiaan (esimerkiksi luonne, ik, ammatti, ruumiinrakenne). Kayté lahtékohtana
annettua tekstié ja omaa mielikuvitustasi.

TOTEUTUSTAPA
Kirjoita luonnehdintasi korkeintaan viidella lauseella Ad-arkille. Anna otsikoksi: Euelpides ja Pisthetairos. Kirjoita
paperin takapuolelle vasempaan alalaitaan ”"osa A” ja nimesi.

Kuvaa, millaisina néet Euelpidesin ja Pisthetairosin tarinan alussa. Ajattele heiddt oman aikamme kaupunkilaisina ja
sijoita heidat olemassa olevaan tai kuviteltuun kaupunkiin. Milta he nayttévat, miten he pukeutuvat? Mieti, miten
kirjoittamassasi luonnehdinnassa kuvailemasi luonteenpiirteet ja muut méérittelemaési ominaisuudet nakyvét heidén
ulkomuodossaan? Miten voit ilmaista naitd ominaisuuksia véreilla, muodoilla, materiaaleilla ja mittasuhteilla?


http://users.jyu.fi/~rniemi/AristofanesLinnut.pdf
http://classics.mit.edu/Aristophanes/birds.html

TOTEUTUSTAPA
Piirrd/maalaa Euelpides ja Pisthetairos A3-arkille. Esitd kuvassa myds kaupunki, jossa he ovat. Kirjoita paperin
takapuolelle vasempaan alalaitaan "osa A” ja nimesi.

Osa b)

Miten Euelpides ja Pisthetairos muuttuvat, kun Kukkupilveld on perustettu? Millaiset roolit he saavat uudessa
yhteistssa? Mité lintujen ominaisuudet mielestasi kuvaavat heistd? Kayta lahtokohtana annettua tekstid ja omaa
mielikuvitustasi.

TOTEUTUSTAPA
Kirjoita luonnehdintasi korkeintaan 5 lauseella A4-arkille. Anna otsikoksi: Euelpides ja Pisthetairos Kukkupilvel&ssa.
Kirjoita paperin takapuolelle vasempaan alalaitaan "0sa B” ja nimesi.

Kuvaa, millaisina néet Euelpidesin ja Pisthetairosin Kukkupilvel&ssa, kun he ovat saavuttaneet uudet asemansa. Miten
uudet roolit ndkyvéat heissa? Miten lintujen ominaisuudet nékyvat heidan ulkomuodossaan? Miten he nyt pukeutuvat?
Kukkupilveld on utopia kaupungista. Millaisena ndet tamén unelmakaupungin? Kukkupilveld voi olla paljon muutakin
kuin pilvia, pyri omaperéiseen tulkintaan.

TOTEUTUSTAPA
Tee kuva, jossa Euelpides ja Pisthetairos ovat Kukkupilveldssa A3-arkille kollaasitekniikalla, johon voit yhdistdd omaa
piirtamistd ja maalaamista. Kirjoita paperin takapuolelle vasempaan alalaitaan ”osa B” ja nimesi.

ARVIOINTIPERUSTEET

Henkildhahmojen uskottavuus suhteessa omaan tulkintaan tekstista, henkilén ulkoasun ilmaisevuus,
mielikuvituksekas "Kukkupilveld”, kilnnostavuus ja omaperaisyys kahden eri maailman luomisessa.
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Obs. Aalto universitetets hogskola fér konst, design och arkitektur har gjort &ndringar i dagarna for urvalsproven, samt
i urvalsprovens skeden. Se de programspecifika dagarna for urvalsproven och indelningen i skeden fran Studieinfo.

Uppgift 1. ETT SJALVPORTRATT

Skriv en sjalvbiografi i form av en berattelse och ge beréttelsen ett namn. Strava efter att géra din beréttelse
verklighetsnara och effektfull.

UTFORANDE
Skriv sjalvbiografin pa dator, max langd ett Ad-ark (radavstand 1,5 och punktstorlek 12). Bifoga ett nytaget passfoto till
din sjélvbiografi.

Teckna/mala en karikatyr av dig sjalv, dar du med kraftiga dverdrifter presenterar nagon egenskap hos dig sjalv (sok
information om vad karikatyr betyder).

UTFORANDE
Karikatyren tecknad/malad pa ett Ad-ark.

BEDOMNINGSGRUNDER

Verbal och visuell berattarférmaga.

Uppgift 2. EUELPIDES OCH PISTHETAIROS

Las texten till Aristofanes pjas ”Faglarna”. Uppgiften baserar sig pa texten, men du kan om du vill s6ka fram mer
information om forfattaren och pjasen for att férdjupa din tolkning.

Du hittar texten pa svenska pa biblioteken bade i form av en enskild pjas och som del av samlingsverket:

e Aristophanes: Faglarna (tolkat fran grekiskan for svensk scen av Hjalmar Gullberg och Ivar Harrie). Stockholm:
Geber, 1928.

e Aristophanes: Tva komedier: Faglarna: Lysistrate / Aristofanes (tolkade av Hjalmar Gullberg och Ivar Harrie.)
Helsingfors :Schildts, 1954.

P4 finska hittar du texten dven under foljande lank: http://users.jyu.fi/~rniemi/AristofanesLinnut.pdf. Aven den
engelsksprakiga versionen kan anvandas som kalla, se t.ex. http://classics.mit.edu/Aristophanes/birds.html.

Del a)

Hurdana personer &r Euelpides och Pisthetairos? Fundera 6ver hurdana karaktarsdrag de har och hur du skulle
beskriva deras sociala och fysiska egenskaper (t.ex. karaktar, alder, yrke, kroppsbyggnad). Anvand den givna texten
och din egen fantasi som utgangspunkt.

UTFORANDE
Skriv din karakteristik med hogst fem meningar pa ett Ad-ark. Satt som rubrik: Euelpides och Pisthetairos. Skriv "del A”
och ditt namn till vanster i nedre kanten pa baksidan av papperet.

Beskriv hurdana du tycker Euelpides och Pisthetairos &r i bdrjan av beréttelsen, hur du ser dem. Téank in dem som
stadsbor i var egen tid och placera in dem i en existerande eller pahittad stad. Hur ser de ut, hur klar de sig? Fundera


http://users.jyu.fi/~rniemi/AristofanesLinnut.pdf
http://classics.mit.edu/Aristophanes/birds.html

ut hur de karaktérsegenskaper som du beskrev i uppgift A och de andra egenskaper du definierat syns i deras yttre
apparition? Hur kan du ge uttryck for de har egenskaperna aven med féarger, former, material och proportioner?

UTFORANDE
Teckna/mala Euelpides och Pisthetairos pa ett A3-ark. P4 bilden ska du aven visa staden dar de befinner sig. Skriv "del
A” och ditt namn till vanster i nedre kanten pa baksidan av papperet.

Del b)

Hur andrar sig Euelpides och Pisthetairos nar staden "Kuckumolnstad” (pa finska Kukkupilveld) har grundats? Hurdana
roller far de i den nya gemenskapen? Vilka egenskaper hos faglarna tycker du att beskriver dem bést? Anvéand den
givna texten och din egen fantasi som utgangspunkt.

UTFORANDE
Skriv din karakteristik med hdgst 5 meningar pa en A4-sida. Satt som rubrik: Euelpides och Pisthetairos i
Kuckumolnstad. Skriv “del B” och ditt namn till vanster i nedre kanten pa baksidan av papperet.

GOor en bild av din syn pa Euelpides och Pisthetairos i Kuckumolnstad nar de har natt sina nya positioner. Hur syns de
nya rollerna pd dem? Vilka egenskaper hos faglarna syns i deras yttre apparition? Hur klar de sig nu? Kuckumolnstad
ar en utopi av en stad. Hur ser du den har drémstaden? Kuckumolnstad kan vara mycket mera &n bara moln, strava
efter en originell tolkning.

UTFORANDE

GOr en bild dar Euelpides och Pisthetairos befinner sigi Kuckumolnstad pa ett A3-ark med kollageteknik, dér du kan
kombinera teckning och malning (som du ska utfora sjalv). Skriv “del B” och ditt namn till vanster i nedre kanten pa
baksidan av papperet.

BEDOMNINGSGRUNDER

Personkaraktérernas trovérdighet i relation till den personliga tolkningen av texten, uttrycksfullheten i personernas
utseende (yttre apparition), fantasifullheten hos "Kuckumolnstaden”, det intressevéckande och originaliteten i
skapandet av tva olika varldar.
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Tehtava 1. KAIKEN ALKU

Maalaa ndkemyksesi kaiken alusta.
TOTEUTUSTAPA

Vareilld maalaten A3-kokoiselle paperille.
ARVIOINTIPERUSTEET

llmaisuvoima, tilallisuus, tunnelma, vérien kaytto.

Tehtava 2. IKILIIKKUJA
Suunnittele ja rakenna ikiliikkuja.
TOTEUTUSTAPA

Materiaali ja tekniikka vapaa.

Ota rakentamastasi ikiliilkkujasta kuva yksivérista taustaa vasten ja tulosta kuvasi A3-kokoiselle paperille. Ldheta
ennakkotehtévien mukana vain kuva, al ikiliikkujaa.

ARVIOINTIPERUSTEET

Kekselidisyys, rakenteen ja materiaalin hallinta, kolmiulotteinen sommittelu.

Tehtava 3. IKKUNA TULEVAISUUTEEN

Piirra itsesi katsomassa tulevaisuuteen.
TOTEUTUSTAPA

Lyijykynélla mustavalkoisena A3-kokoiselle paperille.
ARVIOINTIPERUSTEET

Tilan ja ihmisen suhde, mielikuvitus, tunnelma, sommittelu.
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Uppgift 1. ALLTINGS BORJAN

Mala din syn pa alltings borjan.
UTFORANDE

Mala i farg pa ett papper i storlek A3.
BEDOMNINGSGRUNDER

Uttrycksfullheten, rymden och rumsgestaltningen, stdimningen, farganvéndningen.

Uppgift 2. EVIGHETSMASKINEN
Utforma och bygg en evighetsmaskin.
UTFORANDE

Valfritt material och valfri teknik.

Ta en bild av evighetsmaskinen som du byggt mot en enfargad bakgrund och skriv ut din bild pa ett papper i storleken
A3. Leverera endast en bild tillsammans med férhandsuppgifterna, skicka inte in evighetsmaskinen.

BEDOMNINGSGRUNDER

Pahittigheten, hanteringen av konstruktion och material, den tredimensionella kompositionen.

Uppgift 3. FONSTRET MOT FRAMTIDEN

Teckna dig sjalv nar du ser mot framtiden.
UTFORANDE

Med blyerts i svartvitt pa ett papper i storlek A3.
BEDOMNINGSGRUNDER

Forhallandet mellan rummet och manniskan, fantasifullheten, stamningen, kompositionen.
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MANIFESTI

Manifesti tarkoittaa julistusta. Se on julkinen ilmoitus, jolla yksil6 tai ryhma voi ilmaista periaatteita, tarkoitusperié ja
aikomuksia, joita pit44 tarkein ja tavoittelemisen arvoisina. Usein se tahtd&d muutokseen.

Suunnittele ja toteuta oma manifesti itsellesi tdrkeéstd aiheesta. Nime& manifestisi.

Manifestin tekotapa on vapaa, mutta siind tulee olla itse kirjoittamaasi tekstia (yhteensé 1000-2500 merkkié sanavélit
mukaan lukien) seké itse tekeméasi infografiikkaa, kuten esimerkiksi kartta, diagrammi tai kayttdohje.

TOTEUTUSTAPA

Kahdeksan (8) sivua kasittava kokonaisuus, tulostettu tai k&sin tehty, sivukoko korkeintaan A3.
(Ota huomioon, ettd emme palauta ennakkotehtévaa.)

ARVIOINTIPERUSTEET

Siséll6lliset ratkaisut, kyky kuvata asioita omaperaisesti ja kiinnostavalla tavalla, visualisointitaidot, vaikuttavuus,
sommittelukyky, kerronnallisuus ja kokonaisuuden hallinta.
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Visuell kommunikation och design

MANIFEST

Ett manifest &r en programforklaring. Det &r ett offentligt tillkdnnagivande genom vilken en individ eller en grupp kan
ge uttryck for principer, syften eller avsikter som de anser vara viktiga och varda att forsoka na. Ofta siktar det pa
foréandring.

Planera och genomfor ditt eget manifest om ett &mne som &r viktigt for dig. Ge ditt manifest ett namn.

Utforandet &r fritt, men i manifestet ska inga text som du skrivit sjalv (sammanlagt 1000-2500 tecken inklusive
blanksteg) samt infografik som du gjort sjélv, sdsom t.ex. en karta, ett diagram eller en bruksanvisning.

UTFORANDE

En helhet pa atta (8) sidor, i utskrift eller gjord for hand, sidstorlek max A3.
(Beakta att vi inte returnerar forhandsuppgiften.)

BEDOMNINGSGRUNDER

De innehallsméssiga lsningarna, formagan att skildra féreteelser pa ett originellt och intressant satt, formagan att
visualisera, formagan att komponera, narrativiteten, formagan att beharska helheten.
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