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Bildkonstpedagogik
En helhet bestdende av tre arbeten:

1. Inre rum
2. Mellanrum
3. Orum

Granska manniskans foranderliga forhallande till den materiella och sociala omgivningen med hjalp av
en helhet som bestar av tre arbeten. Tolka rubrikerna du fatt pa det satt du vill.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer synligt pa varje arbete.

Utforande

Uppgifternas utforande ar fritt med féljande begransningar:

Ett enskilt arbete far inte besta av 16sa delar. Arbetena far inte besta av I6stagbara delar eller 6mtaliga
material sasom glas. Arbetet far ha en storlek pa hogst A3. Arbetena ska fa plats i ett C3-kuvert (A3).

Nar du sparar och lamnar in eventuella digitala uppgifter ska du beakta féljande anvisningar:
Uppgifter som utforts digitalt ldmnas in pa en minnespinne. Namnge filerna enligt sékanden,
utbildningsprogram och forhandsuppgiftens nummer (t.ex. Karlsson_Kalle_Bildkonst_uppgift 1). Pa
minnespinnen ska s6kandens namn och fodelsetid samt de forhandsuppgifter (inklusive deras
nummer) som har sparats pa pinnen anges tydligt. S6kanden ansvarar fér att minnespinnen forpackas
och levereras sa att den kommer fram oskadd.

Langden pa den langre sidan av en digital bild far vara hogst 1024 pixel. Filerna far sparas i formatet
JPEG eller PDF. Videons maximilangd ar 1 minut och sparas i formatet MOV, AVI eller MPEG4.
Filstorleken far vara hogst 500 MB.

Beddmningsgrunder: Det visuella och begreppsliga tdnkandet, formagan att behéarska utférandena.

Design

Uppgift 1: Drémmarnas fordon
Presentera drommarnas fordon med en bild.

Utférande: Teckna med blyerts pa ett A3-papper. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan.
Bedomningsgrunder: Teckningens tydlighet och klarhet, den tredimensionella gestaltningen

Uppgift 2: Kraft
Formge och skapa en uppvikbar skulptur som beskriver kraft.

Utférande: Skapa skulpturen med vit A3-teckningskartong och vitt papper. Vik kartongen pa mitten sa
att den bildar en dubbelparm i formatet A4. Klipp, vik och/eller limma av vitt papper en skulptur, som



beskriver kraft, och kan vikas upp och vikas in mellan dubbelparmen. Ge din skulptur en titel (ett namn)
och skriv titeln pa parmen. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa bakparmen.
Beddmningsgrunder: Materialhanteringen, férmagan att formedla idén, skulpturens konstruktion.

Uppgift 3: Ljus i rummet
Skapa en malning med temat ljus i rummet.

Utforande: Mala arbetet pa ett A2-papper. Vik till slut pappret pa mitten till A3-format. Skriv ditt namn
och uppgiftens nummer pa malningens baksida.

Bedomningsgrunder: Formagan att formedla stimningen, farganvandningen, originaliteten,
kompositionen.

Uppgift 4: Motivationsbrev
Sammanstéll en text pa cirka 150 ord dar du anger de 3 viktigaste skélen till att du séker for att studera
huvudamnet Design.

Utférande: Skriv texten med Arial eller Helvetica, fontstorlek 12, radavstand 2. Papprets bada
sidomarginaler ska vara 1,5 cm. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa papprets baksida.
Beddmningsgrunder: Den skriftliga framstallningens tydlighet och klarhet, sokandens motiv.

Design for scenkonst

UPPGIFT 1: OHO! EN FORANDRING.
Vilj ett rum, ett landskap eller en miljé som intresserar dig

a) Beskriv det sa noggrant som mojligt utgadende fran dina iakttagelser

b) Beskriv det férandrat enligt dina fantasier; efter en rumslig, tidsmassig eller innehallsmassig
forandring, men sa att ursprunget annu kan identifieras

c) Beskriv reaktionen nar nagon eller nagot kommer till platsen

Utférande: Fritt. Du kan gora bildserien i form av teckning, malning, olika framstaliningsmetoder eller
till exempel som ett kollage som kombinerar fotografier. Du kan ocksa anvanda datorns
bildbehandlings- och andra program. Om du vill, kan du erséatta bildserien ocksa med rorliga bilder.
Maximildngden ar 5 minuter. Anteckna tydligt bakom bilderna om det ar fragan om uppgiftens a-, b-
eller c-del. Om det &r en video maste det tydligt framga av den vilken del av uppgiften det ar fragan om
pa vilket stélle i videon.

Bifoga bildserien till din ansdkan och posta den i ett kuvert av max storlek A3. Om du har utfort
uppgiften med hjalp av rorliga bilder ska du iaktta foljande leveranssatt:

- Utfor uppgiften som YouTube- eller Vimeolank (privat).

- Skicka in ett Ad-dokument med adressen till lanken och I6senordet tillsammans med
forhandsuppgifterna.

Anteckna dina kontaktuppgifter tydligt vid lanken och |6senordet.



UPPGIFT 2: MOTIVATIONSBREV

Skriv med ett textbehandlingsprogram ett fritt formulerat motivationsbrev, dar du berattar varfor du
vill studera scenografi. Ta ocksa en titt fér en stund till framtiden och beskriv en dag med ditt
dromprojekt ar 2027. Max ldangden pa motivationsbrevet &r en A4-sida.

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, éver verkliga handelser ur ditt liv, och ett
nytaget passfoto eller motsvarande. Max langden pa listan dr en A4-sida.

Beddmningsgrunder: Formaga att beskriva ett rum och forandringar som sker i det, formaga att tanka
pa ett dramaturgiskt satt, utvecklingspotentialen, originaliteten och djarvheten.

Dokumentarfilm

Uppgift 1. Motivering

Beskriv i en fritt formulerad text pa max en sida (1) varfor du vill studera dokumentarfilm. Skriv texten
pa dator. Du ska beratta detta sa att lasaren far en uppfattning om dig som person och om vad som har
fatt ditt intresse att inriktas pa film.

Bedémningsgrunder: Motivationen och formagan att uttrycka den personliga viljan att studera just
dokumentarfilm.

Uppgift 2. Idé till en film

Skriv en synopsis, en halv sida lang, dar du presenterar en filmidé pa temat: Hur mycket ar
tillrackligt? Ge din dokumentar en titel, dvs. ett namn. Bifoga till texten 3 fotografier som har
anknytning till filmidén. Limma fotografierna pa ett annat A4-papper.

Beddmningsgrunder: Férmagan att finna en intressant filmisk idé och infallsvinkel samt férmagan att
formedla dem genom bild och text.

Uppgift 3. Essa

Skriv en essa pa hogst tva (2) sidor pa temat: Att definiera det goda med ett (1) verk som referens-
eller utgangspunkt (en film, roman, dikt, ett bildkonstverk, en teaterforestallning, en essé eller en s.k.
fackbok). Foga en fritt valbar parmbild till din text. Bilden ska aterspegla essans varld.

Beddmningsgrunder: Férmaga att reflektera éver och analysera verkets relation till verkligheten och
verklighetens relation till verket, infallsvinkelns originalitet.

Uppgift 4. Kort videofilm

Filma en hogst fyra (3) minuter lang film pa temat: Att paverka i samhallet. Ge din film en titel, dvs. ett
namn. Ldmna in filmen som vimeolank. Limna in ett A4-dokument med adressen och l6senordet till
lanken.

Beddémningsgrunder: Utforandets filmiskhet, formaga att leva sig in i de filmade méanniskornas varld,
formaga att formedla erfarenheter, sambandet mellan innehall och form.



Film- och tv-manuskript

Uppgift 1. En scen
Skriv en filmscen med temat JAMNT

Innehallet i scenen maste helt kunna forstas av lasaren — utan att hen har ndgon som helst information
om vad som hant fore scenen eller vad som kommer att handa i filmen efter scenen.

Utférande: Manuskriptformat, max 2 sidor.
Beddmningsgrunder: Férmaga att tanka sceniskt. Formaga att komma till saken.

Uppgift 2. En dikt + synopsis

Las tva diktsamlingar som Eino Leino har skrivit: Helkavirsia 1 och Helkavirsia 2 (pa finska hittar du bada
tva latt pd natet — runosto.net). Information pa svenska finns har:
http://www.boksampo.fi/sv/kulsa/kauno%253Aateos 52579#.WJ19R06ggf0 Helkavirsia = Helkasanger
finns i Gversattning av Thomas Warburton 1963 pa biblioteken. Vilj en av personerna som beskrivs i
diktsamlingarna; den som du tycker att skulle vara den mest fascinerande personen for en film,
placerad i dagens Finland. Fundera pa hur den réda traden borde byggas for en film som berattar om
den héar personen (hens mest dominerande karaktarsdrag och/eller hens hela 6de) pa ett sa intressant
satt som mojligt.

Utforande:
1. En dikt. Skriv en dikt som du har valt ur samlingen och som beskriver en person. Skriv pa ett
separat papper —max 1 sida.
2. Synopsis. Redogor for den roda traden i den film du planerar. Beskriv konkreta handelseforlopp
och koncentrera dig pa det du tycker ar det vasentliga for att man ska forsta den réda traden.
Kom ihag att beratta hur berattelsen noggrant taget slutar — max 2 sidor.

Beddmningsgrunder: Férmaga att skapa och férmedla intressanta narrativa helheter.

Uppgift 3. Meritforteckning
Bifoga din meritférteckning till din ansékan

OBS!

Skriv férhandsuppgifterna 1 och 2 med antingen Helvetica eller Courier, punktstorlek 11 eller 12.
Minimum for vanstra sidmarginalen 4 cm, fér den hégra 3 cm. For den 6vre - och nedre marginalen ar
minimum 3,5 cm. Forhandsuppgifterna ska lamnas in som papperskopia.


http://www.boksampo.fi/sv/kulsa/kauno%253Aateos_52579#.WJ19R06ggf0

Filmklippning

Uppgift 1.: En sjalvbiografi

Skriv med ett textbehandlingsprogram en sjalvbiografisk berattelse dar det framgar varifran du fick
impulsen att s6ka dig till filmbranschen och varfér du ar intresserad av just filmklippning. Ge
berattelsen ett namn. Strava efter verklighetsnarhet och genomslagskraft.

Langd max en (1) sida.
Bifoga en CV-liknande lista 6ver verkliga handelser ur ditt liv och ett nytaget foto av dig sjalv.
Beddmningsgrunder: Berattarférmaga, motivation.

Uppgift 2: Fotouppgift

Fotografera en bildserie pa nio (9) bilder pa temat ”Nyfikenhet”. For att skapa en visuell rytm kan du
dven klippa i fotona. Fast bilderna pa ark i storleken A3; du far anvdnda 1-9 ark. Numrera arken. Ge din
berattelse ett namn.

Beddmningsgrunder: Férmaga till visuell gestaltning, forstaelse for filmisk uppbyggnad och hur
personligt amnet behandlas.

Uppgift 3: En visuell uppgift
Visualisera “Hemligheten”.

Utférande: Teckna, mala eller fotografera det som du tycker ar de centrala hdndelserna i berattelsen,
max 3 bilder, pa ett ark i A3-format. Bilderna far inte kommenteras i text.

Beddmningsgrunder: Visuell uppfattningsformaga och pahittighet, formaga att komprimera,
gestaltning av rum och form, férmedling av stamningar.

Uppgift 4: Skriftlig uppgift
Bekanta dig med Marc Chagalls malning “"Time is a River without Banks” (ung. “Tiden &r en flod utan
strander”),

Det finns en bild t.ex. pa adressen
https://dg19s6hp6ufoh.cloudfront.net/pictures/612953998/large/2013 chagall time hero.jpeg?1458
300697

Utférande: Skriv en berattelse som har anknytning till bilden med ett textbehandlingsprogram. Max 2
sidor.

Beddmningsgrunder: Férmaga att beratta en historia med sceniska medel, noggrannheten i
iakttagelserna.


https://dg19s6hp6ufoh.cloudfront.net/pictures/612953998/large/2013_chagall_time_hero.jpeg?1458300697
https://dg19s6hp6ufoh.cloudfront.net/pictures/612953998/large/2013_chagall_time_hero.jpeg?1458300697

Filmning

Obs. Alla uppgifter ska lamnas in pa minnespinne (som PDF- eller JPEG-filer). Kontrollera att
minnespinnen fungerar. Bristfalliga ansdkningar bedéms inte.

Uppgift 1: En sjdlvbiografi

Utférande: Skriv en berattelse i sjdlvbiografisk form och ge din berattelse ett namn. Forsék gora din
berattelse verklighetsnara och effektfull. Lingd max en (1) sida.

Till sjalvbiografin ska du bifoga en lista, som paminner om en meritférteckning, éver verkliga handelser
ur ditt liv, och ett nytaget passfoto.

Beddmningsgrunder: Berattarférmaga.

Uppgift 2

Utférande: Gor en kortfilm i enlighet med anvisningen nedan.
Filmens namn: ” KVINNODJAVULEN”

- 3-5 scener

- hogst tva inomhusscener

- det far INTE inga tal (dialog / monolog) i filmen

- musikinslaget far vara max 30 s.

- filmens maximala langd 2 min.

- filmen ska vara svartvit

Beddmningsgrunder: Visualiteten, férmagan att utforska det givna amnet kreativt, formagan att
beratta i bilder, sinne for dramatik, slutbearbetningen.

Uppgift 3

Utférande: Gor en kortfilm i enlighet med anvisningen nedan.
Filmens namn: ” PARANOIA”

- det far INTE inga tal (dialog / monolog) i filmen

- Filmen ska vara stum.

- filmens maximala langd 3 min.

- filmen ska vara svartvit

Beddmningsgrunder: Visualiteten, férmagan att utforska det givna dmnet kreativt, férmagan att
beratta i bilder, sinne for dramatik, slutbearbetningen.

OBS!
| slutet av filmen ska du lagga in (filma) en intervju med dig sjalv pa en (1) minut dar du forklarar varfor
du valde att gora filmer av precis detta slag.



Filmregi

Obs. Alla uppgifter ska lamnas in pa minnespinne (som PDF- eller JPEG-filer). Kontrollera att
minnespinnen fungerar. Bristfalliga ansdkningar bedéms inte.

1.¢cv

Skriv ett CV pa max 1 sida dar du fértecknar dven andra viktiga omstandigheter och avgérande
vandpunkter fran ditt liv utéver dem som galler studier eller arbetsliv. Bifoga ett sjalvportratt (ditt
ansikte, inte helfigur) till ditt cv.

2. Skriftliga uppgifter

Gor bada uppgifterna. Utforma de skriftliga uppgifterna sa att de innehaller en inledning, ett
mellanavsnitt och ett slut.

a) Beratta narmare om dig sjalv och ditt liv genom nagon viss handelse eller tidsperiod som har format
dig. Max 1 sida.

b) Beskriv en manniska som har gjort intryck pa dig och som inte tillhor din familj. Beskriv hur hen
agerar i sitt arbete och vad detta berattar om hens personlighet. Max 1 sida.

Beddmningsgrunder: Sjalvkdannedom, iakttagelseformaga, férmaga att beratta en historia,
dramaturgisk gestaltning.

3. Fotouppgift
Rubrik: “Herrskap och tjanstefolk”
4-6 foton. Ge varje bild en kort och karnfull titel/rubrik.

Beddmningsgrunder: lakttagelseférmagan, den visuella berattarformagan, férmagan att komprimera
visuella aspekter i verbal form (i ord).

4. Filmuppgift

GOr manus for och genomfér en kortfilm enligt anvisningen nedan. Bifoga till din ansékan manuset for
filmen och en one-liner som beskriver din film samt sjalva filmen.

Filmens titel: ”Sista droppen”

- 3-5 scener

- 2-3 karaktarer

- hogst tva inomhusscener. Anvand nagot annat stalle an din bostad som handelseplats.

- anvand dialog mycket sparsamt i filmen

- musikinslaget far vara max 30 s.

- filmens maximala langd 2 min.

Beddmningsgrunder: Férmaga att komma pa idéer, innehallets betydelsefullhet, filmisk
berattarformaga, férmaga att tanka visuellt och skadespelarregin.



Film- och tv-produktion

Uppgift 1. Mind Map: Finsk film

Teckna, skriv, klipp, klistra och pyssla ihop en Mind Map, det vill sdga en associationskarta, dar du
presenterar den professionella finlandska filmkulturen pa 2010-talet. Om du vill kan du endast
behandla nagot delomrade inom filmkulturen, till exempel komedi eller genrefilm. Forsok skapa en
Mind Map som visar en personlig iakttagelse eller tanke nar det galler finldndsk film och framforallt
dess innehall. Hurdana vérldar presenteras och malas upp i de finlandska filmerna idag?

Utforande: Collage/teckning. Omfattning en A3-sida.
Beddmningsgrunder: Lampligheten fér branschen, de visionadra tankegangarna, erfarenheten,
formagan att tanka visuellt

Uppgift 2. En slump?

Anvand offentliga kallor for att skaffa kulturstatistik sdsom tittarsiffror for olika tv-program,
kanalandelar, filmernas och teatrarnas publiksiffror, bokforsaljningssiffror, omsattningen inom musik-
och spelbranscherna. Jamfor en eller flera av dessa statistikuppgifter med en statistik som galler hela
samhallsekonomin (t.ex. antalet arbetslosa arbetssdkande, valutakurser, bruttonationalprodukten,
befolkningsmangden) och presentera en konspirationsteori. Teorin i sig kan vara hur fiktiv eller
osannolik som helst, men du ska kunna motivera den med fakta. Skapa till stod for din text ett diagram
déar du visar forhallandet mellan de statistiska uppgifterna du har valt.

Utforande: Skriv och teckna pa ett Ad-ark. Det ar tillatet att anvanda dator for att skapa diagrammet.
Beddmningsgrunder: Férmagan att klart och tydligt presentera numerisk data, férmagan att analysera
numerisk data, fantasin, argumentationsférmagan.

Uppgift 3 Passion

Skriv en fiktiv mikronovell pa hogst 150 ord med temat passion (i vid bemarkelse, passionen kan gélla
vilket livsomrade som helst). Genren ar fri. Novellen ska vara skriven pa ett passionerat satt och den
ska innehalla minst en person som kdnner passion.

Utforande: Skriftligt pa Ad-ark.

Beddémningsgrunder: Formagan att komma pa idéer, kreativiteten, originaliteten, den skriftliga
framstallningen, analysférmagan, allmanbildningen, djarvheten, sprakkunskapen, lamplighet for
branschen.

Filmljudinspelning och ljudplanering

Uppgift 1.

Skriv en sjalvbiografi i form av en berattelse dar det framgar vad som véackte ditt intresse for
filmbranschen och varfor du inspireras av just ljudet som en del av filmberattandet. Ge berattelsen en
titel (ett namn). FOorsok att skapa en text som berér och har genomslagskraft. Bifoga en lista, som



paminner om en meritférteckning, 6ver verkliga handelser ur ditt liv, och ett nytaget passfoto eller
motsvarande.

Utférande: Beréattelsen och meritforteckningen far var for sig besta av hégst 250 ord. Beréttelsen och
listan skrivs pa textbehandlingsprogram och sparas som PDF-filer och passfotot som JPG-fil pa en
minnespinne.

Bedomningsgrunder: Berattarférmagan, originaliteten, motivationen.

Uppgift 2.

Planera och foérverkliga en kortfilm med temat "Vad hors?". Anvand aktivt dven ljud for att férmedla
berattelsen. | slutet av filmen ska du ldgga in ett inslag dar du forklarar infér kameran varfor du har
gjort just en sadan film som du har gjort.

Utférande: Det far inte finnas roster eller musik pa filmens ljudband. Filmens langd hogst 2 minuter och
inslagets langd hogst 1 minut. Filmen och inslaget laggs upp som en YouTube- eller Vimeo-lank samt pa
en minnespinne som en fil i formatet QuickTime med H.264-kodek.

Beddmningsgrunder: Den filmiska berattarformagan, formagan att anvdnda ljud som ett element i det
filmiska berattandet, kanslan for dramatik, formagan att gestalta samspelet mellan bild och ljud.
Filmens tekniska kvalitet ar inte avgorande.

Uppgift 3.

Planera och forverkliga ett kort horspel "Tiden far utvisa" i form av ett drama eller en dokumentir.
Ldmna in som bilaga till hérspelet en skriftlig redogorelse dar du berattar hur och varfor du valde sattet
och metoderna att forverkliga horspelet.

Utforande: | hérspelet kan du anvdanda hurdant ljudmaterial som helst utom repliker (réster), och
musik far anvandas under hogst halva speltiden. Horspelet far ha en speltid pa hégst 2 minuter och
redogorelsen far besta av hogst 250 ord. Redogorelsen skrivs pa textbehandlingsprogram och [amnas
in som en PDF-fil. Horspelet laggs upp som en YouTube- eller Vimeo-lank samt Idmnas in pa en
minnespinne i formatet .wav eller .mp3.

Beddmningsgrunder: Fantasin, begripligheten, djarvheten, formagan att beratta med ljud, den
dramaturgiska forstaelsen. Den tekniska kvaliteten pa ljudinspelningen ar inte avgdrande.

Uppgift 4.

Skriv ett manuskript till en tva minuter lang kortfilm med titeln "Tystnad" dar du dven anvander ljud for
att beratta en historia. Det far finnas hogst tre repliker men ingen musik i manuskriptet.

Utférande: Manuskriptet och redogorelsen skrivs pa textbehandlingsprogram och ldmnas in som en
PDF-fil. Manuskriptet far besta av hégst 500 ord.

Beddmningsgrunder: Djarvheten, personligheten, formagan att gestalta samspelet mellan ljud och bild.
Sammandrag 6ver hur och i vilket format forhandsuppgifterna lamnas in:

Alla férhandsuppgifter ska lamnas in pa en och samma USB-minnespinne i de format som anges i
uppgifterna. Namnge filerna logiskt sa att namnet inleds med ditt eget efternamn. Till exempel:
Karlsson_Kalle_uppgift 2_film. Inga andra bilagor lamnas in. Kontrollera att lankarna samt USB-



minnespinnen som du lamnar in fungerar i saval Mac- som PC-datorer. Alla uppgifterna far ssmmanlagt
ta upp hogst 1 GB pa minnespinnen.

Film- och tv-scenografi

UPPGIFT 1: OHO! EN FORANDRING.

Vilj ett rum, ett landskap eller en miljé som intresserar dig

a) Beskriv det sa noggrant som mojligt utgaende fran dina iakttagelser

b) Beskriv det fordandrat enligt dina fantasier; efter en rumslig, tidsmassig eller innehallsmassig
fordandring, men sa att ursprunget dnnu kan identifieras

c) Beskriv reaktionen nar nagon eller ndgot kommer till platsen

Utférande: Fritt. Du kan goéra bildserien i form av teckning, malning, olika framstallningsmetoder eller
till exempel som ett kollage som kombinerar fotografier. Du kan ocksa anvanda datorns
bildbehandlings- och andra program. Om du vill, kan du ersatta bildserien ocksa med rorliga bilder.
Maximilangden ar 5 minuter. Anteckna tydligt bakom bilderna om det ar fragan om uppgiftens a-, b-
eller c-del. Om det ar en video maste det tydligt framga av den vilken del av uppgiften det ar fragan om
pa vilket stélle i videon.

Bifoga bildserien till din ansdkan och posta den i ett kuvert av max storlek A3. Om du har utfort
uppgiften med hjalp av rorliga bilder ska du iaktta foljande leveranssatt:

- Utfor uppgiften som YouTube- eller Vimeolank (privat).

- Skicka in ett A4-dokument med adressen till lanken och I6senordet tillsammans med
forhandsuppgifterna.

Anteckna dina kontaktuppgifter tydligt vid lanken och l6senordet.

UPPGIFT 2: MOTIVATIONSBREV

Skriv med ett textbehandlingsprogram ett fritt formulerat motivationsbrev, dar du beréattar varfér du
vill studera scenografi. Ta ocksa en titt for en stund till framtiden och beskriv en dag med ditt

dromprojekt ar 2027. Max langden pa motivationsbrevet ar en A4-sida.

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, éver verkliga handelser ur ditt liv, och ett
nytaget passfoto eller motsvarande. Max ldngden pa listan dr en A4-sida.

Beddmningsgrunder: Formaga att beskriva ett rum och férdandringar som sker i det, formaga att tanka
pa ett dramaturgiskt satt, utvecklingspotentialen, originaliteten och djarvheten.

Inredningsarkitektur

Uppgift 1. Vem ar du?
Avbilda dig sjalv tredimensionellt genom att anvanda bara ett material.



Utférande: Fotografera din skapelse mot en vit eller svart bakgrund. Skriv ut bilden pa ett A3-papper.
Bildens storlek A3.
Beddmningsgrunder: Den personliga uttrycksformagan, den tredimensionella kompositionen.

Uppgift 2. Varifran kommer du?
Rita en vy fran rummet som du just nu befinner dig i.

Utforande: Teckna med blyerts pa ett A3-papper.
Beddmningsgrunder: Férmagan att teckna, rumsligheten, kompositionen.

Uppgift 3. Vart ar du pa vag?
Planera och skapa en karta over din rutt in i framtiden.

Utférande: Malning med farger eller collage i fri teknik.
Bedomningsgrunder: Det konstnarliga uttrycket, farganvandningen, kartans skala.
Alla arbeten ska fa plats i ett C3-kuvert.

Mode

1. Yta
Anvand ett A3-papper, ett valfritt redskap och en farg for att skapa en enhetlig yta som kan tjana som
inspiration for bekladnadstyger. Anvand inga andra redskap och fyll hela pappersarket med din yta.

Utférande: Farguppgift, valfritt redskap, A3-format.
Beddmningsgrunder: idérikedomen, anvandningen av redskap och yta, kompositionen.

2. Kollektion

Designa en kollektion med 10 regnklader for vardagligt bruk, dar 5 produkter ar for damer och 5 for
herrar. Avbilda kollektionens produkter pa en manniska framifran och bakifran pa ett A2-papper. Lat
den yta du skapade i uppgift 1 tjana som inspiration for tygerna i dina regnklader, men nu i olika
fargsattningar.

Utférande: Valfritt redskap, farguppgift, A2-format
Beddmningsgrunder: idérikedomen, kollektionen som helhet, funktionaliteten.

3. Rutrandig klanning
Designa en rutrandig klanning och avbilda den pa en manniska framifran och bakifran pa ett A2-

papper.

Utférande: Akvarell- eller gouachefarger, farguppgift, A2-format.
Beddmningsgrunder: idérikedomen, anvandningen av farger, det maleriska uttrycket.



Visuell kommunikation och design

Férhandsuppgift: Passion
Planera och genomfor en publikation om ett dmne som du forhaller dig passionerat till. Namnge ditt
verk.

Foljande element bor utformas och inga i innehallet:
e text pa hogst (max) 2500 tecken dar du forklarar vad som intresserar dig och varfér
e texten kan vara en langre helhet eller delad i t.ex. bildtexter
e publikationen ska innehalla infografik, dvs. karta, diagram eller instruktioner.

Utférande: En helhet pa atta (8) sidor, i utskrift eller gjord for hand, sidstorlek max A3. (Beakta att vi
inte returnerar férhandsuppgiften.)

Beddmningsgrunder: De innehallsmassiga |6sningarna, formagan att skildra foreteelser pa ett originellt
och intressant satt, férmagan att visualisera och vara informativ, formagan att komponera,
narrativiteten, férmagan att behéarska helheten.



