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Bildkonstpedagogik
Gor en visuell framstallning av varje rubrik som star har nedan.

1. Jag ser vad jag vill
2. Jagvill vad jag ser
3. Jagvill inte se

Utférande:

Utférandet ar fritt, men med foljande begransningar:

Ingen av de tre enskilda framstallningarna far besta av separata delar. Ramar far inte anvandas i
uppgifterna och de far inte heller ha delar som kan lossna eller material som kan ga sonder, t.ex. glas.
Storsta tillatna storlek A3. Verken ska rymmas i ett kuvert av storlek C3 (A3).

Skriv tydligt ditt namn och numret pa uppgiften pa varje verk.

Ta foljande anvisningar i betraktande for att spara och lamna in verk, som eventuellt har utforts digitalt:
Maximal langd pa den langre sidan pa digitala bilder 1024 pixel. Godkdnda format for lagringen JPEG
eller PDF. Maximal langd pa videon 1 min och filformat MOV, AVI eller MPEG4. Maximistorlek pa filen
500 MB.

De digitala uppgifterna ska lamnas in pa en minnespinne. Filerna ska namnges enligt sékanden,
ansokningsalternativet och numret pa uppgiften (t.ex. Bildkonstpedagogik_Andersson_1) Du ska tydligt
anteckna ditt namn och din personbeteckning pd minnespinnen samt vilka uppgifter (inklusive
uppgiftens nummer) pinnen innehaller. Skanden &r ansvarig for forpackningen av minnespinnen och

for att den levereras i oskadat skick.

Bedomningsgrunder: Visuellt och begreppsligt (abstrakt) tdnkande, hanteringen av utférandessattet.
Design

Uppgift 1: Mata djur
Visa med 3-5 bilder hur ett kel-, hus- eller vilt djur matas.

Utférande: Teckna bildserien med blyerts pa ett papper i storlek A3. Skriv ditt namn och numret pa
uppgiften pa bildens baksida.

Bedomningsgrunder: Teckningsskickligheten, skildringens tydlighet, narrativiteten och kompositionen.
Uppgift 2: Hander som tanker
Inom formgivningsbranschen tdanker man sig att detta att géra med handerna ar en form av tankande.

Designa och gor en tredimensionell handske, som passar din hand.

Utférande: Gor handsken av vanligt, vitt 80 g/m2 kopieringspapper. Skriv ditt namn och numret pa
uppgiften pa din handske.

Beddmningsgrunder: Materialhanteringen, uppfinningsrikedomen, handskens struktur.



Uppgift 3: Inne i en maskin
Gor en bild av hur det ser ut innanfor en diskmaskin nar den ar i gang.

Utférande: Mala med vatten- och/eller tackfarger pa papper i storlek A2. Skriv ditt namn och numret pa
uppgiften pa bildens baksida.

Beddmningsgrunder: Férmedlingen av stamningen, farghanteringen, originaliteten, kompositionen.

Uppgift 4: Motivationsbrev
Skriv en text pa ca 150 ord dar du beréattar varfér du soker dig till studier i huvudamnet Design.

Utforande: Skriv texten med fonten Arial- eller Helvetica, punktstorlek 12, radavstand 2. Limna en
marginal pa 1,5 cm pa bagge sidorna. Skriv ditt namn och numret pa uppgiften pa baksidan av texten.

Bedomningsgrunder: Klarheten i det skriftliga uttrycket, sokandens motiv.

Dokumentarfilm

Uppgift 1. Motivering

Beskriv i en fritt formulerad text pa max en sida (1) varfor du vill studera dokumentarfilm. Skriv texten
pa dator. Du ska beratta detta sa att lasaren far en uppfattning om dig som person och om vad som har
fatt ditt intresse att inriktas pa film.

Beddmningsgrunder: Motivationen och formagan att uttrycka den personliga viljan att studera just
dokumentarfilm.

Uppgift 2. Idé till en film

Skriv en synopsis, en halv sida lang, dar du presenterar en filmidé pa temat "Framtiden”. Ge din
dokumentar en titel. Bifoga till texten 3 fotografier som har anknytning till filmidén. Limma fotografierna
pa ett annat A4-papper.

Beddémningsgrunder: Formagan att hitta en intressant filmisk idé och infallsvinkel samt férmagan att
formedla dem genom bild och text.

Uppgift 3. Essa

Skriv en essd pa hogst tva (2) sidor pa temat “Lycka” med ett (1) verk som referens- eller utgangspunkt
(en film, roman, dikt, ett bildkonstverk, en teaterforestallning, en essa eller en s.k. fackbok). Bifoga en
parmbild som du far valja fritt, som ger en bild av varlden i din essa.

Beddmningsgrunder: Férmaga att reflektera éver och analysera verkets relation till verkligheten och
verklighetens relation till verket, infallsvinkelns originalitet.

Uppgift 4. Kort videofilm
Filma en hogst fyra (4) minuter lang film pa temat ”Politisk”. Ge din film en titel, dvs. ett namn. Ldmna in
filmen som vimeolank. Ldimna in ett A4-dokument med adressen och l6senordet till [anken.



Beddmningsgrunder: Utforandets filmiskhet, formaga att leva sig in i de filmade ménniskornas varld,
formaga att férmedla erfarenheter, sambandet mellan innehall och form.

Film- och tv-manusckript

Uppgift 1. En 6desdiger scen

Skriv en filmscen. Scenen avslutas med att en av de centrala personerna dor. Innehallet i scenen maste
helt kunna forstas av lasaren — utan att hen har ndgon som helst information om vad som héant fére
scenen eller vad som kommer att handa i filmen efter scenen.

Utférande: Manuskriptformat, max 2 sidor.
Bedomningsgrunder: Scenisk berattarformaga

Uppgift 2. Formaga att urskilja och att urskiljas

Las de 18 forsta bockerna i Gamla testamentet; Fran Forsta Moseboken till och med Job. De har
skrifterna innehaller manga olika slags berattelser. Valj ut den av berattelserna som du tycker att
erbjuder den intressantaste utgangspunkten for en lang spelfilm.

2/a.

Skriv originalhandlingen i den berattelse du valt, fran boérjan till slut.

Beskriv konkreta handelseforlopp i den ursprungliga berattelsen enligt bibeln och koncentrera dig pa det
du tycker ar det vasentliga.

Utforande: Sammandrag av intrigen (handlingen) 1/2 sida.

Beddmningsgrunder: Formaga att gestalta helheter av intrig/handling, formaga att beskriva dem tydligt
och pa ett intressevackande satt.

2/b.

Beratta vad du tycker ar den djupaste narrativa behallningen av den berattelse du valt, dess karna.
Fundera pa vad beréttelsen egentligen berattar eller avsldjar om méanskligheten? Eller om den inte
berdttar om manskligheten, vad berattar den strangt (noggrant) taget om?

Utférande: 1/2 sida.
Beddmningsgrunder: De analytiska fardigheterna

Uppgift 3. Meritforteckning
Bifoga din meritforteckning till din ansékan

OBS!

Skriv férhandsuppgifterna 1 och 2 med antingen Helvetica eller Courier, punktstorlek 11 eller 12.
Minimum for vanstra sidmarginalen 4 cm, fér den hégra 3 cm. For den 6vre - och nedre marginalen ar
minimum 3,5 cm. Forhandsuppgifterna ska lamnas in som papperskopia.



Film- och tv-produktion

Uppgift 1. Mind Map: Min prestation

Teckna, skriv och klipp-klistra en Mind Map, dvs. en associationskarta, pa vilken du presenterar nagot
viktigt som du har astadkommit eller uppnatt. Valj en sadan verklig prestation, dar du har fatt mojlighet
att verka i en konstnarligt och/eller organisatoriskt ansvarsfull uppgift och avsevart har kunnat paverka
innehallet i ett projekt. Prestationen kan vara ett evenemang, en forestallning eller nagot annat verk,
sasom en kortfilm. Den behover nodvandigtvis inte vara professionellt utférd. Beskriv i textavsnittet vad
du gjorde och vad du larde dig.

Utforande: Collage/teckning. Omfattning en A3/sida.
Beddmningsgrunder: Lampligheten for branschen, visionerna, erfarenheten

Uppgift 2. Korrelationen mellan sociala medier och framgang

Samla antalet YouTube-visningar och antalet tittare i biograferna av trailers (obs! de olika versionerna)
till tio inhemska filmer, som haft premiar under det senaste aret (kéllor: YouTube och ses.fi). Presentera
sifferuppgifterna i tabellen i form av en tydlig grafisk framstallning, som visar korrelationen.
Kommentera korrelationen mellan populariteten pa YouTube och framgangen pa biograferna i
synnerhet i sadana fall dar korrelationen ar svag.

Utférande: Skriftlig uppgift och teckningsuppgift pa Ad-ark. Det ar tillatet av anvanda dator for att gora
det grafiska diagrammet.

Beddmningsgrunder: Férmagan att uttrycka sifferinformation pa ett tydligt satt, formagan att analysera
information som ges i siffror.

Uppgift 3. Jag
Skriv en fiktiv miniatyrnovell, som ar hogst 150 ord lang, med dig sjdlv som huvudperson. Genre: Komedi

Skriftlig uppgift, pa Ad-sida.

Beddmningsgrunder: Férmaga att komma pa idéer, kreativitet och originalitet, férmaga att uttrycka sig i
skrift, analyseringsférmaga, allmanbildning, djarvhet, sprakbehandling, lamplighet for branschen.

Film- och tv-scenografi

Uppgift 1. Mitt livs historia
Uppgiften bestar av tva delar:

Utférande:

4

A) Gor en video pa temat: ”Mitt livs historia’
max ldngd pa videon 1 minut

Leveranssatt
- som YouTube-privat lank



Skicka in ett A4-dokument med adressen till lanken och |6senordet tillsammans med
forhandsuppgifterna. Anteckna dina kontaktuppgifter tydligt vid lanken och lI6senordet

eller som DVD. Forsakra dig om att DVD:n fungerar. Anteckna tydligt dina kontaktuppgifter pa/invid
DVD:n.

Beddmningsgrunder: Formagan att uttrycka sig sjalv pa ett intressant satt.

B) Symbios
GoOr en teckning om ett féremal som ar viktigt for dig.

Utférande: A3, svartvit teckning, blyerts och/eller tusch.
Beddmningsgrunder: FGrmaga att uttrycka sig genom att teckna.
Uppgift 2. Framtiden &r har!

Utférande: Bygg av papp, papper och/eller annat material en monterbar miniatyrmodell med temat:
"Framtiden &r har!” Planera modellen sa att den i nedmonterat lage ryms i ett kuvert av storleken A3
och Oppnar sig latt i sin tredimensionella gestalt. Anvand farger.

Beddmningsgrunder: Rumsldsningen, formagan att beratta en historia, formagan att komma pa idéer,
hur fungerande konstruktionen ar, anvandningen av farger.

Uppgift 3. Meritforteckning och motivationsbrev

A) Meritférteckning med foto.
Max langd 2 sidor

B) Motivationsbrev
Bifoga ett motivationsbrev. Gor i det sista stycket i brevet ett hopp in i framtiden och beskriv din
arbetsdag ar 2025. Max langd 1 sida.

Filmklippning

Uppgift 1.: En sjdlvbiografi

Skriv med ett textbehandlingsprogram en sjalvbiografisk berattelse dar det framgar varifran du fick
impulsen att s6ka dig till filmbranschen och varfér du ar intresserad av just filmklippning. Ge berattelsen
ett namn. Strava efter verklighetsnarhet och genomslagskraft. Langd max en (1) sida. Bifoga en CV-
liknande lista 6ver verkliga handelser ur ditt liv och ett nytaget foto av dig sjalv.

Beddmningsgrunder: Berattarférmaga, motivation.

Uppgift 2: Fotouppgift

Fotografera en bildserie pa nio (9) bilder pa temat “Hemlos”. For att skapa en visuell rytm kan du dven
klippa i fotona. Fast bilderna pa ark i storleken A3; du far anvanda 1-9 ark. Numrera arken. Ge din
berdttelse ett namn.



Bedomningsgrunder: Formaga till visuell gestaltning, forstaelse for filmisk uppbyggnad och hur
personligt amnet behandlas.

Uppgift 3: En visuell uppgift
Visualisera “Skammens 6gonblick”

Utférande: Teckna, mala eller fotografera det som du tycker ar de centrala hdandelserna i berattelsen,
max 3 bilder, pa ett ark i A3-format. Bilderna far inte kommenteras i text.

Beddmningsgrunder: Visuell uppfattningsformaga och pahittighet, formaga att komprimera, gestaltning
av rum och form, férmedling av stdmningar.

Uppgift 4: Skriftlig uppgift
Studera Elin Danielson-Gambogis malning ”Efter frukosten / Avslutad frukost”. Du hittar en bild av
malningen t.ex. pa adressen http://paintingdb.com/art/xl/10/9112.jpg

Utférande: Skriv en berattelse som har anknytning till bilden med ett textbehandlingsprogram. Max 2
sidor.

Beddmningsgrunder: Formaga att beratta en historia med sceniska medel, noggrannheten i
iakttagelserna.

Filmljudsinspelning och —ljudplanering

Uppgift 1.

Skriv en sjalvbiografi i form av en beréattelse dar det framgar varifran du fick impulsen att soka dig till
filmbranschen och varfor du ar intresserad av just ljudet i filmberattandet. Ge berattelsen ett namn.
Stradva efter att skapa en text som beror och ar effektfull. Bifoga en lista, som paminner om en
meritforteckning, over verkliga handelser ur ditt liv, och ett nytaget passfoto eller motsvarande.

Utférande: Berattelsens och meritférteckningens langd, var for sig, max 250 ord. Berattelsen och listan
som PDF-filer, skrivna med ett textbehandlingsprogram, och passfotot som JPG-fil pa en minnespinne.

Beddmningsgrunder: Berattarférmaga, originalitet, motivation.

Uppgift 2.

Planera och genomfor en kortfilm pa temat ”I mérkret”. Anvand aktivt ocksa ljud i din berattelse. | slutet
av filmen ska du lagga in ett inslag dar du forklarar infor kameran varfér du har gjort precis en sadan film
som du gjort.

Utférande: Det far inte finnas repliker, dvs. tal (dialog), eller musik pa filmens ljudband. Filmens langd
max 2 minuter och inslagets langd max 1 minut. Filmen och inslaget som YouTube- eller Vimeo-lank och
dessutom pa minnespinne som QuickTime-fil med H.264-kodec.

Beddmningsgrunder: Filmisk berattarformaga, férmaga att anvanda ljud som ett element i den filmiska
berattelsen, kdnsla for dramatik, formaga att gestalta samspelet mellan bild och ljud. Filmens tekniska
kvalitet ar inte avgdrande.



Uppgift 3.

Designa och genomfor ett kort dramatiskt horspel “Tid”. Lamna in som bilaga till horspelet en skriftlig
redogodrelse, dvs. beskrivning, dar du berattar hur och varfor du valde det utforandesatt och de
utférandemedel du har anvant.

Utférande: Du kan anvanda vilket ljudmaterial som helst utom repliker och tal. Musik far anvandas for
max halva speltiden. Horspelets langd far vara max 2 minuter och redogoérelsens langd max 250 ord.
Skriv beskrivningen pa ett textbehandlingsprogram och lamna in den i PDF-format. Hoérspelet som
YouTube- eller Vimeo-lank samt pa minnespinne i formatet Wav.- eller mp3.

Beddmningsgrunder: Fantasi, begriplighet, djarvhet, formaga att beratta med ljud, sinne for dramaturgi.
Den tekniska kvaliteten pa ljudinspelningen &r inte avgérande.

Uppgift 4.

Skriv manus till en tva minuter lang kortfilm med namnet ”"Baklanges”, dar du for att beratta en historia
anvander dven ljud och musik, som du far valja sjalv. Det far finnas hogst tre repliker i manuskriptet.
Musik far anvéndas i hogst halften av filmens langd. Forklara varfor du valde just denna musik till ditt
manus. Ange namnet pa musikstycket du valt samt den som framfor det.

Utférande: Skriv manus och redogorelse med ett textbehandlingsprogram och l[damna in som PDF-
dokument, max langd pa manus 500 ord och max 250 ord pa redogorelsen. Musiken som Spotify- eller
YouTube-lank samt pa minnespinne i formatet wav.- eller mp3.

Beddmningsgrunder: Kunskaperna om musik, djarvhet, personlighet, formagan att gestalta samspelet
mellan ljud och bild.

Sammandrag 6ver formaten pa och satten att lamna in forhandsuppgifterna:

Alla forhandsuppgifterna ska lamnas in pa en och samma USB-minnespinne i de format som anges i
uppgifterna. Namnge filerna logiskt sa att namnet inleds med ditt eget efternamn. T.ex.
Andersson_Jakob_uppgift2_film Skicka inte in nagonting annat dn uppgifterna. Kontrollera att lankarna
och USB-minnespinnen fungerar i bade Mac- och PC-datorer. Utrymmet som alla uppgifter sammanlagt
kraver pa minnespinnen far vara hogst 1 GB.

Filmning

Uppgift 1: En sjdlvbiografi

Utférande: Skriv med ett textbehandlingsprogram eller skrivmaskin en berattelse i sjdlvbiografisk form
och ge din berattelse ett namn. Strdva efter att gora din berattelse verklighetsnara och effektfull. Léngd
max en (1) sida. Till sjalvbiografin ska du bifoga en lista, som paminner om en meritférteckning, éver

verkliga handelser ur ditt liv, och ett nytaget passfoto.

Beddmningsgrunder: Berattarférmaga.



Uppgift 2

Utférande: Filma med videokamera en kortfilm med temat ”DET OBARMHARTIGA LANDET” Du kan
behandla det givna amnet fritt, men det viktigaste ar att du fordjupar dig i de visuella méjligheterna som
temat erbjuder. Filmen far vara hogst tre (3) minuter Iang. Den fardiga filmen ska vara STUM och svartvit
och i DVD-format. Kontrollera att skivan fungerar. | en Apple-dator.

Beddmningsgrunder: Visualiteten, formagan att utforska det givna &mnet kreativt, formagan att berétta
i bilder, sinne for dramatik, slutbearbetningen.

Uppgift 3

Utférande: Filma med videokamera en smaskalig film pa temat “MANEN AR UNGA MANS SOL”. Filmen
ska ha en tydlig dramaturgisk kurva. Ljuset ska ha dramaturgisk betydelse i berattelsen. Filmen far vara
hogst tre (2) minuter lang. Filmen ska INTE ha ndgon dialog. Det ér tilldtet att ha musik. Den fardiga
filmen ska vara svartvit och i DVD-format. Kontrollera att skivan fungerar i en Apple-dator.

Beddmningsgrunder: Férmaga att berdtta med bilder genom att utnyttja visualiteten, formaga att skapa
stamningar, sinne for dramatik, det personliga uttrycket, slutbearbetning och formagan att anvanda ljus
med hansyn till filmens dramaturgiska kurva.

OBS!
| slutet av filmen ska du lagga in (filma) en intervju med dig sjalv pa en (1) minut dar du forklarar varfor
du valde att gora en film av precis detta slag.

Filmregi

Obs. Alla uppgifter ska lamnas in pa minnespinne (som PDF- eller JPEG-filer). Kontrollera att
minnespinnen fungerar. Bristfadlliga ansokningar beddms inte.

Uppgift 1: CV

Skriv ett CV pa max 1 sida dar du fortecknar dven andra viktiga omstandigheter och avgérande
vandpunkter fran ditt liv utéver dem som galler studier eller arbetsliv. Bifoga ett sjalvportratt (ditt
ansikte, inte helfigur) till ditt cv.

Uppgift 2: Skriftliga uppgifter
Gor bada uppgifterna. Utforma de skriftliga uppgifterna sa att de innehaller en inledning, ett
mellanavsnitt och ett slut.

a) Beratta narmare om dig sjalv och ditt liv genom nagon viss handelse eller tidsperiod som har format
dig. Skriv om dig sjalv i tredje person (dvs. i han-, hon- eller hen-form). Max 2 sidor.

b) Beskriv tva personer, som inte hor till din familj, som ar viktiga for dig eller som har gjort intryck pa
dig genom sina egenskaper eller sitt beteende. Skriv ur jag-perspektiv och strava efter att undvika
kdnsla. Max 1 sida.

Beddmningsgrunder: Formagan att anvanda egna iakttagelser, formagan att beratta en historia,
dramaturgisk gestaltning och forstaelsen av tekniken for det valda perspektivet.



Uppgift 3: Fotouppgift
Rubrik: ”Finland med en asyls6kandes 6gon”
3-5 foton. Ge varje bild en kort och karnfull titel/rubrik.

Beddmningsgrunder: lakttagelseférmagan, den visuella berattarformagan, formagan att komprimera
visuella aspekter i verbal form (i ord).

Uppgift 4: Filmuppgift
Gor manus for och genomfor en kortfilm enligt anvisningen nedan. Bifoga till din ansékan manuset for
filmen och en one-liner som beskriver din film samt sjalva filmen.

Titeln p& filmen: "Den som inte har misslyckats har aldrig forsokt” (Oversattning av det finska talesattet
"Tekevalle sattuu”)

- 3-5 scener

- 2-3 karaktarer

- hogst tva inomhusscener Anvand nagot annat stélle an din bostad som handelseplats.

- anvand dialog mycket sparsamt i filmen

- musikinslaget far vara max 30 s.

- filmens maximala langd 2 min.

Beddmningsgrunder: Férmaga att komma pa idéer, innehallets betydelsefullhet, filmisk
berattarformaga, férmaga att tanka visuellt och skadespelarregin.

Inredningsarkitektur

Uppgift 1. Lindansaren
Teckna en lindansare i en miljé som du sjalv far hitta pa.

Utférande: Med blyerts pa ett papper i storlek A3.
Beddmningsgrunder: Férhallandet mellan rummet och méanniskan, uttrycksfullheten, kompositionen.

Uppgift 2. Livet pa cirkus
Mala en vy av en cirkus.

Utférande: Mala i farg pa ett papper i storlek A3-.
Beddmningsgrunder: Det personliga och visuella uttrycket, stamningen, farghanteringen

Uppgift 3. En trolistav
Designa och bygg en trollstav som ryms i ett kuvert av formatet C3.

Utforande: Valfritt material och valfri teknik.

Beddmningsgrunder: Konstnarligt uttryck, hanteringen av form, konstruktion och material, den magiska
kraften.



Kostymdesign

Uppgift 1: Ett sjdlvportratt

A Skriv en sjdlvbiografi i form av en berattelse och ge berattelsen ett namn. Strava efter att gora
din berattelse verklighetsnara och effektfull.

Utforande: Skriv sjdlvbiografin pa dator, langd hogst en (1) sida (radavstand 1,5 och font (typsnitt)
storlek 12). Bifoga ett nytaget passfoto till din sjalvbiografi.

B. Teckna/mala en karikatyr av dig sjélv, dar du med kraftiga dverdrifter presenterar nagon
egenskap hos dig sjalv (sok information om vad karikatyr betyder).

Utférande: Karikatyren tecknad/malad pa ett A4-ark.
Beddmningsgrunder: Verbal och visuell berattarformaga.
Uppgift 2: Euelpides och Pisthetairos

Las texten till Aristofanes pjas “Faglarna”. Uppgiften baserar sig pa texten, men du kan om du vill soka
fram mer information om forfattaren och pjasen for att fordjupa din tolkning. Du hittar texten pa
svenska pa biblioteken bade i form av en enskild pjas och som del av samlingsverket :3]

- Aristophanes: Faglarna (tolkat fran grekiskan for svensk scen av Hjalmar Gullberg och Ivar Harrie).
Stockholm : Geber, 1928.

- Aristophanes: Tva komedier: Faglarna : Lysistrate / Aristofanes (tolkade av Hjalmar Gullberg och Ivar
Harrie.) Helsingfors : Schildts, 1954.

(aven den engelsksprakiga versionen kan anvandas som kalla, se t.ex.
http://classics.mit.edu/Aristophanes/birds.html)

A. Hurdana personer ar Euelpides och Pisthetairos? Fundera dver hurdana karaktarsdrag de har
och hur du skulle beskriva deras sociala och fysiska egenskaper (t.ex. karaktar, alder, yrke,
kroppsbyggnad eller andra egenskaper som du tycker ar viktiga). Anvand den givna texten och din egen
fantasi som utgangspunkt.

Utforande: Skriv upp din beskrivning/tolkning i hogst fem meningar pa en A4-sida. Satt som rubrik:
Euelpides och Pisthetairos.

B. Beskriv hurdana du tycker Euelpides och Pisthetairos ar i borjan av berattelsen, hur du ser dem.
Tank in dem som stadsbor i var egen tid och placera in dem i en existerande eller pahittad stad. Hur ser
de ut, hur klar de sig? Fundera ut hur de karaktdrsegenskaper som du beskrev i uppgift A och de andra
egenskaper du definierat syns i deras yttre apparition? Hur kan du ge uttryck for de har egenskaperna
dven med farger, former, material och proportioner?

Utforande: Teckna/mala Euelpides och Pisthetairos pa ett A3-ark. Presentera i stora drag, antydningsuvis,
staden dar de befinner sig.



C. Gor en bild av hur “den himmelska staden” Kuckumolnstad (pa finska Kukkupilveld) ser ut.
Kuckumolnstad ar en utopi av en stad. Hur ser du den har dromstaden? Kuckumolnstad kan vara mycket
mera an bara moln, strava efter en originell tolkning.

Utforande: Gor en bild Kuckumolnstad (och om du vill av dess invanare) pa ett A3-ark med kollageteknik,
dér du kan kombinera teckning och malning (som du ska utféra sjalv).

D. Hur dndrar sig Euelpides och Pisthetairos nar Kuckumolnstad har grundats? Hurdana roller far

de i den nya gemenskapen? Anvand den givna texten och din egen fantasi som utgangspunkt.

Utforande: Skriv din karakteristik med hogst 5 meningar pa en A4-sida. Satt som rubrik: Euelpides och
Pisthetairos i Kuckumolnstad.

E. GOr en bild av din syn pa Euelpides och Pisthetairos i Kuckumolnstad nar de har natt sina nya
positioner. Hur syns de nya rollerna pa dem? Vilka egenskaper hos faglarna beskriver dem och hur syns
de i deras yttre apparition? Hur klar de sig nu?

Utférande: Teckna/mala Euelpides och Pisthetairos pa ett A3-ark.

Skriv ditt namn och bokstaven som betecknar vilken del av uppgiften som avses pa vart och ett av dina
verk (Uppgift 2/A, Uppgift 2/B...)

Bedomningsgrunder: Personkaraktadrernas trovardighet i relation till den personliga tolkningen av

texten. Uttrycksfullheten i personernas utseende. Fantasifullheten hos dréomstaden. Det
intressevdckande och originaliteten i skapandet av tva olika varldar.

Mode

Uppgift 1: Regnplagg

Designa ett regnplagg, som ska utforas i ett genomskinligt material, at dig sjalv och fotografera plagget
pa dig sjalv, framifran och bakifran pa ett A3-pappersark.

Utférande: A3-format, farguppgift, fri teknik.

Beddmningsgrunder: férmagan att komma pa idéer, originaliteten, funktionaliteten

Uppgift 2: Kontraster
Vilj 2 motsatsord och beskrivdem med tredimensionella kollageytor. Utfér bagge ytorna pa separata
A3-pappersark genom att anvanda papper av olika farger och olika tjocklekar som material. Skriv orden

du har anvant som utgangspunkt for verken pa baksidan av pappersarken.

Utférande: A3-format, farguppgift



Beddmningsgrunder: Férmagan att komma pa idéer, materialanvandningen och farghanteringen, hur
motsatserna férmed]as.

Uppgift 3: Kollektion

Designa en damkollektion som bestar av 6 kladuppsattningar och som pa basta mojliga satt ger uttryck
for dina visioner som ung designer. Utnyttja kollageytorna du formgav i uppgift 2 som inspiration till
materialen och fargerna i din kollektion. Avbilda din kollektion pakladd pa en manniska, framifran och
bakifran, pa ett A2-ark.

Utférande: A2-format, farguppgift, fri teknik.

Beddmningsgrunder: Idérikedomen, originaliteten, gestaltningen av helheten.

Teaterscenografi

FRANKENSTEIN

Uppgiften baserar sig pa Mary Shelleys verk Frankenstein. Frankenstein publicerades for forsta gangen i
London ar1818.

| romanen konstruerar Victor Frankenstein fran Geneve en varelse som &r storre dn en vanlig manniska
och vacker varelsen till liv. Frankenstein forsoker skapa ndgot nytt och férunderligt och lyfta
vetenskapen till en ny niva. Han ar for sin del dven bitter éver sin mors dod och vill forsakra sig om att
det inte ska ga pa samma satt langre fér dem han haller av. Varelsen rymmer fran sin skapare, men
kommer senare tillbaka, efter att bland annat ha lart sig ldsa och tala. Varelsen kraver att Frankenstein
ska bygga den en maka for att lindra dess ensamhet. Frankenstein gar med pa det, men mitt i sitt arbete
forstor han det halvfardiga kvinnliga monstret i sina samvetskval. Det ursprungliga monstret hamnas
genom att doda Frankensteins fastmao. Efter detta jagar Frankenstein efter sin skapelse upptill Norra
ishavet. Dar dor Frankenstein, utmattad av jakten efter monstret, i ett fartyg som raddat honom fran ett
isflak. Aven monstret kommer fram till fartyget och sedan det hittat sin skapare déd ar det sista man ser
av monstret hur det driver pa ett isflak mot sitt 6de.

Kalla: https://fi.wikipedia.org/wiki/Frankenstein

Uppgift 1:
Las Mary Shelleys roman Frankenstein och gor ett collage av de visuella fantasibilder som texten ger
upphov till.

Utférande: Fritt utférande pa ett A3-ark.

Beddmningsgrunder: Associationsférmaga. Formaga att utgaende fran egna fantasibilderna skapa en
visuellt talande helhet.

Uppgift 2:
Planera en forestéllning utgdende fran Frankenstein.


https://fi.wikipedia.org/wiki/Frankenstein

Ta till forst stéllning till konceptet, dvs. en hurdan férestélining det dr frdgan om. Ar det frdgan om en
pjas, performance, balett, stadsaventyr, rock-konsert eller nagot annat och hur skulle du férverkliga den
eller det?

Besluta om rummet for forestallningen, dvs. en hurdan milj6 forestallningen ska ske i.
Forestallningsrummet kan till exempel vara en teaterlokal pa en institutionsteater, en stor eller liten
scen eller det kan vara vilket som helst utrymme eller rum inom- eller utomhus, som stéder din idé om
forestallningen. Valj lokalen for forestallningen i forhallande till ditt koncept och utgaende fran hur och
varifran forestallningen ska betraktas. Tank pa att dven forestallningsmiljon ar en del av forestaliningen.
Miljon ar en del av forestallningen, eftersom den gor de aktiviteter som foérestallningen kraver moijliga
och for in mera betydelser i forestallningen.

Berattelsen erbjuder manga handelseplatser. Ditt forestéllningskoncept kan krava en eller flera av
platserna. Du kan aven foresla en annorlunda verklighet, som du hittar utanfor berattelsen, for
forestallningen. Fundera hur och med vilka metoder du férverkligar eller tar in de miljéer du behover i
din forestallning.

Utférande: Gor en serie med 2-5 bilder genom vilka du kan askadliggora for andra de viktigaste
aspekterna i den forestallning du planerat. Tekniken ar fri. Du kan gora bildserien i form av teckning,
malning, olika framstallningstekniker eller till exempel som ett kollage som kombinerar fotografier. Du
far anvanda dig dven av bildbehandlings- och andra dylika program i dator. Du kan om du vill ersatta
bildserien med rorliga bilder. Maximilangden ar 5 minuter.

Skriv dessutom med ett textbehandlingsprogram en tydlig beskrivning av ditt férestallningskoncept (max
6000 tecken).

Bifoga bildserien till din ansékan och posta den i ett kuvert av max storlek A3. Om du har gjort bildserien
med hjalp av rorliga bilder, ska du anvanda féljande leveranssatt:

Utfoér uppgiften

- som privat YouTube-lank

Lamna in med férhandsuppgifterna ett Ad-dokument med adressen till lanken och |6senordet.

Anteckna dina kontaktuppgifter tydligt vid lanken och l6senordet.

ELLER

- som DVD.
Forsdkra dig om att DVD:n fungerar. Skriv tydligt in dina kontaktuppgifter vid DVD:n.

Beddmningsgrunder:

- Sinne for dramaturgi, dvs. formagan att urskilja faktorer som &r vasentliga for berattelsen eller
upplevelsen samt kombinera dem med ditt eget konstnarliga uttryck

- Forstaelsen av rummets och visualitetens roll som dramaturgiska element

- Formaga att kontextualisera handelser och forsta relationer

- Formaga till nyskapande tankande

- Formaga att ge konstnarliga innehall rumsliga uttryck

- Formaga att framstalla rummet pa ett askadligt satt

| detta sammanhang avses med dramaturgi den inbdrdes ordningen mellan saker och element i
forestallningen.



MOTIVATIONSBREV

Skriv med ett textbehandlingsprogram ett fritt formulerat motivationsbrev, dar du berattar varfor du vill
studera teaterscenografi. Max langd pa motivationsbrevet en A4-sida.

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, dver verkliga handelser ur ditt liv, och ett nytaget
passfoto eller motsvarande. Max langd pa meritforteckningen en A4-sida.

Visuell kommunikation och design

Forhandsuppgift: Passion

Planera och genomfor en publikation om ett dmne som du forhaller dig passionerat till. Namnge ditt
verk.

Foljande element bor utformas och ingé i innehallet:

- text pa hogst (max) 2500 tecken dar du forklarar vad som intresserar dig och varfér
- texten kan vara en langre helhet eller delad i t.ex. bildtexter

- publikationen ska innehalla infografik, dvs. karta, diagram eller instruktioner.

Utférande: En helhet pa atta (8) sidor, i utskrift eller gjord fér hand, sidstorlek max A3. (Beakta att vi inte
returnerar forhandsuppgiften.)

Bedomningsgrunder: De innehallsméssiga I6sningarna, formagan att skildra foreteelser pa ett originellt
och intressant satt, férmagan att visualisera och vara informativ, formagan att komponera,
narrativiteten, férmagan att behéarska helheten.



