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Forhandsuppgifter 2015

Institutionen for filmkonst och scenografi
Dokumentarfilm

Uppgift 1. Motivering

Beskriv i en fritt formulerad text pa max en sida (1) varfor du vill studera
dokumentarfilm. Skriv texten pa dator. Du ska beréatta detta sa att lasaren far en
uppfattning om dig som person och om vad som har fatt ditt intresse att inriktas pa film.

Bedomningsgrunder: Motivationen och formagan att uttrycka den personliga viljan att
studera uttryckligen dokumentarfilm.

Uppgift 2. 1dé till en film

Gor en helhet pd temat “Ungdomen” genom att kombinera foto och andra visuella
metoder samt text. Med helheten ska du presentera en film pa temat. Ge filmen en titel.
Utfor helheten pa papper av storleken A3.

Bedomningsgrunder: Férmagan att finna en intressant filmisk idé och infallsvinkel samt
formagan att formedla dem genom bild och text.

Uppgift 3. Essa

Skriv en esséd pa hogst tva (2) sidor pa temat “Tudelning” med ett (1) verk som referens-
eller utgangspunkt (en film, roman, dikt, ett bildkonstverk, en teaterforestallning, en essa
eller en s.k. fackbok).

Bedomningsgrunder: Formaga att reflektera 6ver och analysera verkets relation till
verkligheten och verklighetens relation till verket, infallsvinkelns originalitet.

Uppgift 4. Kort videofilm

Filma en hogst fyra (4) minuter lang film pa temat ”En minoritet”. Ge din film en titel,
dvs. ett namn. L&mna in filmen som vimeol&nk. L&mna in ett A4-dokument med adressen
och losenordet till 1anken samt en kort beskrivning av din film.

Beddmningsgrunder: Utférandets filmiskhet, formaga att leva in sig i de filmade
manniskornas varld, formaga att formedla erfarenheter, sambandet mellan innehall och
form.



Film- och tv-manusskript

Uppgift 1. Kalevala fran ytan

Las Kalevala. Ge en komprimerad beskrivning av intrigen, ’den réda traden”, i den.
Beskriv konkreta handelseforlopp och koncentrera dig pa det du finner vara det
vasentliga.

Utforande: Sammandrag av intrigen. 1/2 sida.
Bedomningsgrunder: Formaga att gestalta helheter av intrig/handling, formaga att
beskriva dem klart och pa ett intressevackande satt.

Uppgift 2. Kalevala pa djupet

Beratta en hurdan varldsbild berattelseurvalet i Kalevala formedlar. Finns har nagon
synvinkel pa livets lagbundenheter, som ar gemensam for alla/forenar alla beréttelser i
den? Eller saknas de gemensamma faktorerna totalt?

Utforande: 1/2 sida.
Beddmningsgrunder: De analytiska fardigheterna.

Uppgift 3. En vacker scen
Skriv en filmscen, som du tycker &r sa vacker som en filmscen dverhuvudtaget kan vara.

Utforande: Manuskriptformat, max 2 sidor.
Bedomningsgrunder: Scenisk (teatermassig) historieberattarformaga.

Uppgift 4. Anledningen till att min filmscen ar vacker
Beratta varfor den scen du forfattat ar vacker. Vad grundar sig scenens skonhet pa, enligt
dig?

Utférande: 1 sida.
Bedomningsgrunder: Analytiska fardigheter och formaga att begreppsliggora
(abstrahera).

OBS!

Alla forhandsuppagifter ska skrivas med antingen Helvetica eller Courier, punktstorlek 11
eller 12.

Minimum for vanstra sidmarginalen 4 cm, for den hogra 3 cm. FOr den 6évre - och nedre
marginalen &r minimum 3,5 cm. Férhandsuppgifterna ska lamnas in som papperskopia.

Film- och tv-produktion

Uppgift 1. Mind Map
Teckna, skriv och klipp-klistra en Mind Map, dvs. en associationskarta, pa vilken tre
omraden syns tydligt:



1) Ditt forflutna, som innehaller hogst fem element — dina viktigaste arbets-, studie-
och livserfarenheter, som du tror kommer att vara till hjalp i film- och tv-
branschen. Hitta inte pd, utan anvand verkligheten.

2) Vad du forvantar dig av studierna vid Aalto-universitetet. Vad du tror att du kan
gora och lara dig pa universitetet, om du blir antagen? Dessa behover inte basera
sig strangt pa studieguiden eller ens i 6vrigt pa verkligheten, beréatta hellre om
dina dnskemal och férvantningar. Hogst tre element.

3) Din framtid efter utexamineringen. Hogst fem element: Arbetsplatser, resultat/vad
du uppnatt, filmer och sadant som du tanker uppna inom fem ar fran att du blivit
utexaminerad. Var djarv och ambitids, var inte radd for att framfora stora
drdmmar.

Gruppera elementen som du vill och betona vid behov interaktionsforhallandena mellan
dem med farg, pilar och andra askadliggorande satt. Du kan anvanda bilder, text och
teckningar som material. Anvand text sparsamt, hogst 12 ord per element.

Utforande
Collage/teckning. Omfattning en A3/sida.

Beddmningsgrunder
Formaga att uttrycka sig, tankegangarna, motivation, lamplighet for branschen.

Uppgift 2. En budget och en berattelse

Gor med ett kalkylprogram eller for hand en budget dver utgifterna pa en av dina lediga
dagar; en pahittad eller verklig dag. Budgeten ska ha 15-20 olika utgiftsposter. For varje
utgift ska du specificera storleken av beloppet, klockslaget, moms-skattesatsen, moms-
andelen och arten av utgiften.

De utgifter du specificerar ska beratta en historia utan nagon tillaggsinformation.

Fordela utgifterna pa tre grupper utgaende fran skalet till utgiften (t.ex. transporttjanster,
ovriga tjanster, kosmetikprodukter) och enligt moms-satsen (minst tva olika skattesatser).
Berakna gruppernas och skattesatsernas andelar for hela budgeten.

Utforande
Tabellen ska skrivas ut pa ett A4-ark.

Beddémningsgrunder
Formagan att beratta en historia, formagan att forsta procentrakning och
mervardesbeskattningen och formagan att tydligt uttrycka numerisk information.

Uppgift 3. Férandring

Berétta hur du skulle vilja &ndra film- och tv-branschen. Specificera foérandringstendenser
som ar pa gang just nu (du maste namna atminstone omvélvningen i fraga om
spridningen pa internet, de andrade vanorna att se pa tv-serier eller internationaliseringen
av den inhemska filmindustrin — en av tre racker). Berétta hur du tycker att man borde



reagera pa trenderna samt vilka av de trender som baserar sig pa tysta signaler du skulle
vilja medverka till att starka och bygga vidare pa.

Skriftlig uppgift. Hela uppgiften 3 far vara hogst tva (2) A4-sidor (Times Roman, 12
punkter, radavstand 1,5).

Beddmningsgrunder

Formaga att kreera idéer, kreativitet och originalitet, formaga att uttrycka sig i skrift,
analyseringsférmaga, allmanbildning, djarvhet, sprakbehandling, lamplighet for
branschen.

Filmljudsinspelning och ljudplanering

Uppgift 1.

Skriv en sjalvbiografi i form av en berattelse dar det framgar varifran du fick impulsen att
soka dig till filmbranschen och varfor du ar intresserad av just ljudet i filmberattandet. Ge
beréttelsen ett namn. Strdva efter att skapa en text som beror och har genomslagskraft.
Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, 6ver verkliga handelser ur ditt liv,
och ett nytaget passfoto eller motsvarande.

Utforande
Beréttelsens och meritférteckningens langd, var for sig, max 1 sida. Den sjélvbiografiska
beré&ttelsen och listan som PDF-filer och passfotot som JPG-fil.

Beddmningsgrunder
Berattarformaga, originalitet, motivation.

Uppgift 2.

Planera och genomfor en kortfilm pa temat P4 véren dr allt annorlunda”. Anvind aktivt
ocksa ljud for att beratta historian. | slutet av filmen ska du lagga in ett inslag dar du
forklarar infor kameran varfor du har gjort precis en sadan film som du gjort.

Utforande

Det far inte finnas repliker, dvs. tal (dialog), eller musik pa filmens ljudband. Filmens
langd 2 minuter och inslagets langd 1 minut. Filmen och inslaget i QuickTime-format
med H.264-kodek.

Beddémningsgrunder

Filmisk berattarformaga, formaga att anvanda ljud som ett element i den filmiska
berattelsen, kansla for dramatik, formaga att gestalta samspelet mellan bild och ljud.
Filmens tekniska kvalitet ar inte avgdrande.

Uppgift 3.

Designa och genomfor ett kort dramatiskt horspel “Fran mor till son”. Ldmna in som
bilaga till horspelet en skriftlig redogorelse dér du beréttar hur och varfor du valde det
utforandesatt och de utférandemedel du har anvant.



Utforande

Du kan anvénda vilket ljudmaterial som helst utom repliker och tal. Musik far anvandas
for max halva speltiden. Horspelets langd far vara hogst 2 minuter och redogorelsens
langd 1 minut. Horspelet ska lamnas in i wav.- eller mp3-format. Inslaget ska skrivas pa
ett textbehandlingsprogram och lamnas in i PD-format.

Beddémningsgrunder
Fantasi, begriplighet, djarvhet, formaga att beratta med ljud, sinne for dramaturgi. Den
tekniska kvaliteten pa ljudinspelningen &r inte avgorande.

Uppgift 4.

Skriv manus till en tva minuter lang kortfilm med namnet ”Att hora &r inte det samma
som att veta”, ddr du fOr att berétta en historia anvénder dven ljud och musik, som du fér
valja sjalv. Det far finnas hogst tre repliker i manuskriptet. Musik far anvandas i hogst
hélften av filmens langd. Forklara varfor du valde just denna musik till ditt manus. Ange
namnet pa musikstycket du valt samt den som framfor det.

Utforande

Manuskriptet och redogorelsen ska skrivas med ett textbehandlingsprogram och lamnas
in som PDF-dokument, maximilangd pa bada 2 sidor. Musikférestallningen i wav. - eller
mp3-format.

Beddmningsgrunder
Uppgiften bedoms utifran kunskaperna om musik, djarvhet, personlighet, formagan att
gestalta samspelet mellan ljud och bild.

Sammandrag éver formaten pa och satten att lamna in forhandsuppgifterna:

Alla férhandsuppgifterna ska lamnas in pa en och samma USB-minnespinne i de format
som anges i uppgifterna. Namnge filerna logiskt sa att namnet inleds med ditt eget
efternamn. T.ex. Koskinen_Jaakko_Uppgiftl_Dikt. Skicka inte in ndgonting annat &n
uppgifterna. Kontrollera att USB-minnespinnen fungerar bade i Mac- och PC-datorer.
Utrymmet som alla uppgifter sammanlagt kraver pa minnespinnen far vara hogst 2 GB.

Filmklippning

Uppgift 1.: En sjalvbiografi

Skriv med ett textbehandlingsprogram en sjalvbiografisk berattelse dar det framgar
varifran du fick impulsen att soka dig till filmbranschen och varfér du &r intresserad av
just filmklippning. Ge berattelsen ett namn. Strava efter verklighetsnarhet och
genomslagskraft.

Langd max en (1) sida.



Bifoga en CV-liknande lista dver verkliga handelser ur ditt liv och ett nytaget foto av dig
sjélv.

Beddémningsgrunder
Berattarformaga, motivation.

Uppgift 2: Fotograferingsuppgift

Fotografera en bildserie p nio (9) bilder pa temat I sista 6gonblicket” For att skapa en
visuell rytm kan du aven klippa i fotona. Fast bilderna pa ark i storleken A3; du far
anvanda 1-9 ark. Numrera arken. Namnge din berattelse.

Beddmningsgrunder
Formaga till visuell gestaltning, forstaelse for filmisk uppbyggnad och hur personligt
amnet behandlas.

Uppgift 3: En visuell uppgift
Visualisera ”En misstanke”.

Utforande
Teckna, mala eller fotografera det som du tycker ar de centrala handelserna i berattelsen,
max 3 bilder, pa ett ark i A3-format. Bilderna far inte kommenteras i text.

Bedomningsgrunder
Visuell uppfattningsformaga och idérikedom/pahittighet, formaga att komprimera,
gestaltning av rum och form, férmedling av stdmningar.

Filmregi

Inriktningen filmregi utbildar filmregissorer med en personlig filmisk vision och ett
personligt filmiskt uttryck, som kan gestalta filmens narrativa uttrycksmedel, kénner till
de olika leden i produktionsprocessen och kan utveckla det filmiska beréttandet
tillsammans med en arbetsgrupp.

Regissorsutbildningen grundar sig pa konsten att beratta en historia utgaende fran
observation. Under uthildningen far de studerande en inblick i arbetsprocesserna for alla
yrkesgrupper inom filmen och den teknik som behoévs for filmproduktion samt lara sig
behérska filmberattandets olika delar, som manusforfattande, bildberdttande, ljud- och
musikdramaturgi och klippning.

Skadespelarregi 6vas genom att vi arbetar med saval skadespelarstuderande som
professionella skadespelare. Stommen i utbildningen bestar av kurser och workshopar,
6vningsfilmer samt en kandidatfilm.



Utbildningen siktar pa att ge de studerande bred erfarenhet av olika arbetssatt, stilar och
innehall inom filmskapandet.

Studierna i filmregi kraver initiativformaga, hog arbetsmoral, formaga att arbeta i grupp
och formaga till nyskapande, dvs. innovation.

Forhandsuppgifterna i filmregi

Obs! Alla uppgifter ska lamnas in pa minnespinne (som PDF- eller JPEG-filer).
Kontrollera att minnespinnen fungerar. Till ansokan ska bifogas tva (2) st. identiska
minnespinnar. Bristfalliga ansdkningar beddms inte.

1.CV

Skriv ett CV pa max 2 sidor dar du fortecknar aven andra viktiga omstandigheter och
avgorande vandpunkter fran ditt liv fran barndomen till i dag, utéver dem som galler
studier eller arbetsliv. Bifoga ett sjalvportrétt (ditt ansikte, inte helfigur) till ditt cv.

2. Skriftliga uppgifter

GOr bada uppgifterna. Forsok utforma de skriftliga uppgifterna sa att de innehaller en
inledning, ett mellanavsnitt och ett slut.

a) Beratta narmare om dig sjalv och ditt liv genom nagon viss handelse eller tidsperiod
som har format dig. Skriv om dig sjalv i tredje person. Max 2 sidor.

b) Beskriv en person, som star utanfor din familjekrets, som &r viktig for dig eller som
har gjort intryck pa dig genom sina egenskaper eller sitt beteende. Skriv ur jag-perspektiv
och stréva efter att undvika kénsla. Max 1 sida.

Bedomningsgrunder
Uppgiften bedoms utifran formagan att anvanda egna iakttagelser, formagan att beratta en
historia, dramaturgisk gestaltning och forstaelsen av tekniken fér det valda perspektivet.

3. Fotouppgift

En bilddagbok. Ta foton av ditt liv och dina iakttagelser under en veckas tid: 3-5 foton
per dag. Vélj ut 7 foton ur bildmaterialet, varav var och en representerar en av veckans
dagar. Ge varje bild en kort och karnfull titel/rubrik.

Bifoga dven de andra fotona du tagit.

Beddmningsgrunder
lakttagelseférmagan, den visuella berattarférmagan, formagan att komprimera visuella
aspekter i verbal form (i ord).

4. Filmuppgift
Gor manus for och genomfor en kortfilm enligt anvisningen nedan. Bifoga till din
anstkan manuset for filmen och en one-liner som beskriver din film samt sjélva filmen.



Filmens titel: ’Ett skitjobb — men ndgon maste ju...”

- 5 scener

- tre karaktérer

- hogst tva inomhusscener Anvand nagot annat stalle &n din bostad som handelseplats.
- anvand dialog mycket sparsamt i filmen

- musikinslaget far vara max 30 s.

- filmens maximala langd 2 min. 30 sek.

Beddmningsgrunder
Formaga att komma med uppslag, dvs. att kreera idéer, innehallets betydelsefullhet,
filmisk berattarformaga, formaga att tanka visuellt och skadespelarregin.

Filmning

UPPGIFT 1
EN SJALVBIOGRAFI

Utférande:

Skriv med ett textbehandlingsprogram eller skrivmaskin en sjalvbiografi i berattelseform
och satt rubrik pa berattelsen.

.Stréva efter verklighetsnarhet och genomslagskraft. Langd max en (1) sida.

Till sjalvbiografin ska du bifoga en CV-liknande lista 6ver verkliga handelser ur ditt liv
och ett nytaget passfoto.

Beddémningsgrunder:
Berattarformaga.

UPPGIFT 2

Utforande:

Filma med videokamera en kortfilm med temat ’EN RESA” Du kan behandla det givna
amnet fritt, men det viktigaste ar att du fordjupar dig i de visuella mojligheterna som
temat erbjuder.

Filmen far vara hogst tre (3) minuter lang.

Den fardiga filmen ska vara STUM och svartvit och i DVD-format.

Kontrollera att skivan fungerar.

Bedoémningsgrunder:
Visualiteten, formagan att utforska det givna dmnet kreativt, formagan att beratta i bilder,
sinne for dramatik, slutbearbetningen.



UPPGIFT 3

Utf6rande:

Filma med videokamera en smaskalig film pa temat “’Ett lyckligt 6gonblick/En kort stund
av lycka”.

Filmen far vara hogst tre (3) minuter lang.

Filmen ska INTE ha nagon dialog. Det ar tillatet att ha musik.

Den fardiga filmen ska vara svartvit och i DVD-format.

Kontrollera att skivan fungerar.

Bedomningsgrunder:

Formaga att beratta en berattelse med bilder, visualitet, formaga att skapa stamningar,
sinne for dramatik, formaga att formedla stamningar, hur personlig filmen ar,
slutbearbetningen.

OoBS!
| slutet av filmen ska du lagga in (filma) en intervju med dig sjalv pa en (1) minut dar du
forklarar varfor du valde att gora en film av precis detta slag.

Beddémningsgrunder:

Formaga att beratta en berattelse med bilder, visualitet, formaga att skapa stamningar,
sinne for dramatik, formaga att formedla stamningar, hur personlig filmen ar,
slutbearbetning.

Film- och tv-scenografi

1. Mitt livs historia

Skriv en sjalvbiografi i form av en berattelse och ge berattelsen ett namn.
Strava efter att gora din beréttelse verklighetsnara och upplevelserik.

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, 6ver verkliga handelser i ditt liv.
Bifoga ett nytaget passfoto.

Utforande

Skriv sjalvbiografin pa dator, langd hogst en sida.
Meritforteckning med bilagt passfoto, hogst en sida.

Beddmningsgrunder

Formagan att uttrycka sig pa ett intressant sétt.



2. Ett sjalvportratt
a) GoOr tva separata sjalvportratt, dar du placerar dig sjalv i tva olika
utrymmen/rum/situationer:
| det ena &r du ensam och i det andra ingar du i en grupp.

b) Skriv en kort text (max 400 ord),
dar du forklarar varfor du valde just dessa utrymmen/rum/situationer.

Utforande

a) Teckna och/eller mala det ena portrétt i storlek A3 och det andra i storlek A3 sa
att du anvander ett eller flera sjalvtagna fotografier.

b) Genom att skriva pa ett separat papper i A4-storlek.

Beddmningsgrunder
Fardighet i att teckna och/eller mala. Férmagan att uttrycka sig genom fotografi.
Spéanning mellan portratten, den visuella rumgestaltningen och formaga att beréatta
historier.
Det konstnarliga helhetsintrycket.

3. P4 himlen

Utférande

Bygg av kartong, papper och/eller annat material som du valjer sjalv en monterbar

miniatyrmodell, dér det hander ndgot uppseendevackande i det rum/den situation som

rubriken inspirerar till.

Planera modellen sa att den i nedmonterat lage ryms i ett kuvert av storleken A3 och ar
latt att montera ihop. Bifoga klara och entydiga monteringsanvisningar.

Gor modellen i farg.
Beddmningsgrunder

Rumslosning, formagan att beratta en historia, formagan att komma pa idéer,
konstruktionens funktionalitet, farganvandning.
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Teaterscenografi
1. Mitt livs historia

Skriv en sjalvbiografi i form av en berattelse och ge berattelsen ett namn.
Strava efter att gora din beréttelse verklighetsnara och upplevelserik.

Bifoga en lista, som paminner om en meritforteckning, 6ver verkliga handelser i ditt liv.
Bifoga ett nytaget passfoto.

Utforande

Sjalvbiografin ska skrivas pa dator, langd hogst en sida.
Meritforteckning med bilagt passfoto, hdgst en sida.

Beddémningsgrunder

Formagan att uttrycka sig sjalv pa ett intressant satt.

2. Ett sjalvportratt
a) GoOr tva separata sjalvportratt, dar du placerar dig sjalv i tva olika
utrymmen/rum/situationer:
| det ena &r du ensam och i det andra ingar du i en grupp.

b) Skriv en kort text (max 400 ord),
dar du forklarar varfor du valde just dessa utrymmen/rum/situationer.

Utforande

a) Teckna och/eller mala det ena portrétt i storlek A3 och det andra i storlek A3 s&
att du anvander ett eller flera sjalvtagna fotografier.

b) Genom att skriva pa ett separat papper i storlek A4.
Beddmningsgrunder
Fardighet i att teckna och/eller mala. Férmagan att uttrycka sig genom fotografi.
Spanningen mellan portratten, den visuella rumgestaltningen och formaga att beratta

historier.
Det konstnarliga helhetsintrycket.
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3. P4 himlen

Utforande

Bygg av kartong, papper och/eller annat material som du valjer sjalv en monterbar
miniatyrmodell, dér det hander ndgot uppseendevackande i det rum/den situation som

rubriken inspirerar till.

Planera modellen sa att den i nedmonterat lage ryms i ett kuvert av storleken A3 och ar
latt att montera ihop. Bifoga klara och entydiga monteringsanvisningar.

Gor modellen i farg.
Beddmningsgrunder

Rumslosning, formagan att beratta en historia, formagan att komma pa idéer,
konstruktionens funktionalitet, farganvandning.

Institutionen for medier
Grafisk design
Foérhandsuppgift: ZINE

Planera och genomfor en publikation om sddana &mnen som du tycker &r intressanta
inom visuell kommunikation. Namnge ditt verk.

Foljande element bor utformas och ingd i innehallet:
- en text pa ca 2500 tecken dar du forklarar vad som intresserar dig och varfor
- visuellt och verbalt material om det som intresserar dig
- utforma en separat bilaga till tidningen, dér du beskriver ndgot av dina intressen
med hjalp av infografik.

Utférande
En helhet pa 8-12 sidor, i utskrift eller gjord for hand, sidstorlek max A3. (Beakta att vi
inte returnerar forhandsuppgiften.)

Beddmningsgrunder

De innehallsméssiga losningarna, formagan att skildra foreteelser pa ett originellt och
intressant satt, formagan att visualisera och vara informativ, férmagan att komponera,
narrativiteten, formagan att beharska helheten.
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Institutionen for design
Mode

Uppgift 1.

Geometri

Planera en kollektion av damklader i vilken ingar fem kladuppséttningar inklusive
accessoarer genom att anvanda cirkel-, kvadrat- och triangelformade stycken. Avbilda din
kollektion pakladd pa en méanniska, framifran och bakifran, pa ett A2 ark.

Utférande:
Uppgiften ska utforas i farg, fritt medium, A2-format
Beddémningsgrunder:

Gestaltningen av kollektionen som helhet, visualiteten, anvandningen av farger,
idérikedomen.

Uppgift 2.
En lek

Dela ett A2 ark i tva delar. Designa och utfor ett textilmdnster pa hogra sidan av arket
med kollageteknik endast med anvéndning av olika slags papper i farg. Designa dessutom
en kladuppsittning for ett barn i lekaldern, 4-6 ar, dar du anvander dig av textilmonstret
du skapat i materialen. Avbilda plagget paklatt pa ett barn framifran och bakifran pa
pappersarkets vanstra sida.

Utférande:

Uppgiften ska utforas i farg, A2-format.
Redskap:

Textilmonstret: papper i farg
Kladuppséttningen: fritt medium
Beddmningsgrunder:

Uppgiften bedoms utifran farghanteringen, stamningen, kompositionen, idérikedomen,
manniskans proportioner.
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Uppgift 3.
Ett raveparty

Rave (ibland raveparty) ar benamningen pa musikevenemang som varar hela natten, ar
ofta illegala, och dar en DJ och personer som upptrader live spelar elektronisk dansmusik
for en dansande publik. Till Finland kom raveparties ar 1989 och de var en véasentlig del
av ungdomskulturen pa 1990-talet. Beskriv en stor, dansande massa av ungdomar pa
raveparty pa ett pappersark av storleken A2. Fokusera pa att beskriva stamningen,
fargerna och rorelsen.

Utforande:
| farg, vatten- eller tackféarger, A2-format.
Beddmningsgrunder:

Féarghanteringen, formedlingen av stdimningen, visualiteten, originaliteten.

Design

Uppgift 1.

Ett aktuellt evenemang

Beskriv dig sjalv nér du deltar i ett betydelsefullt, aktuellt evenemang.
Utforande:

Mala med vatten- och/eller tackfarger pa papper i storlek A2. Skriv ditt namn och numret
pa uppgiften pa bildens baksida.

Beddmningsgrunder:

Formedlingen av stamningen, berattandet, farghanteringen, kompositionen.

Uppgift 2.
Det goda och det onda

Designa och utfr en tredimensionell relief som kan beroras, pa temat: ett mote mellan
det goda och det onda.
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Utférande:

Utfor reliefen med anvandning av tva fritt valbara material sa att reliefen kan vikas platt i
Ad4-storlek. Bifoga en A4-sida till uppgiften, dar du pa 34 sidor redogér for hur du
behandlar mdétet mellan det goda och det onda i din relief. Skriv ditt namn och uppgiftens
nummer pa reliefens och textens baksida.

Beddémningsgrunder:

Hanteringen av materialet, formagan att komma pa idéer, helhetskompositionen,
noggrannheten/omsorgsfullheten, textens karnfullhet.

Uppgift 3.

En idrottsprestation

Presentera en idrottsprestation, som du far valja sjalv, med tre bilder.
Utforande:

Teckna bildserien med blyerts pa ett papper i storlek A3. Skriv ditt namn och uppgiftens
nummer pa baksidan.

Beddmningsgrunder:

Originaliteten, teckningsskickligheten, hur tydlig skildringen &r, narrativiteten och
kompositionen.

Inredningsarkitektur

Uppgift 1.

En bra dag

Teckna en selfie (ett sjalvportratt) i ett utrymme/rum, som &r viktigt for dig.
Utforande:

Med blyerts pa ett papper i storlek A3.

Beddmningsgrunder:

Uttrycksfullheten, rumsintrycket, stdmningen, kompositionen, ljus och skugga.
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Uppgift 2.

Leva livet / Har vilar inga ledsamheter
Ge uttryck for din gladje genom att mala.
Utforande:

Mala i farg pa ett papper i storlek A3.
Beddémningsgrunder:

Det personliga och visuella uttrycket, stdmningen, farghanteringen

Uppgift 3.

Passar ihop, samstamda

Utforma och bygg av tva material en relief som ryms i ett kuvert av storlek C3.
Utforande:

Valfritt material och valfri teknik.

Beddmningsgrunder:

Konstnérligt uttryck, hanteringen av form, konstruktion och material.

Institutionen for konst
Bildkonstpedagogik

Gor en visuell framstéllning av varje tema som anges nedan.
1. PRIVAT
2. OFFENTLIGT/OFFENTLIG
3. GEMENSAMT/GEMENSAM

UTFORANDE

Utforandet &r fritt, men med foljande begransningar:

Ingen av de tre enskilda framstallningarna far besta av separata delar. Ramar far inte
anvandas i uppgifterna och de far inte heller ha delar som kan lossna eller material som
kan ga sonder, t.ex. glas. Storsta tillatna storlek A3. Verken ska rymmas i ett kuvert av
storlek C3 (A3).

Skriv tydligt ditt namn och numret pa uppgiften pa varje verk.
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Sparande och inldmning av de digitala uppgifterna

Maximal langd pa den langre sidan pa digitala bilder 1024 pixel. Godkéanda format for
lagringen JPEG eller PDF. Maximal langd pa videon 1 min och filformat MOV.
Maximistorlek pa filen 500 MB.

De digitala uppgifterna ska lamnas in pa en minnespinne. Filerna ska namnges enligt
sokanden, ansékningsalternativet och numret pa uppgiften (t.ex.

Bildkonstpedagogik Virtanen_1). Du ska tydligt anteckna ditt namn och din
personbeteckning pa minnespinnen samt vilka uppgifter (inklusive uppgiftens nummer)
pinnen innehaller. Sokanden ar ansvarig for férpackningen av minnespinnen och for att
den levereras i oskadat skick.

BEDOMNINGSGRUNDER
Visuellt och konceptuellt tdnkande, hanteringen av utférandessattet.
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