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Tehtdva 1

Maanantai 1.6.2026 klo 9.00-13.00
VALOKUVAUSTEHTAVA

Kuvaa valokuvia kuvasarjaan, jonka teema on "NAUTINTO”.
Toteutustapa

Lahde pois koululta ja valitse kuvattavaksi joku itsellesi ennalta tuntematon
ihminen. Kerro pelkilla kuvilla tehtdvan teemasta, valitsemastasi henkildsta
seka hanen mielenmaisemastaan. Kuvausvalineesi on puhelimen kamera
tai koululta lainattava jarjestelmakamera. Kuvaa 20 kuvaa, joista valitset
mydhemmin 6 (kuuden) kuvan kuvasarjan. Raati katsoo myo6s ylijaaneet
kuvat.

Arviointiperusteet

Kyky luoda tulkinta ihmisesta ja annetusta aiheesta valokuvan keinoin.
Kuvallisen nakemyksen ja tulkinnan ilmaisuvoima. Rohkeus
tuntemattomien ihmisten kohtaamiseen.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 13.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAy2zMkQe4NSq8rphN7vGNn
AfOyg3RN8EyurfWpJ7-jiLpo

Uppgift 1

Mandag 1.6.2026 kl. 9.00-13.00
FOTOGRAFERING

Fotografera en bildserie pa temat "NJUTNING”.
Utférande

Avlagsna dig fran hogskolan, valj ut och fotografera en person som du inte
kanner sedan tidigare. Anvand enbart bilder for att beratta om temat,
personen du har valt ut och hens mentala landskap. Fotografera med
telefonens kamera eller en systemkamera som du far Iana av hégskolan.
Ta 20 fotografier, av vilka du senare valjer ut en serie pa 6 (sex) bilder.
Urvalsjuryn ser aven pa de bilder som blir dver.

Bedémningsgrunder

Foérmaga att skapa en tolkning av en person och ett givet tema med
fotografiska medel. Uttryckskraft i den visuella visionen och tolkningen.
Mod att moéta frammande manniskor.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 13.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAy2zMkQe4NSq8rphN7vGNn
Af0yg3RN8EyurfWpJ7-jLpo



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAy2zMkQe4NSq8rphN7vGNnAf0yq3RN8EyurfWpJ7-jLpo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAy2zMkQe4NSq8rphN7vGNnAf0yq3RN8EyurfWpJ7-jLpo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAy2zMkQe4NSq8rphN7vGNnAf0yq3RN8EyurfWpJ7-jLpo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAy2zMkQe4NSq8rphN7vGNnAf0yq3RN8EyurfWpJ7-jLpo

Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

VALINTAKOETEHTAVAT 2026
Taiteen kandidaatin tutkinto
Dokumentaarinen elokuva

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Dokumentarfilm

Tehtava 2
Maanantai 1.6.2026 klo 14.00-17.00
SYNOPSIS

Kirjoita synopsis (korkeintaan A4-liuskan kuvaus elokuvan ideasta)
dokumentaariseen elokuvaan otsikolla "ZREPEAMA”. Synopsiksessa
kirjoitat, mista elokuva kertoo, mitkd ovat sen paateemat ja henkilét,
millainen on elokuvan tunnelma ja tyyli.

Toteutustapa

Kirjoitustehtdva sinulle osoitetulla tietokoneella. Saat kayttaa internetia
apunasi.

Arviointiperusteet

Kyky ilmaista elokuvan idea kirjallisesti ja tuottaa elokuvallisia nakdkulmia.
Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC6Vm-8oatvSYg-
i3eXgNJ4AafSd5K HGYaf8MobS6KDS8

Uppgift 2
Mandag 1.6.2026 kl. 14.00-17.00
SYNOPSIS

Skriv en synopsis (beskrivning av en filmidé, hogst en A4-sida) till en
dokumentarfilm med titeln "REVA”. | synopsis beskriver du vad filmen
handlar om, filmens huvudteman och personer samt hurdan stdmningen
och stilen i filmen ar.

Utférande

Skriftlig uppgift pa anvisad dator. Du far anvanda internet.
Bedomningsgrunder

Foérmaga att uttrycka en filmidé i skrift och skapa filmiska synvinklar.
Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC6Vm-8oatvSYg-
i3eXgNJ4AafSd5K HGYaf8MobS6KDS8
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Tehtéava 3

Tiistai 2.6.2026 klo 9.00-12.00
VALOKUVASARJA
Toteutustapa

Valitse aiheesta "NAUTINTO” kuvaamistasi kuvista 6 (kuusi) ja aseta ne
haluamaasi jarjestykseen Word-tiedostoon. Anna kuvasarjallesi nimi.

Kirjoita erilliselle paperille selostus valokuvissasi esiintyvasta ihmisesta tai
oma tulkintasi tilanteesta. Maksimipituus puoli sivua. Tehtavanasi on luoda
dramaturgia valitsemistasi valokuvista.

Arviointiperusteet

Valokuvasarja: Kyky luoda tulkinta ihmisesta valokuvan keinoin. Kuvallisen
nakemyksen ja tulkinnan ilmaisuvoima.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCKCY4ZwIWuS5FBUgm S di

AQRVCKUiHIoCYTaUc9L2QGE

Uppgift 3

Tisdag 2.6.2026 kl. 9.00-12.00
FOTOSERIE

Utférande

Valj ut 6 (sex) av de bilder du tagit pa temat "NJUTNING” och placera dem
i valfri ordning i ett Word-dokument. Namnge bildserien.

Skriv en beskrivning av den person som syns pa dina bilder eller din egen
tolkning av situationen pa ett separat papper. Langd hogst en halv sida.
Din uppgift ar att skapa en dramaturgi av de bilder du valjer.

Bedomningsgrunder

Fotoserien: Formaga att skapa en tolkning av en person med fotografiska
medel. Uttryckskraft i den visuella visionen och tolkningen.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 12.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCKCY4ZwIWuS5FBUgm S di
AQRVCKUiHIoCYTaUc9L2QGE
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Tehtéva 4
Tiistai 2.6.2026 klo 13.00-17.00
ELOKUVAKOHTAUKSEN KIRJOITTAMINEN

Naet kohtauksen elokuvasta. Kirjoita lyhyesti mista elokuva
mielestasi kertoo, kuka/ketka ovat sen paahenkilét ja millainen
kuvallinen ja danellinen tyyli siind on. Kirjoita sitten, millainen
kohtaus voisi edeltaa nakemaasi. (max. 1 x A4-liuska)

Toteutustapa
Katselu ja kirjoitustehtava sinulle osoitetulla tietokoneella.
Arviointiperusteet

Kyky hahmottaa elokuvan maailmaa ja keinoja. Kyky ideoida ja
kirjoittaa elokuvallisesti.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBHQv RO0bsjQLzPDInC

Lyr3AVxKiOu8MCjYfAPzcGXrXNU

Uppgift 4
Tisdag 2.6.2026 kl. 13.00-17.00
SKRIV EN FILMSCEN

Du far se en scen ur en film. Skriv kort vad filmen enligt dig handlar
om, vem/vilka som ar filmens huvudpersoner och vad som
kannetecknar dess visuella och ljudmassiga stil. Beskriv darefter
hurdan scen som kunde férega den du sag. (hogst 1 A4-sida)

Utférande
Filmvisning och skrivuppgift pa anvisad dator.
Bedémningsgrunder

Formaga att gestalta filmens varld och metoder. Formaga till
idéskapande och filmiskt skrivande.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
lanken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBHQv RO0bsjQLzPDInC
Lyr3AVxKiOu8MCjYfAPzcGXrXNU
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Tehtava 5
Keskiviikko 3.6.2026 klo 9.00-15.00
VIDEOKUVAUS

Kuvaa materiaalia korkeintaan 10 (kymmenen) minuuttia lyhyeen
elokuvaan teemalla "THUOLENPITO”.

Toteutustapa

Kuvaus digitaalisella kameralla valitsemassasi paikassa ja
valitsemasi ihmisen/kohteen kanssa. Saat ohjeet kameran kaytt6a
varten. Tulet myéhemmin leikkaamaan assistentin avustuksella
materiaalista max. 3 minuutin elokuvan.

Arviointiperusteet

Kyky aiheen elokuvalliseen ja luovaan tulkintaan, nakdkulman
persoonallisuus.

Tehtavan palautus

Palauta tehtava kameran muistikortilla valvojalle viimeistaan klo
15.00 mennessa.

Uppgift 5
Onsdag 3.6.2026 kl. 9.00-15.00
VIDEOINSPELNING

Filma material som omfattar hégst 10 (tio) minuter fér en kortfilm
pa temat "OMSORG”.

Utforande

Inspelning med digital kamera pa valfri plats och med valfri
person/valfritt objekt. Du far instruktioner for hur du anvander
kameran. Du kommer senare att klippa en hdgst 3 minuter lang film
av materialet med hjalp av en assistent.

Bedomningsgrunder

Formaga att gbra en filmisk och kreativ tolkning av amnet,
personligt perspektiv.

Inlamning av uppgiften

Lamna in uppgiften pa kamerans minneskort till en dvervakare
senast fore kl. 15.00.
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Tehtava 6

Keskiviikko 3.6.2026 klo 15.30-16.30
RYHMAKESKUSTELU

Ryhmakeskustelu annetusta aiheesta.
Toteutustapa

Keskustelu rynmassa raadin lasnaollessa.
Arviointiperusteet

Kyky ilmaista nakemyksia ryhmassa. Kyky kuunnella ja perustella
omia ajatuksia.

Uppgift 6

Onsdag 3.6.2026 kl. 15.30-16.30
GRUPPDISKUSSION

Gruppdiskussion om ett givet tema.

Utférande

Gruppdiskussion under narvaro av urvalsjuryn.
Bedomningsgrunder

Foérmaga att uttrycka sina synpunkter i en grupp. Formaga att
lyssna och att motivera sina egna tankar.
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Tehtava 7
Torstai 4.6.2026 klo 8.00-13.00
VIDEOTEHTAVAN ”"HUOLENPITO” LEIKKAUS (rotaationa)

Saat avuksesi leikkaajan, joka koostaa ohjeidesi mukaan
materiaalistasi max. 3 (kolmen) minuutin elokuvan. Aikaa sinulla on
2 (kaksi) tuntia.

Toteutustapa

Leikkaamalla sinulle osoitetun leikkaajan ja editointiyksikdn avulla.
Arviointiperusteet

Kyky aiheen elokuvalliseen tulkintaan, nakdkulman persoonallisuus.
Tehtavan palautus

Leikkausaika loppuu tasan kaksi tuntia leikkaamisen aloittamisesta.
Leikkaaja palauttaa tehtavan valvojalle.

Tehtava nimetdan sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Uppgift 7
Torsdag 4.6.2026 kl. 8.00-13.00
KLIPPNING AV VIDEOUPPGIFTEN "OMSORG” (rotation)

Du far hjalp av en klippare, som utifran dina anvisningar
sammanstaller en hogst 3 (tre) minuter lang film av ditt material. Du
har 2 (tva) timmar pa dig.

Utférande
Klippning med hjalp av anvisad filmklippare och redigeringsenhet.
Bedoémningsgrunder

Foérmaga att gora en filmisk tolkning av ett amne, personligt
perspektiv.

Inlamning av uppgiften

Klippningstiden slutar jamnt tva timmar efter att klippningen inletts.
Klipparen lamnar in uppgiften till dvervakaren.

Uppgiften namnges
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.
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Tehtédva 8

Torstai 4.6.2026 klo 8.00—13.00
HAASTATTELU (rotaationa)
Toteutustapa

Sinulla on 20 minuuttia aikaa haastatella henkil6a, jonka kanssa on
sovittu haastattelusta etukateen.

Arviointiperusteet

Kyky kontaktiin ja keskusteluun seka taito esittaa oleellisia
kysymyksia. Kyky saavuttaa havainto tai merkittava hetki
haastattelussa.

Uppgift 8
Torsdag 4.6.2026 kl. 8.00-13.00
INTERVJU (rotation)

Utforande

Du har 20 minuter pa dig att intervjua en pa férhand vidtalad

person.

Bedomningsgrunder

Foérmaga till kontakt och diskussion samt férmaga att stalla
vasentliga fragor. Férmaga att na fram till en iakttagelse eller ett

betydande 6gonblick i intervjun.
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Tehtava 9
Torstai 4.6.2026 klo 14.30-16.30
IDEAKOLLAASI/MOODBOARD

Kehittele aiemmin kirjoittamaasi elokuvasynopsista "/REPEAMA”
eteenpain tai muuntele sita. Nyt voit kuvia kayttaen ja kirjoittamalla
havainnollistaa elokuvaideasi tyylia, kuvallista ilmaisua, ajatuksiasi
ja sitd miten kehittelisit teemoja elokuvaksi.

Etsi kuvia, jotka kuvastavat elokuvaasi. Sommittele niista elokuvasi
visuaalista maailmaa ja tunnelmaa kuvaava "tunnelmataulu” el
moodboard.

Toteutustapa

Kirjoittamalla ja kuvallista materiaalia yhdistamalla A3-arkille. Saat
kayttdad materiaalina kuvia ja teksteja sinulle osoitetuista lehdista.
Voit myos piirtdd moodboardiin.

Arviointiperusteet

Kyky rajaukseen. Kyky ilmaista ja kehittaa visuaalisesti aiemmin
kirjoitetun elokuvan ideaa.

Tehtédvan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Palauta tehtava valvojalle viimeistdan klo 16.30 mennessa.

Uppgift 9
Torsdag 4.6.2026 kl. 14.30-16.30
IDEKOLLAGE/MOODBOARD

Vidareutveckla eller omarbeta din filmsynopsis "REVA” som du
skrev tidigare. Du kan nu anvanda bild och skrift for att askadliggéra
stilen for din filmidé, filmens visuella uttryck, dina tankar och hur du
skulle utveckla temana till en film.

Sok fram bilder som beskriver din film. Anvand bilderna for att
komponera en "stdmningstavla®, d.v.s. en moodboard, som
beskriver den visuella varlden och stamningen i din film.

Utforande

Genom att skriva och sammanstalla bildmaterial pa ett A3-ark. Som
material far du anvanda bilder och texter ur tidningar du far. Du kan
aven rita pa moodboarden.

Bedomningsgrunder

Formaga till avgransning. Formaga till visuell framstallning och
utveckling av den tidigare skrivna filmidén.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Lamna in uppgiften till 6vervakaren senast fore kl. 16.30.
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Tehtava 10
Perjantai 5.6.2026 klo 9.00-12.30
KIRJOITUSTEHTAVA (rotaatio)

Kirjoita huomioita valintakoeviikon paivista ja tehtavista, ja omista
tuntemuksistasi kunkin paivan kohdalla. Kirjoitelman pituus max. 2
sivua.

Toteutustapa

Kirjoita tietokoneella.

Arviointiperusteet

Kyky itsearviointiin.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.
Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.30

mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAdhPKNfhbuQYBBL{tB

Y3NFAUJbXagToKmAmekgGu6FqW4

Uppgift 10
Fredag 5.6.2026 kl. 9.00-12.30
SKRIVUPPGIFT (rotation)

Skriv ner dina iakttagelser om de dagar och uppgifter som har ingatt
i provveckan och hurdana kanslor de enskilda provdagarna vackte.
Texten ska vara hogst 2 sidor lang.

Utférande

Skriv pa dator.
Bedémningsgrunder
Formaga till sjalvvardering.
Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
lanken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 12.30.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAdhPKNfhbuQYBBLtt
BY3NFAUJbXagToKmAmekgGu6Fgq\W4
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https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAdhPKNfhbuQYBBLttBY3NFAUJbXagToKmAmekgGu6FqW4
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Tehtava 11

Perjantai 5.6.2026 klo 9.00-12.30
HAASTATTELU (rotaatio)
Toteutustapa

Valintaraati keskustelee kanssasi.
Arviointiperusteet

Kyky eritelld omaa tydskentelya ja kiinnostusta dokumentaariseen
ilmaisuun. Kyky ottaa vastaan palautetta. Paineensieto.
Opiskeluvalmiudet.

Uppgift 11

Fredag 5.6.2026 kl. 9.00-12.30
INTERVJU (rotation)
Utférande

Urvalsjuryn diskuterar med dig.
Bedomningsgrunder

Formaga att analysera den egna arbetsinsatsen och det egna
intresset for dokumentar framstallning. Férmaga att ta emot
respons. Férmaga att hantera press. Studiefardigheter.

11
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Tehtava 1
Ma 1.6.2026 klo 9.30-12.00
KIRJAN MAAILMA

Ideoi ja kirjoita 2—3 kohtauksen sarja, joka tapahtuu ennakkotehtavaa
varten lukemasi kirjan paahenkildlle ja sijoittuu kirjan maailmaan.
(Ennakkotehtavan kirjavaihtoehdot: 1: Tammi, Kaisa: Naisvankilan pomo,
2: Kiiskila, Mikko: Vanginvartija, 3: Alakoski, Susanna: Hyvaa vangkilaa
toivoo Jenna / Hapas du trifs bra i fengelset)

Toteutustapa
Max. 5 sivua. Kirjoita elokuvakasikirjoitusformaattiin.
Arviointiperusteet

Kyky ideoida aiemmin luetun materiaalin pohjalta. Kyky lahestya aihetta
oman nakokulman kautta. Kasikirjoitukselliset taidot.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi
(Meikalainen_Maija_T1_Kirjan_maailma)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDK1efvyc nR6n0ZvqU-
Q5JAS9CTcmeRagOdtagUBSbFSk

Uppgift 1
Mandag 1.6.2026 kl. 9.30-12.00
BOKENS VARLD

Hitta pa och skriv en serie pa 2-3 scener som huvudpersonen i den bok du
Iaste for forhandsuppgiften ar med om. Scenerna ska utspela sig i bokens
varld. (Bokalternativen i férhandsuppgiften: 1: Tammi, Kaisa: Naisvankilan
pomo, 2: Kiiskila, Mikko: Vanginvartija, 3: Alakoski, Susanna: Hyvaa
vangkilaa toivoo Jenna / Hapas du trifs bra i fengelset)

Utférande
Hogst 5 sidor. Skriv i flmmanusformat.
Bedomningsgrunder

Formaga att komma med idéer baserat pa tidigare last material. Férmaga
att narma sig ett amne fran egen synvinkel. Férmaga att skriva manus.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn
(Meikalainen_Maija_U1_Bokens_varld)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Ld&mna in uppgiften senast fére kl. 12.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDK1efvyc nR6n0ZvqU-
Q5JAS9CTcmeRqgOdtagUBSbFSk
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Tehtava 2
Ma 1.6.2026 klo 13.00-17.00
KUVAKASIKIRJOITUS

Kerro tarina yksilosta, joka tekee itselleen merkittavan havainnon
(pienen, keskikokoisen tai suuren). Kerro tarina piirtamalla 6-8
kuvaa siséaltava kuvakasikirjoitus / storyboard.

Toteutustapa

Ideoi tarina, jonka voit kertoa piirtdmiesi kuvien avulla. Toteuta
kuvat piirtamalla ne 16:9 ruutuihin papereille, jotka jaetaan hakijoille.
Ei puhekuplia tai muuta kirjallista ilmaisua.

Arviointiperusteet

Visuaalisen kerronnan kyky; draamallisen tapahtuman
hahmottaminen. Piirtamistaidolla ei ole vaikutusta arviointiin.

Tehtavan palautus

Palauta kuvakasikirjoitus, joka on piirretty jaetulle paperille. Nimea
paperi kirjoittamalla selkeasti ylareunaan
sukunimi_etunimi_T2_Kuvakasikirjoitus

Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00 mennessa.

Uppgift 2
Mandag 1.6.2026 kl. 13.00-17.00
BILDMANUS

Beratta en historia om en individ som gor en iakttagelse (liten,
medelstor eller stor) som ar betydelsefull for hen sjalv. Beratta
genom att teckna ett bildmanus / en storyboard som innehaller 6-8
bilder.

Utforande

Kom pa en historia som du kan beratta genom bilderna du ritar. Rita
bilderna i 16:9-rutorna pa papperen som delas ut till de sdkande.
Anvand inte pratbubblor eller andra skriftliga uttryckssatt.

Bedomningsgrunder

Visuell berattarformaga, gestaltning av en dramatisk handelse. Dina
teckningsfardigheter paverkar inte bedéomningen.

Inlamning av uppgiften

Lamna in bildmanuset som du har ritat pa papperet som delats ut.
Namnge papperet genom att tydligt pa papperets 6vre kant skriva
efternamn_férnamn_U2_Bildmanus

Lamna in uppgiften senast fore kl. 17.00.
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Tehtava 3

Ma 1.6.2026 klo 13.30-17.00

RYHMATEHTAVA (ROTAATIO)

Ideoikaa pienryhmassa. (tarkemmat ohjeet tehtavan alkaessa)

(HUOM! T2/Kuvakasikirjoitus jatkuu samaan aikaan rotaation
kanssa.)

Toteutustapa

Tehtava toteutetaan rotaation mukaisesti pienryhmissa.
Tehtavananto annetaan vasta pienryhman saapuessa tilaan.

Arviointiperusteet

Ryhmatyotaidot. Kyky kuunnella ja huomioida muita. Kyky ideoida
yhteistydssa muiden kanssa.

Tehtavan palautus
Tehtava arvioidaan suorituspaikalla. Ei erillista palautusta.

(Rotaatio; assistentit ilmoittavat pienryhmat ja opastavat
suorituspaikalle)

Uppgift 3
Mandag 1.6.2026 kl. 13.30-17.00
GRUPPUPPGIFT (ROTATION)

Kom med idéer i smagrupper. (Narmare instruktioner ges nar
uppgiften borjar.)

(OBS! U2/Bildmanus fortsatter samtidigt.)
Utforande

Uppgiften gors pa rotationsbasis i smagrupper. Uppgiften ges forst
nar gruppen kommer till lokalen.

Bedomningsgrunder

Formaga att arbeta i grupp. Formaga att lyssna och beakta andra.
Foérmaga att komma med idéer i samarbete med andra.

Inlamning av uppgiften
Uppgiften beddéms pa plats. Ingen separat inlamning.

(Rotation: assistenterna informerar om smagrupperna och leder
dem till platsen for uppgiften)
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Tehtava 4
Ti 2.6.2026 klo 9.00-11.30
ONNETTOMUUS

Ideoi ja kirjoita kolmen henkildn keskustelu, jossa he kayvat lapi,

miten onnettomuus tapahtui. Henkil6t ovat eri mielta Iahes kaikesta.

Nimea henkildt etunimilla.
Toteutustapa

Kirjoita keskustelu dialogin muodossa ilman toiminnankuvauksia.
Kirjoita kasikirjoitusformaattiin. Max. 3 sivua.

Arviointiperusteet

Kyky ideoida tarkasti rajatusta aiheesta. Dialogin kirjoittamisen taito.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi
(Meikalainen_Maija_T4 ONNETTOMUUS)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 11.30
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC8 TFOLxsXiQ6KfAFBI
NOWzAbVEBQIMIC3zmcQK6TAKhQU

Uppgift 4
Tisdag 2.6.2026 kl. 9.00-11.30
OLYCKA

Hitta pa och skriv en diskussion mellan tre personer dar de gar
igenom hur en olycka intréffade. Personerna har olika asikt om
nastan allting. Ge personerna fornamn.

Utforande

Skriv diskussionen i form av en dialog utan handelsebeskrivningar.
Skriv i manusformat. Hogst 3 sidor.

Bedémningsgrunder

Foérmaga att komma med idéer inom ett noggrant avgransat tema.
Férmaga att skriva dialog.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn
(Meikalainen_Maija_U4 OLYCKA)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
lanken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 11.30.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC8TFOLxsXiQ6KfAFBI
NOWzAbVEBQIMIC3zmcQK6TAKhQU



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC8TFOLxsXiQ6KfAFBlNOWzAbVEBQiMIC3zmcQK6TAKhQU
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Tehtava 5

Ti 2.6.2026 klo 13.00-17.00

EMOOTIO

Kirjoita yksi kohtaus, jossa on 1&dsna tunne, jota on vaikea sanoittaa.

Kohtauksen tapahtumien pitéa olla lukijan ymmarrettavissa ilman, etta
hanellad on tietoa kohtausta edeltavista tai sen jalkeisista tapahtumista.

Toteutustapa

Max. 1 kohtaus, jonka pituus on max. 3 sivua. Kirjoita
elokuvakasikirjoitusformaattiin. Kirjoita viimeiselle sivulle max. yhdella
tekstirivilla emootio, josta kohtaus kertoo.

Arviointiperusteet
Ideointikyky, emootion valittdminen, elokuvallisen kerronnan taito.
Tehtavan palautus

Nimea tehtdva sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi.
(Meikalainen_Maija_T5_Emootio)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB4hcn-
bfX8T5dRnN8S51WD2Ad-yoH1BY 1-G8uLOCHYXNE

Uppgift 5

Tisdag 2.6.2026 kl. 13.00-17.00

EMOTION

Skriv en scen som innehéller en kdnsla som ar svar att kla i ord.

Innehallet i scenen ska vara begripligt for [dsaren utan att hen har nagon
information om vad som har hant fére scenen och vad som kommer att
handa efter den.

Utforande

Hogst 1 scen som ar hogst 3 sidor lang. Skriv i filmmanusformat. Skriv
hdgst en textrad pa sista sidan om den kansla som scenen handlar om.

Bedémningsgrunder

Formaga till idéskapande, férmedling av emotionen och filmiskt
beréattande.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.
(Meikalainen_Maija_U5_Emotion)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB4hcn-
bfX8T5dRn8S51WD2Ad-yoH1BY 1-G8uLOCHYXNE



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB4hcn-bfX8T5dRn8S51WD2Ad-yoH1BY_1-G8uLOCHYxNE
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB4hcn-bfX8T5dRn8S51WD2Ad-yoH1BY_1-G8uLOCHYxNE
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB4hcn-bfX8T5dRn8S51WD2Ad-yoH1BY_1-G8uLOCHYxNE
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB4hcn-bfX8T5dRn8S51WD2Ad-yoH1BY_1-G8uLOCHYxNE
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Tehtéava 6
Ti 2.6.2026 klo 13.30-17.00
HAASTATTELU (ROTAATIO)

Vastaa raadin kysymyksiin ja hahmottele kasitystasi omasta
kasikirjoittajuudestasi.

(HUOM! Kirjoitustehtava 5 jatkuu samaan aikaan rotaation kanssa.)
Toteutustapa

Haastattelu

Arviointiperusteet

Itsetuntemus, kyky reflektoida omaa tekemista,
kommunikaatiotaidot.

Rotaatio

Uppgift 6
Tisdag 2.6.2026 kl. 13.30-17.00
INTERVJU (ROTATION)

Svara pa urvalsjuryns fragor och beskriv din uppfattning om dig
sjalv som manusforfattare.

(OBS! Skrivuppgift 5 fortsatter samtidigt.)
Utférande

Intervju

Bedomningsgrunder

Sjalvkannedom, férmaga att reflektera dver sitt eget agerande,
kommunikationsfardigheter.

Rotation
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Tehtava 7
Ke 3.6.2026 klo 9.00-12.00
POHJATEKSTI

Lue liitteena oleva teksti. (MELU_Celex_...pdf) Kirjoita tekstin aihepiiriin
liittyva fiktiivinen lyhytelokuvakasikirjoitus.

Kun olet kirjoittanut kasikirjoituksen, kommentoi max. viidella lauseella
kasikirjoituksesi suhdetta pohjatekstiin.

Toteutustapa

Lyhytelokuvakasikirjoitus max. 5 sivua, kirjoita kasikirjoitusformaattiin.
Kommenttiosa viisi lausetta, jossa kuvataan mista idea lahti ja miten se
hyodyntaa pohjatekstia (tarvittaessa erillisella sivulla).

Arviointiperusteet

Kyky hyddyntaa pohjatekstia ideoinnissa, teemallinen ajattelu, draaman
taju.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi.
(Meikalainen_Maija_T7_Pohjateksti)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAw1274wXZsQYxhyCR7z5vB

AYFffDvVTqTnZ|-P4sFj6Vw

Uppgift 7
Onsdag 3.6.2026 kl. 9.00-12.00
BAKGRUNDSTEXT

Las den bifogade texten. (BULLER_Celex_...pdf) Skriv ett manus for en
fiktiv kortfilm som anknyter till textens tema.

Kommentera hur ditt manus anknyter till den bifogade texten med hogst
fem meningar efter att du har skrivit manuset.

Utforande

Kortfilmsmanus hdgst 5 sidor, skriv i manusformat. Kommentarsdel: fem
meningar som beskriver var idén hade sin utgangspunkt och hur den
anvander bakgrundstexten (vid behov pa en separat sida).

Bedomningsgrunder

Formaga att anvanda bakgrundstexten i idéskapandet, tematiskt tdnkande,
sinne fér drama.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.
(Meikalainen_Maija_U7_Bakgrundstext)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 12.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAw1274wXZsQYxhyCR7z5vB
AYFffDvWTqTnZIl-P4sFj6Vw



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAw1274wXZsQYxhyCR7z5vBAYFffDvVTqTnZI-P4sFj6Vw
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAw1274wXZsQYxhyCR7z5vBAYFffDvVTqTnZI-P4sFj6Vw
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAw1274wXZsQYxhyCR7z5vBAYFffDvVTqTnZI-P4sFj6Vw
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAw1274wXZsQYxhyCR7z5vBAYFffDvVTqTnZI-P4sFj6Vw

Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

VALINTAKOETEHTAVAT 2026
Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuva- ja tv-kasikirjoitus

, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Film- och tv-manuskript

Tehtéava 8
Ke 3.6.2026 klo 13.00-16.00
ELOKUVAIDEA

Ideoi pitka elokuva, joka kertoo paahenkildsta, joka joutuu omien
valintojensa seurauksena tilanteeseen/maailmaan, joka ei ole hanelle
ennestaan tuttu.

Toteutustapa

Nimea elokuva. Nimea paahenkil6 ja 2—4 muuta henkilda. Kirjoita 1/2 sivun
mittainen esittely elokuvaideasta ja padhenkilon muutoksesta tarinan
aikana.

Arviointiperusteet

Ideointi ja tuotteliaisuus; kyky ideoida paahenkilévetoinen tarina; taito
sanallistaa paahenkildssa tapahtuva muutos.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.
(Meikalainen_Maija_T8_Elokuvaidea)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAFr2UukRZ2Sql90vB7NskNA
eMQP1bp56EbJHAiI6Hx0s5I

Uppgift 8
Onsdag 3.6.2026 kl. 13.00-16.00
EN FILMIDE

Kom péa en langfilm som berattar om en huvudperson som till féljd av sina
egna val hamnar i en situation/véarld som inte ar bekant fér hen sedan
tidigare.

Utforande

Ge filmen ett namn. Ge huvudpersonen ett namn och namnge aven 2—4
ovriga personer. Skriv en presentation pa 1/2 sida om filmidén och hur
huvudpersonen férandras under berattelsens gang.

Bedoémningsgrunder

Idéskapande och produktivitet, férmaga att komma pa en
huvudpersonsdriven berattelse, formaga att kla férandringen i
huvudpersonen i ord.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftshummer_uppgiftensnamn.
(Meikalainen_Maija_U8_Filmidé)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Ldmna in uppgiften senast fére kl. 16.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAFr2UukRZ2Sql90vB7NskNA
eMQP1bp56EbJHAiI6Hx0s5I



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAFr2UukRZ2SqI90vB7NskNAeMQP1bp56EbJHAi6Hxos5I
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https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAFr2UukRZ2SqI90vB7NskNAeMQP1bp56EbJHAi6Hxos5I
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAFr2UukRZ2SqI90vB7NskNAeMQP1bp56EbJHAi6Hxos5I
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Tehtava 9
To 4.6.2026 klo 9.00-12.00
KOHTAUKSIA

Kirjoita aiemman tehtavasi (Tehtava 8 / Elokuvaidea) pohjalta 3—4
kohtauksen sarja, joilla elokuvasi voisi alkaa. Pyri esittelemaan
elokuvan paahenkilé6 mahdollisimman kiinnostavalla ja
elokuvallisella tavalla.

Toteutustapa
Kirjoita 3—4 kohtauksen sarja kasikirjoitusformaattiin. Max. 4 sivua.
Arviointiperusteet

Kyky kirjoittaa kohtauksia kasikirjoitusformaattiin; kyky kertoa
tarinaa paahenkilon kautta; taito ajatella elokuvallisesti.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.
(Meikalainen_Maija_T9_Kohtauksia)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.00
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCNVF dvFvzTp6Ec2I-
myHxAdgxbbjWNf9adsJHt5etjWwQ

Uppgift 9
Torsdag 4.6.2026 kl. 9.00-12.00
SCENER

Baserat pa foregaende uppgift (Uppgift 8 / Filmidé), skriv en serie
pa 3—4 scener som din film kunde boérja med. Strava efter att
framstalla filmens huvudperson pa ett s intressant och filmiskt satt
som mojligt.

Utférande
Skriv en serie pa 3—4 scener i manusformat. Hogst 4 sidor.
Bedomningsgrunder

Foérmaga att skriva scener i manusformat, férmaga att beratta
genom en huvudperson, férmaga att tanka filmiskt.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.
(Meikalainen_Maija_U9_Scener)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
lanken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 12.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCNVF dvFvzTp6Ec2I-
myHxAdgxbbjWNf9adsJHt5etjWwQ



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCNVF_dvFvzTp6Ec2l-myHxAdgxbbjWNf9adsJHt5etjWQ
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCNVF_dvFvzTp6Ec2l-myHxAdgxbbjWNf9adsJHt5etjWQ
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCNVF_dvFvzTp6Ec2l-myHxAdgxbbjWNf9adsJHt5etjWQ
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCNVF_dvFvzTp6Ec2l-myHxAdgxbbjWNf9adsJHt5etjWQ

Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

VALINTAKOETEHTAVAT 2026
Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuva- ja tv-kasikirjoitus

, Aalto-universitetet
Hoégskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Film- och tv-manuskript

Tehtava 10
To 4.6.2026 klo 13.00-16.00
RAKENTAVA PALAUTE

Saat luettavaksesi edellisena paivana kirjoitetun elokuvaideasi
(tehtava 8). Esittele se muille hakijoille ja raadille suullisesti. Pyri
kehittelemaan henkildita ja tarinaa muilta saamasi palautteen
perusteella. Laadi 3—5 kohdan suunnitelma muutoksista, joita
kannattaisi tehda palautteen pohjalta.

Kuuntele muiden elokuvaideat ja anna niista suullisesti rakentavaa
palautetta.

Toteutustapa
Suullinen tehtava.
Arviointiperusteet

Vuorovaikutustaidot. Kyky keskittya kuuntelemaan muita. Kyky
antaa ja vastaanottaa rakentavaa palautetta. Kyky kehittdd omaa
elokuvaideaa palautteen pohjalta.

Uppgift 10
Torsdag 4.6.2026 kI. 13.00-16.00
KONSTRUKTIV FEEDBACK

Du far lasa filmidén som du skrev dagen innan (uppgift 8).
Presentera den muntligt for urvalsjuryn och de dvriga sOkande.
Strava efter att utveckla personerna och berattelsen utgaende fran
den respons du far av de andra. Gor upp en plan pa 3-5 punkter for
de andringar som det skulle I16na sig att gora baserat pa responsen.

Ta del av de andras filmidéer och ge dem konstruktiv feedback
muntligt.

Utforande
Muntlig uppagift.
Bedomningsgrunder

Interaktionsfardigheter. Formaga att koncentrera sig pa att lyssna
pa andra. Férmaga att ge och ta emot konstruktiv respons.
Formaga att utveckla sig egen filmidé baserat pa respons.

10
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Tehtava 11

Pe 5.6.2026 klo 9.00-12.00

SARJA

Katsomme yhdessa Sneakermania -sarjan avausjakson.

Kirjoita sarjaan sopiva kolmen kohtauksen sarja. Kayta sarjan
maailmaa, henkil6ita ja tyylia.

Suoritustapa

Max. 2 sivua, kirjoita kasikirjoitusformaattiin. Kirjoita myos lyhyt
saateteksti, jossa pohdit omaa ideointi- ja kirjoitusprosessiasi.

Arviointiperusteet

Kyky hyédyntaa omia taiteellisia kykyja; kyky omaksua sarjan
maailma, henkilot ja tyyli.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.
(Meikalainen_Maija_T11_sarja)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.00
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCM9Yoc8PEWQbFBcs

S8JeywAUyjStF9lagSNjTIRHEseUO

Uppgift 11

Fredag 5.6.2026 kl. 9.00-12.00

SERIE

Vi tittar tillsammans pa forsta avsnittet av serien Sneakermania.

Skriv en serie pa tre scener som passar serien. Anvand seriens
varld, personer och stil.

Utforande

Hogst 2 sidor, skriv i manusformat. Skriv ockséa en kort foljetext dar
du begrundar din egen planerings- och skrivprocess.

Bedomningsgrunder

Férmaga att dra nytta av egna konstnarliga fardigheter, férmaga att
tillagna sig seriens varld, karaktarer och stil.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.
(Meikalainen_Maija_U11_serie)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
l&nken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 12.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/I[gCM9Yoc8PEWQbFBcs
S8JeywAUY|StF9lagqSNjTIRHEseUOQ
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Tehtivi 12
Pe 5.6.2026 klo 13.00-16.30
Kielletyt

Lue oheinen Ylen juttu ja kirjoita vapaamuotoinen essee, jossa pohdit
iimiéta nimeltd “kielletyt kirjat”. Laajenna pohdintaa elokuviin ja siihen,
pitaisikd elokuvakoulussa on “kiellettyja elokuvia” tai "kiellettyja aiheita
kasikirjoituksille”. Mita positiivisia ja negatiivisia seurauksia téllaisilla
kielloilla voisi olla?

Suoritustapa
Vapaamuotoinen essee. Otsikoi itse. Max. 2 A4-sivua.
Arviointiperusteet

Kyky lukea asiatekstia; pohdiskeleva ote; kyky itsenaiseen, kriittiseen
ajatteluun.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.
(Meikalainen_Maija_T12_Kielletyt)

Tallenna tehtava PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan
linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.30 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgATt7zIVKwcTI5aM5bUOmM8yA
alq308fixGMPHpSbL1126vw

Uppgift 12
Fredag 5.6.2026 kl. 13.00-16.30
Forbjudna

Las den bifogade artikeln fran Yle och skriv en fritt formulerad essa dar du
begrundar fenomenet "forbjudna bdcker”. Utvidga reflektionen till filmer och
huruvida filmskolor borde ha "férbjudna filmer” eller "férbjudna amnen for
manus”. Vilka positiva och negativa konsekvenser skulle sadana har
forbud kunna fa?

Utforande
Fritt formulerad essa. Satt rubrik sjalv. Hogst 2 A4-sidor.
Bedémningsgrunder

Foérmaga att Iasa sakprosa, reflekterande grepp, formaga till sjalvstandigt,
kritiskt tdnkande.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.
(Meikalainen_Maija_U12_Fd&rbjudna)

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 16.30.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgATt7zIVKwcTI5aM5bUOmM8yA
alg308fixGMPHpSbL1126vw
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Tehtava 13
Pe 5.6.2026 klo 13.30-16.30
HAASTATTELU (ROTAATIO)

Vastaa raadin esittamiin kysymyksiin.

(HUOM! Kirjoitustehtava 12 jatkuu samaan aikaan.)

Arviointiperuste

Vuorovaikutuskyvyt; motivaatio; soveltuvuus opintoihin.

Rotaatio

Uppgift 13
Fredag 5.6.2026 kl. 13.30-16.30
INTERVJU (ROTATION)

Svara pa fragorna som urvalsjuryn staller.

(OBS! Uppgift 12 fortsatter samtidigt.)

Bedomningsgrunder

Interaktionsférmaga, motivation, lamplighet for studierna.

Rotation
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Tehtava 1
Maanantai 1.6. klo 8.00—12.00
TUNNE

Valitse kaksi tunnetta, joista kustakin toteutat abstraktin
maalauksen.

Toteutustapa

Kuvallisesti ilmaisten kahdelle A3-kokoiselle paperille
maalaamalla.

Kirjoita arkkien taakse tehtdvan numero, oma nimesi ja liita arkit
klemmarilla toisiinsa.

Kirjoita tehtavan taakse myds tunne, jota kuvasit.
Voit kayttaa omia maalaustarvikkeitasi.
Arviointiperusteet

— Taiteellinen ilmaisu
— Abstrahointikyky
— Varien kaytto

Uppgift 1
Mandag 1.6 kl. 8.00-12.00
KANSLA

Valj tva kanslor och gor en abstrakt malning for respektive kansla
(sammanlagt tva malningar).

Utforande
Uttryck dig visuellt genom att mala pa tva A3-ark.

Skriv numret pa uppgiften och ditt namn pa baksidan av arken och
fast ihop dem med en klammare.

Skriv aven kanslan du avbildade pa baksidan av uppgiften.
Du kan anvanda dina egna malningsredskap.
Bedémningsgrunder

— Konstnarligt uttryck
— Fo6rmaga till abstraktion
— Anvandning av farger
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Tehtava 2
Maanantai 1.6. klo 13.00-17.00

MUISTOKARTTA
Piirra muistinvarainen kartta lapsuutesi ymparistosta.

Jokainen kokee ymparistonsa omalla tavallaan. Tuo kartassasi esiin
tama paikkojen kokemuksellinen puoli kuvien ja sanojen avulla.
Nosta esille sinulle tarkeita paikkoja ja niiden valisia yhteyksia
sellaisina kuin ne nayttaytyivat sinulle lapsena. Kartan tulisi
heijastaa henkildkohtaista suhdettasi ja nakdkulmaasi lapsuutesi
maisemaan.

Muistele myos paikkoihin liittyvia aistimuksia, kuten vareja, tuoksuja
ja aania ja pohdi, miten nama kokemukset voisivat nakya
kartassasi.

Muistokartta on kooste sanallista ja kuvallista ilmaisua.
Totetustapa

Piirtaen ja/tai maalaten A3-kokoiselle paperille.
Arviointiperusteet

— Taiteellinen ilmaisu
— Maailmanrakennus
— Visuaalinen tarinankerronta

Uppgift 2
Mandag 1.6 kl. 13.00-17.00

MINNESKARTA
Rita en karta dver din barndoms miljé ur minnet.

Alla upplever sin milj6 pa sitt eget satt. Lyft fram denna
upplevelsemassiga sida av platserna med hjalp av bilder och ord i
din karta. Lyft fram viktiga platser for dig och deras inbdrdes
kopplingar sa som du upplevde dem som barn. Kartan bér avspegla
din personliga relation till ditt barndomslandskap och ditt perspektiv
pa det.

Erinra dig ocksa de sinnesintryck som ar férknippade med
platserna, sasom farger, dofter och ljud, och fundera pa hur dessa
skulle kunna komma till uttryck i din karta.

Minneskartan ar ett montage av skriftliga och visuella uttryck.
Utférande

Rita och/eller mala pa ett papper i storlek A3.
Bedémningsgrunder

— Konstnarligt uttryck
— Varldsbyggande
— Visuellt berattande
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Tehtava 3

Tiistai 2.6. klo 8.00-12.00

OMA KERTOMUS

Kirjoita oma kertomus, joka sijoittuu edellisessé tehtdvassa kuvaamaasi
lapsuutesi ymparistddn. Kertomuksesi voi perustua tositapahtumiin tai
olla my@s taysin fiktiivinen.

Pohdi kuinka kartassa kuvatun ymparistén paikat herdavat eloon
kertomuksessasi ja ovat merkityksellinen osa sen tapahtumia.

Otsikoi kirjoituksesi niin, ettd se kuvastaa kertomuksesi
keskeista luonnetta.

Valitse tekstistasi jokin sinulle tarkea asia, nakdkulma tai
tunnelma, jota hahmotat kolmella lyijykynalla tehdylla
luonnoksella yhdesta kertomuksesi paikasta.

Toteutustapa

1.

Kirjoita enintdan yhden sivun mittainen teksti selkeallad kasialalla
annetulle konseptipaperille. Kirjoita konseptipaperin viimeiselle sivulle
oma nimesi ja tehtavan numero.

Tee luonnokset kolmelle A4-kokoiselle paperille lyijykynda kayttaen.
Kirjoita paperien taakse oma nimesi ja tehtavan numero.

Arviointiperusteet

— Kirjallinen ilmaisu

— Tapahtumapaikkojen kiinnostava ja moniulotteinen kayttdé osana
kertomusta

— Taito visualisoida kertomuksen tunnelmaa ja merkityksia

Uppgift 3

Tisdag 2.6 kl. 8.00-12.00

EGEN BERATTELSE

Skriv en egen beréttelse som utspelar sig i den barndomsmiljé du
beskrev i féregadende uppgift. Berattelsen kan vara baserad pa verkliga
handelser eller vara helt fiktiv.

Fundera pa hur platserna i den miljo som skildras i kartan vacks till liv i
din berattelse och blir en betydelsefull del av dess handelser.

Ge din berattelse en titel som beskriver berattelsens centrala
natur.

Valj ndgon aspekt, nagot perspektiv eller nagon kansla i texten
som ar viktig for dig som du gestaltar genom tre blyertsskisser
av en plats i din berattelse.

Utforande

1.

Skriv en text pa hogst en sida med tydlig handstil pa konceptpapperet
du far. Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa sista sidan pa
konceptpapperet.

Gor skisserna pa tre stycken A4-ark med blyertspenna. Skriv ditt namn
och uppgiftens nummer pa papperens baksida.

Bedémningsgrunder

—  Skriftlig framstallning

— Intressant och mangdimensionell anvandning av platserna som en
del av berattelsen

— Formaga att visualisera stdmningen och betydelserna i berattelsen

3
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Tehtava 4
Tiistai 2.6. klo 13.00-17.00
SANASTA TILAKSI

Luo kolmiulotteinen nakyma edellisessa tehtavassa kuvaamaasi
paikkaan ja siina tapahtuvaan hetkeen.

Toteutustapa

Rakenna teoksesi annetulle alustalle. Kdytdssasi on "materiaali-
buffet”, josta saat vapaasti valita ne materiaalit, joita kaytat
teoksessa. Materiaalien tydstamisessa voit kayttda apuna omia
tyovalineitasi ja omien varien kayttd on sallittu.

Kirjoita erilliselle paperille katkelma siitéd kertomuksestasi kohdasta,
jota tydssasi havainnollistat. Teippaa se ty6si alapuolelle. Kirjoita
talle pohjalevyn alle tulevalle paperille myds tehtadvan numero ja
oma nimesi.

Arviointiperusteet

— Taiteellinen, tilallinen ja rakenteellinen toteutus
— Materiaalien kayttd
— Tunnelman valittyminen

Uppgift 4
Tisdag 2.6 kl. 13.00-17.00
FRAN ORD TILL RUM

Skapa en tredimensionell vy av den plats du beskrev i foregaende
uppgift och det 6gonblick som utspelar sig dar.

Utforande

Bygg verket pa underlaget du far. Du har tillgang till en
"materialbuffé” dar du fritt kan valja materialen du anvander i ditt
verk. Du kan anvanda dina egna arbetsredskap for att bearbeta
materialen och det ar tillatet att anvanda egna farger.

Skriv pa ett separat papper ett utdrag ur din berattelse fran den del
som du askadliggor i ditt arbete. Tejpa fast det pa undersidan av ditt
verk. Skriv aven numret pa uppgiften och ditt namn pa papperet
som du faster under underlaget.

Bedémningsgrunder

— Konstnarligt, rumsligt och strukturellt utférande
— Anvandning av materialen
— Formedling av stamningen
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Tehtdva 5

Keskiviikko 3.6. klo 8.00-12.00
SOITIN NELJALLE SOITTAJALLE
Hakijat jaetaan ryhmiin.

Suunnittele ja toteuta ryhmasi kanssa soitin neljélle soittajalle. Sen
tulee olla ryhman jasenten yhdessa samaan aikaan soitettava.

Toteutustapa

Soitin neljélle soittajalle toteutetaan annettuja materiaaleja kayttaen.

Omien varien ja tyovalineiden kayttd on sallittu. Valintaryhma
seuraa tydnne etenemista.

Tehtavan lopuksi esittelette valintaryhmalle soittimenne soittamalla
sita, ja kerrotte oman arvionne ryhmanne toiminnasta tydskentelyn
eri vaiheissa.

Arviointiperusteet

— Ryhmatyétaidot

— Suunnittelu- ja toteutustaidot

— Rakenteellinen ajattelu ja materiaalien kaytto
— Soittimen moniaanisyys ja toiminnallisuus

Uppgift 5

Onsdag 3.6 kl. 8.00-12.00

ETT INSTRUMENT FOR FYRA MUSIKANTER
De sb6kande delas in i grupper.

Planera och skapa ett instrument fér fyra musikanter i gruppen.
Medlemmarna i gruppen ska kunna spela det samtidigt.

Utforande

Konstruera ett instrument for fyra musikanter av de material ni far.
Det ar tillatet att anvanda egen farg och egna redskap.
Beddmningsgruppen foljer med hur arbetet framskrider.

| slutet av uppgiften ska ni presentera instrumentet for
beddmningsgruppen genom att spela det och utvardera hur arbetet i
gruppen fungerade under olika skeden av uppgiften.

Bedémningsgrunder

Fardigheter i grupparbete

Planeringsférmaga och skicklighet i utférandet
—  Strukturellt tinkande och materialanvandning
Instrumentets flerstdmmighet och funktionalitet
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Tehtdva 6

Keskiviikko 3.6. klo 13.00-17.00

DIALOGI

Sinulle annetaan luettavaksi katkelma dialogia. Tehtavasi on paattaa

missa tdma keskustelu tapahtuu. Paikan valinnan tulee joillain tavoin tukea

tulkintaasi dialogista.

Suhteessa valitsemaasi tapahtumapaikkaan, pohdi mitd muuta toimintaa

kohtaus voisi siséltaa, ja mita se osaltaan tuottaisi kohtaukseen.

Toteutustapa

a.

Tee valitsemastasi tapahtumapaikasta kaksi tussipiirrosta ja yksi
maalaus, joilla esittelet tapahtumapaikkaa ja sen tunnelmaa.
Toteuta piirrokset A4-kokoisille arkeille ja maalaus A3-kokoiselle
arkille. Kirjoita nimesi ja tehtavan numero paperien taustapuolelle.

Kirjoita kuvaus valitsemastasi tapahtumapaikasta. Kerro miksi paatit
sijoittaa dialogin valitsemaasi paikkaan ja kuinka se mielestasi tukee
tulkintaasi tekstista. Kuvaile paikan tunnelmaa ja sen visuaalisia ja
tilallisia erityispiirteita.

Kirjoita selkealla kasialalla sinulle annetulle konseptipaperille. Max 1
sivu. Kirjoita nimesi ja tehtdvan numero konseptipaperin takasivulle.

Arviointiperusteet

— Kiinnostava jannite dialogin ja tapahtumapaikan valilla
— Kyky visuaaliseen ja tilalliseen tarinankerrontaan

— Draamallisen tapahtuman hahmottaminen

—  Kyky keskittyd olennaiseen

Uppgift 6
Onsdag 3.6 kl. 13.00-17.00
DIALOG

Du far lasa ett utdrag fran en dialog. Din uppgift ar att besluta var denna
diskussion ager rum. Valet av plats ska pa nagot satt stdda din tolkning av
dialogen.

| forhallande till den plats du valt, fundera pa vilken annan handling scenen
kunde innehalla och vad den i sin tur skulle tillféra scenen.

Utforande

a. Gor tva tuschteckningar och en malning av den plats du har valt, dar
du visar platsen och dess stamning.
Gor teckningarna pa A4-ark och malningen pa ett A3-ark. Skriv ditt
namn och numret pa uppgiften pa papperens baksida.

b. Skriv en beskrivning av platsen du valt. Beratta varfor du valde att
placera dialogen pa platsen i fraga och hur du tycker att den stdder din
tolkning av texten. Beskriv platsens stdmning och dess visuella och
rumsliga sardrag.

Skriv med tydlig handstil pa konceptpapperet du far. Hogst 1 sida.
Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa konceptpapperets baksida.

Bedémningsgrunder
— Intressant spanning mellan dialog och platsen den utspelar sig pa
— Fo6rmaga till visuellt och rumsligt berattande
— Gestaltning av den dramatiska situationen
— Formaga att fokusera pa det vasentliga
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Tehtava 7

Torstai 4.6. klo 8.00-12.00

PAIKAN HENKI

Etsi [8hiymparistdsta sinua kiinnostava paikka, tila tai maisema.

1. Ota valitsemastasi paikasta kolme valokuvaa, joilla pyrit valittamaan
paikan tunnelmaa siten kuin olet sen kokenut.

2. Tee maalaus, jossa pelkistat valitsemasi paikan valo- ja varjotilanteet
ja massat muodoiksi ja vareiksi. Kayta vain yhta varia ja sen eri
tummuusasteita. Yrita sailyttaa paikan/tilan kolmiulotteisuus.

Toteutustapa

1. Valokuvaten omalla puhelimella. Lataa kuvat sinulle jaettuun
SharePoint-kansioon.

2. Maalaten A3-kokoiselle paperille, omia piirustus- ja maalaustarvikkeita
hyddyntaen. Kirjoita arkin taakse tehtdvan numero ja oma nimesi.

Arviointiperusteet
— Tilan, paikan, maiseman ja tunnelman valittdminen
— Kyky pelkistaa oleellinen
— Taiteellinen kokonaisvaikutelma
— Piirustus- ja maalaustaito

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQ5nNchSguTbESbgTQNvwn

AfhSin20Jweqlizo cOEHOwW

Uppgift 7
Torsdag 4.6 kl. 8.00-12.00
PLATSENS ANDA

SOk upp en plats, ett rum eller en vy som intresserar dig i
naromgivningen.

1. Ta tre fotografier av platsen du valt. Férsok férmedla stdmningen hos
platsen sa som du upplever den.

2. Gor en malning dar du férenklar ljus- och skuggférhallandena och
massorna pa platsen du valt till former och farger. Anvand bara en farg
och dess nyanser i ditt verk. Forsok bibehalla platsens/utrymmets
tredimensionalitet.

Utforande

1. Fotografera med egen telefon. Ladda upp bilderna i SharePoint-
mappen som delas med dig.

2. Mala pa A3-ark med egna tecknings- och malningsredskap. Skriv
numret pa uppgiften och ditt namn pa baksidan av arket.

Bedémningsgrunder
— Formedling av rum, plats, vy och stamning
— Foérmaga att fa fram det vasentliga
— Konstnarligt helhetsintryck
— Tecknings- och malningsférmaga

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQ5nNchSguTbESbgTQNvwn
AfhSin20Jweglizo cOEHOw
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Tehtava 8
Torstai 4.6. klo 13.00-17.00

AANIMAAILMA

a. Saat kuunneltavaksesi daniteoksen. Millaisia tilallisia
assosiaatioita se mielessasi synnyttda? Rakenna
aanimaisemalle kiinnostava visuaalinen ja tilallinen
vastinpari.

b. Kirjoita lyhyt kuvaus siitéd mita olet tyollasi tavoitellut.

Toteutustapa

a. Rakenna 3-ulotteinen malli annetulle pohjalevylle annetuista
materiaaleista ja omia vareja kayttaen. Kirjoita tehtavan
numero ja oma nimesi pohjalevyn taakse.

b. Kirjoita lyhyt kuvaus siitd mita olet tavoitellut selkealla
kasialalla sinulle annetulle konseptipaperille. Max 1 sivu.
Kirjoita tehtavan numero ja oma nimesi konseptipaperin
takasivulle.

Arviointiperusteet

— Visuaalinen ja tilallinen ilmaisu
— Tunnelman valittyminen

— Aanen ja tilan yhteys

— Materiaalien ja varien kaytto

Uppgift 8
Torsdag 4.6 kl. 13.00-17.00

EN LJUDVARLD

a. Du far lyssna pa ett ljudverk. Hurdana rumsliga
associationer vacker det hos dig? Bygg en intressant visuell
och rumslig motsvarighet till ljudlandskapet.

b. Skriv en kort beskrivning om vad du velat uppna med ditt
arbete.

Utforande

a. Bygg en tredimensionell modell pa det givha underlaget med
hjalp av givna material och egna farger. Skriv numret pa
uppgiften och ditt eget namn pa underlagets baksida.

b. Skriv en kort beskrivning om vad du velat uppna med tydlig
handstil pa konceptpapperet du far. Hogst 1 sida. Skriv
numret pa uppgiften och ditt namn pa baksidan av
konceptpapperet.

Bedémningsgrunder

— Visuell och rumslig framstallning

— Formedling av stamningen

— Koppling mellan ljud och rum

— Anvandning av material och farger
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Tehtdva 9
Perjantai 5.6. klo 8.00-12.00
LIIKE

Rakenna annetun laatikon sisdan teos “Liike”. Tee laatikon kylkeen
valitsemaasi kohtaan 4 cm x 4 cm tirkistysaukko, josta teostasi
tarkastellaan. Merkitse tirkistysaukko selkeasti nuolella.

Tee laatikkoon valitsemaasi kohtaan myos toinen aukko, jonka
yhteyteen kiinnitat sinulle annetun valonlahteen, jolla valaiset sisalla
olevaa. Voit tehda laatikkoon my6s muita aukkoja valaisua varten.

Toteutustapa

Rakenna 3-ulotteinen malli annetulle pohjalevylle vain annettuja
materiaaleja kayttaen. Ala kayta vareja.

Kiinnitd saamasi valonlahde malliin siten, etta se valaisee paalle
laitettaessa tydsi suunnittelemallasi tavalla. Valonlahdetta ei tule
ohjeistaa laitettavaksi valkkymaan.

Sammuta valo ennen kuin jatat tyon arvioitavaksi.
Kirjoita tehtavan numero ja oma nimesi laatikon alapuolelle.

Arviointiperusteet
— Materiaalien kasittelytaito
— Liikkeen tunnun valittyminen
— Valon ja varjon hyddyntadminen

Uppgift 9
Fredag 5.6 kl. 8.00-12.00
RORELSE

Skapa verket "Rorelse” inuti den lada du fatt. Gor ett kikhal pa 4 cm
X 4 cm pa ett valfritt stalle pa ladans sida. Verket ska betraktas
genom kikhalet. Mark tydligt ut kikhalet med en pil.

Gor en till 6ppning pa valfri plats i ladan. Vid 6ppningen faster du
den ljuskalla du har fatt och som belyser det som finns inuti. Du kan
ockséa gora andra dppningar for belysning i Iadan.

Utforande

Bygg en tredimensionell modell pa det givha underlaget enbart med
hjalp av materialet du far. Anvand inte farger.

Fast den ljuskalla du fatt i modellen sa att den, nar den slas p3,
belyser ditt arbete pa det satt du har planerat. Ljuskallan far inte
stallas in sa att den blinkar.

Slack ljuset innan du Idmnar verket for beddmning.
Skriv numret pa uppgiften och ditt namn pa undersidan av ladan.

Bedomningsgrunder
— Foérmaga att hantera materialet
— FoOrmedling av kanslan av rorelse
— Anvandning av ljus och skuggor
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Tehtdva 10
Perjantai 5.6. klo 13.00-17.00
UNI

Tee mustavalkoinen sarjakuva unestasi, joka on ollut vaikuttava ja
jaényt mieleesi. Anna sarjakuvalle nimi.

Toteutustapa

Piirtaen ja/tai maalaten omilla valineilld yhdelle A3-arkille. Kirjoita
sarjakuvan nimi kuvan yhteyteen.

Kirjoita tehtavan numero ja oma nimesi teoksen taakse.
Arviointiperusteet

— Taiteellinen ilmaisu
— Kuvallinen kerronta

Uppgift 10
Fredag 5.6 kl. 13.00-17.00
DROM

Gor en svartvit tecknad serie om en drdm som har gjort intryck pa
dig och som har etsat sig fast i ditt minne. Ge den tecknade serien
ett namn.

Utforande

Teckna och/eller mala med egna redskap pa ett A3-ark. Skriv
namnet pa den tecknade serien i anslutning till verket.

Skriv numret pa uppgiften och ditt namn pa baksidan av verket.
Bedomningsgrunder

— Konstnarligt uttryck
— Visuellt berattande

10
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Tehtava 1
Maanantai 1.6. klo 8.00—-11.30
ESITTELY

Hakijat jaetaan pareihin. Parit tutustuvat toisiinsa ja valmistelevat
paristaan 7 minuutin esittelyn muille hakijoille ja raadille.

Valmistele esitys niin, etta kerrot paristasi omalla persoonallisella
tavallasi. Esityksen tulee luoda kasitys paristasi inmisena seka siita
miten kaytat kerronnallisia keinoja.

Parikeskustelu 30 min., valmisteluaika 20 min., esittely 7 min.
Toteutustapa

Vuorovaikutustilanne, suullinen esitys.

Arviointiperusteet

Vuorovaikutustaidot, esiintymiskyky, luovuus, jasentadmiskyky.

Uppgift 1
Mandag 1.6 kl. 8.00-11.30
PRESENTATION

De s6kande delas in i par. Paren |Iar kdnna varandra och forbereder
en presentation pa 7 minuter om varandra som de haller for de
andra s6kande och urvalsjuryn.

Forbered presentationen sa att du berattar om din partner pa ditt
eget personliga satt. Presentationen ska ge en uppfattning om din
partner som manniska och om hur du anvander narrativa medel.

Pardiskussion 30 minuter, férberedelse 20 minuter, presentation 7
min.

Utférande
En interaktionssituation, muntlig presentation.
Bedomningsgrunder

Interaktionsfardigheter, férmaga att upptrada, kreativitet,
analysférmaga.
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Tehtava 2
Maanantai 1.6. klo 12.30-17.00
ELOKUVA-ANALYYSI

Sinulle naytetaan leikkausversio audiovisuaalisesta teoksesta.
Teoksen nahtyasi kirjoita analyysi, josta selvida mista teos kertoo,
kuka/ketka ovat paahenkilot, elokuvan teemat ja tyylilaji, mita
kerronnan keinoja elokuvassa on kaytetty sekd mahdolliset
referenssiteokset. Koska teos on viela keskenerainen, tee
analyysissasi ehdotuksia siitd, mita loppuunsaattamisessa
kannattaa viela kerronnan osalta tydstaa ja kuinka.

Toteutustapa
Tietokoneella, korkeintaan 2 x A4. (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5)

Arviointiperusteet
Analyysikyky, yleissivistys, kirjoitustaito ja kyky tiivistaa.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAfJv203sRgQaCfU304

ed9rAQFCsXInCeOAfFHMhoWTUOk

Uppgift 2
Mandag 1.6 kl. 12.30-17.00
FILMANALYS

Du far se en klippversion av ett audiovisuellt verk. Efter att du har
sett verket ska du skriva en analys, dar du redogor for vad verket
handlar om, vem/vilka som ar filmens huvudpersoner, filmens
teman och genre, vilka narrativa medel som har anvants i filmen
samt mojliga referensverk. Eftersom verket annu ar ofullbordat ska
du i din analys komma med férslag pa vad som annu borde
bearbetas vad galler berattandet och hur det borde goéras.

Utférande
Pa dator, hogst 2 x A4. (font Arial 11pt, radavstand 1,5)

Bedémningsgrunder
Analysférmaga, allmanbildning, skrivkompetens och férmaga att
sammanfatta.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
l&nken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAfJv203sRgQaCfU304
ed9rAQFCsXInCeOAfFHMhoWTUOk
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Tehtava 3
Tiistai 2.6. klo 9.00-12.30
ALKUPERAISIDEA

Keksi lyhytelokuvan kokoinen uuden tarinan aihe ja kerro se 4
hahmon kautta.

Teema: Kulta

Toteutustapa

Tietokoneella, korkeintaan 2 x A4. (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5)
Arviointiperusteet

Luovuus, ideointikyky, kirjallinen ilmaisu, omaperaisyys.
Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 12.30
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDLrVJGhKmKSpD5E3

AXQNIQAUNTSDL55wybWrDAr6GYarY

Uppgift 3
Tisdag 2.6 kl. 9.00-12.30
EN URSPRUNGSIDE

Hitta pa ett amne for en ny berattelse vars omfattning motsvarar en
kortfilm och beratta den genom 4 karaktarer.

Tema: Guld

Utférande

Pa dator, hogst 2 x A4. (font Arial 11pt, radavstand 1,5)
Bedémningsgrunder

Kreativitet, idéférmaga, skriftligt uttryck, originalitet.
Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
l&nken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 12.30.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDLrVJGhKmKSpD5E3
AXQNIQAUNTSDL55wybWrDAr6GYarY
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Tehtava 4
Tiistai 2.6. klo 13.30-17.00
KASIKIRJOITUSANALYYSI

Saat luettavaksesi audiovisuaalisen teoksen kasikirjoituksen version. Anna
kirjoittajalle osoitettu kirjallinen palaute tekstista.

Palautteessa ei ole olennaista kertoa piditko tekstista vaan kommentoida
kasikirjoituksen sisaltda ja rakennetta. Palautteen tarkoituksena on valittaa
kirjoittajalle kuva siita, minkalaisia vaikutelmia teksti sinussa herattaa ja
auttaa kirjoittajaa ymmartdmaan miksi tekstin mahdolliset intentiot eivat
vality tekstista.

Voit palautteessasi myds esittda kysymyksia ja kehittelyehdotuksia
seuraavaa versiota varten.

Toteutustapa
Tietokoneella, korkeintaan 2 x A4. (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5)

Arviointiperusteet
Analyysikyky, dramaturgian taju, kirjallinen ilmaisu, kyky antaa palautetta.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan linkin
avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAgZ2dcMIhKS5mZhgM6Rqdi
AZFOwhL6 7yH2MIYU8p4g2U

Uppgift 4
Tisdag 2.6 kl. 13.30-17.00
ANALYS AV MANUS

Du far lasa manusversionen av ett audiovisuellt verk. Ge skribenten
skriftlig respons pa texten.

Det ar inte vasentligt att kommentera huruvida du gillade texten, utan
responsen ska galla manusets innehall och struktur. Syftet med responsen
ar att férmedla en bild av hurdana intryck texten gjorde pa dig och hjalpa
skribenten att forsta varfor de eventuella intentionerna med texten inte
férmedlas i texten.

I din respons kan du ocksa stélla fragor och ge forbattringsforslag for nasta
version.

Utforande
Pa dator, hogst 2 x A4. (font Arial 11pt, radavstand 1,5)

Bedomningsgrunder
Analysférmaga, sinne for dramaturgi, skriftlig framstalining, formaga att ge
respons.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAgqZ2dcMIhKS5mZhgM6Rqdi
AZFOwhL6 7yH2MIYU8p4g2U
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Tehtava 5
Keskiviikko 3.6. klo 9.00-16.00
A) MATEMAATTINEN JA LOOGINEN AJATTELU

Saat matemaattista ja/tai loogista ajattelua mittaavia tehtavia.
Ratkaise tehtavat.

Toteutustapa

Kirjallisesti paperille.
Arviointiperusteet

Matemaattinen ja looginen ajattelu.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi.

Palauta tehtava opiskelija-assistentille viimeistdan klo 16.00
mennessa.

Uppgift 5
Onsdag 3.6 kl. 9.00-16.00
A) MATEMATISKT OCH LOGISKT TANKANDE

Du far uppgifter som mater det matematiska och/eller logiska
tdnkandet. Lés uppgifterna.

Utférande

Skriftligt pa papper.
Bedémningsgrunder
Matematiskt och logiskt tdnkande.
Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Lamna in uppgiften till assistenten senast fore kl. 16.00.
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Tehtava 5
Keskiviikko 3.6. klo 10.00-17.00
B) AINEISTOTEHTAVA

Saat kirjallista materiaalia luettavaksesi. Tutustu tekstiin ja pyri
saamaan itsellesi kokonaiskuva tekstista. Laadi tekstista referaatti,
josta kay ilmi tekstin keskeinen sisaltd, tarkeimmat havainnot ja
mahdollinen kritiikki tekstiin liittyen.

Toteutustapa
Tietokoneella, korkeintaan 2 x A4. (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5)
Arviointiperusteet

Analyysikyky, yleissivistys, Kirjoitustaito, kokonaisuuksien hallinta ja
kyky tiivistaa.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAb3IkSzT FQKLR1aG
YLallAaEZZRUIEFO LmojLIBPI68

Uppgift 5
Onsdag 3.6 kl. 10.00-17.00
B) MATERIALBASERAD UPPGIFT

Du far skriftligt material att Iasa. Bekanta dig med texten och férsék
bilda dig en helhetsbild av den. Skriv ett referat dar textens centrala
innehall, de viktigaste observationerna och eventuell kritik relaterad
till texten framgar.

Utforande
Pa dator, hogst 2 x A4. (font Arial 11pt, radavstand 1,5)
Bedémningsgrunder

Analysférmaga, allmanbildning, skrivkompetens, formaga att
hantera helheter och férmaga att sammanfatta.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
l&nken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAb31kSzT FQKLR1aG
YLallAaEZZRUIEFO LmojLIBPI68
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Tehtava 6

Keskiviikko 3.6. klo 11.00-17.00

KASIKIRJOITUKSEN PURKU

Saat tehtavan 4 kasikirjoituksen purettavaksi aikatauluksi.

Pura tehtavan 4 kasikirjoitus kuvauspaiviksi callsheet
(paivittaisaikataulu) pohjaa kayttaen. Mieti jokaisen kohtauksen
kuvaamiseen kaytettava aika, ja kohtausten kuvausjarjestys.

Perustele miksi paadyit tdhan kuvauspaivien maaraan?
Ja miksi tdhan kuvausjarjestykseen?
Miksi kukin kohtaus tarvitsee maarittelemasi ajan?

Callsheetin riveja voi lisata copy/paste menetelmalla tai poistaa.
(HUOM: siirra mahdollinen siirtyminen kuvauspaikalta toiselle
paivassa oikeaan kohtaan tai poista se kokonaan. Samoin
ruokatauko.)

Kuvauspaivan maksimipituus on 10 tuntia. Paiva alkaa kun
kalustoautot lahtevat vuokraamon pihasta ja paattyy kun autot ovat
takaisin vuokraamon pihassa. Tassa tehtavassa kuvauspaikalle on
30 minuutin ajoaika. Ruokatauko ei ole tydaikaa.

Callsheet: paivittainen kuvausaikataulu

Call time: aika milloin kuvausryhma saapuu kuvauspaikalle
Roll: aika jolloin kamera kdy ensimmaisen kerran

Time: kuvaukseen varattu aika

SC / Scene: kohtaus

I’/E DIN / Int/Ext Day/Night: sisé- vai ulkokuvaus, vuorokaudenaika
Set/ Scene description: kasikirjoituksen paikka ja kohtauksen sisaltd
lyhyesti

pgs: kohtauksen sivumaara

Cast: roolit jotka esiintyvat kohtauksessa

Note: jos jotain erityishuomioita kohtaukseen

Toteutustapa

Tietokoneella annettuun pohjaan seka korkeintaan tekstitiedosto 2 x
A4. (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5)

Arviointiperusteet

Looginen ajattelu, kyky hahmottaa kokonaisuuksia, kyky hahmottaa
yksityiskohtia, selkeys, jarjestelmallisyys, paineensietokyky.

Tehtadvan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtadvannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 17.00
mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBZRu4wfZfuTIUDjwJH
AUMMAYqUqgV2MuPsldKpu-O3vFFE
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Uppgift 6

Onsdag 3.6 kl. 11.00-17.00

SCHEMALAGGNING AV MANUS

Du far manuset fran uppgift 4. Du ska gora upp en tidtabell fér det.

Schemalagg inspelningsdagar for manuset i uppgift 4 i en callsheet
(daglig tidtabell) enligt mallen du far. Fundera pa tiden som ska
avsattas for att spela in varje scen och ordningen som de ska
spelas in i.

Motivera varfor du beslét dig fér denna mangd inspelningsdagar.
Och varfor i denna inspelningsordning?
Varfor behdver respektive scen den tid du avsatt for den?

Du kan lagga till rader i din callsheet genom att kopiera/klistra in
eller ta bort rader. (OBSERVERA: flytta eventuell forflyttning fran en
inspelningsplats till en annan under dagen till ratt stalle eller ta bort
den helt. Samma galler lunchpaus.)

Den maximala langden pa en inspelningsdag ar 10 timmar. Dagen
borjar nar utrustningsbilarna lamnar uthyrningsplatsen och slutar
nar bilarna ar tillbaka pa uthyrningsplatsen. Denna gang tar det 30
minuter att kora till inspelningsplatsen. Lunchpausen ar inte
arbetstid.

Callsheet: dagligt inspelningsschema
Call time: tiden da filmteamet anlander till inspelningsplatsen

Roll: tiden da kameran rullar fér forsta gangen

Time: den tid som avsatts for att filma

SC / Scene: scen

I’E D/N / Int/Ext Day/Night: filmning inomhus eller utomhus, tid pa
dygnet

Set/ Scene description: platsen dar manuset utspelar sig och
scenens innehall i korthet

pgs: sidantal fér scenen

Cast: de roller som férekommer i scenen

Note: eventuella sarskilda anteckningar for scenen

Utforande

Pa dator pa given mall samt en textfil pa hégst 2 x A4. (font Arial
11pt, radavstand 1,5)

Bedémningsgrunder

Logiskt tankande, férmaga att uppfatta helheter och detaljer,
tydlighet, systematiskt arbetssatt, stresshanteringsférmaga.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
l&nken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 17.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBZRu4wfZfuTIUDjwJH
AUmMmMAYqUqV2MuPsldKpu-O3vFFE
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Tehtdva 7

Torstai 4.6. klo 9.00-12.30
RYHMATEHTAVA

Kolmiosaisen TV-sarjan kehittely ryhmassa.

Raati jakaa hakijat 3 ryhmaan. Tehtdvan 3 tekstit jaetaan ryhmiin
luettavaksi. Ryhma valitsee mista tehtavan 3 lyhytelokuvaideasta
kehittelevat kolmiosaisen TV-sarjan.

Ryhma esittelee TV-sarjan raadille ja muille hakijoille. Esittely pitaa
sisallaan lyhyen synopsiksen (tiivistetyn TV-sarjan esittelyn), tiedot
keskeisistd hahmoista, tarinallisista pyrkimyksista ja kohderyhmasta.

Toteutustapa
Kehittely klo 9-11, esitykset klo 11.15-12.30

Ryhmatyd ja esittely. Koneella yksi yhteinen dokumentti, korkeintaan 2 x
A4,

Arviointiperusteet
Vuorovaikutustaidot, ryhmatyétaidot, esiintymiskyky, organisointikyky.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Palauta ryhman tehtava verkkolevylle SharePointiin klo 11.05 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCqlTkoLyAyT45j0DdMrz0fAaD

nscwe3r-gPe--sHOyeV8

Uppgift 7

Torsdag 4.6 kl. 9.00-12.30
GRUPPUPPGIFT

Utveckling av en tredelad tv-serie i grupp.

Urvalsjuryn delar in de sékande i 3 grupper. Texterna fran uppgift 3 delas
ut till grupperna. Gruppen valjer en av kortfilmsidéerna fran uppgift 3 som
de utvecklar till en tv-serie i tre delar.

Gruppen presenterar sin tv-serie for urvalsjuryn och de 6vriga s6kande.
Presentationen ska innehalla en kort synopsis (sammanfattad presentation
av tv-serien), information om centrala karaktarer, berattarmassiga
stravanden samt malgrupp.

Utforande
Utveckling kl. 9—11, presentationer kl. 11.15-12.30

Grupparbete och presentation. Pa dator, ett gemensamt dokument, hogst
2 x A4,

Bedémningsgrunder
Interaktionsfardigheter, formaga att arbeta i grupp, férmaga att upptrada,
organisationsformaga.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 11.05.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCqlTkoLyAyT45{0DdMrz0fAaD
nscwe3r-gPe--sHOyeV8
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Tehtava 8

Torstai 4.6. klo 13.30-17.00
PANEELIKESKUSTELU

Valmistele 5 minuutin puheenvuoro aiheesta

Yksilona yhteisdssa — kuinka rakennamme positiivista
tulevaisuutta?

Taman jalkeen puheenvuorojen pohjalta kdydaan moderoitu
keskustelu.

Toteutustapa
Omat muistiinpanot, esittely ja ryhmakeskustelu.
Arviointiperusteet

Vuorovaikutustaidot, esiintymiskyky, itseilmaisu, yleissivistys,
analyyttisyys, itsetuntemus, aktiivisuus.

Uppgift 8

Torsdag 4.6 kl. 13.30-17.00

PANELDISKUSSION

Forbered ett 5 minuter langt anférande pa @mnet

Individ i gemenskapen — hur bygger vi en positiv framtid?
Efterat fors en modererad diskussion om anférandena.
Utforande

Egna anteckningar, presentation och gruppdiskussion.
Bedémningsgrunder

Interaktionsfardigheter, presentationsformaga, sjalvuttryck,
allmanbildning, analysférmaga, sjalvkannedom, aktivitet.
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Tehtdva 9 Ryhmatehtava: Tuotanto ja ohjaus
Perjantai 5.6.2026 klo 9.00-11.35
Ryhmatehtava

Kokelaat jaetaan kuuteen ryhmaan. Jokaisessa ryhmassa on 1
ohjauksen linjan hakija ja 2 tuotannon linjan hakijaa.

Tehtava jakautuu kahteen osioon:

1) ryhmatyo: kehittely 9.00-11.00

2) ryhman pitch viisi minuuttia aikavalilla 11.05-11.35 (sisaltada
6 x 5 min. ryhmapitchaukset raadeille ja muille hakijoille,
jarjestys arvotaan)

Ryhma vastaa itsenaisesti ajanhallinnasta.

Ryhmalta on tilattu kuvitteellinen pitkd draamaelokuva.
Onhjaushakijat esittelevat muille ohjauslinjan tehtavassa 7 ryhmansa
kehitteleman TV-sarjan konsepti-idean, jonka pohjalta pitka elokuva
kehitellaan.

Sisallon jatkokehittely

Ryhma lahtee jatkokehittelemaan konseptia tilaukseen sopivaksi.
Ryhman tavoitteena on yhteisen keskustelun kautta I16ytaa
konsensus kehittelyn suunnasta tilauksen mukaisesti.

Toteutustapa

Ryhmatydskentely erillisessa tilassa. Lopputulos esitetdan
kirjallisesti. Raatien jasenet seuraavat tydskentelya
rotaatioperiaatteella.

Tehtdvan palautus

Tehtavan palautus séhkoisesti PDF-muodossa. Ryhman jasenet
palauttavat kukin saman tiedoston. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 11.00
mennessa.

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_yhteistehtava.

Ohjauslinjan hakijoiden linkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC5VAnacoCIRpM8s6--
VrOrAcc3A0xC9412mCUy93tmNFs

Tuotannon linjan hakijoiden linkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/I[gDmp59bISUBRJR3X3A
HOu7jAR657kqglbEePTCAL4zw-0Wo

Arviointiperusteet

Ymmarrys hankkeen realistisuudesta, vuorovaikutustaidot,
jasentamisen ja tiivistdmisen taito, strateginen ajattelu,
esiintymistaidot.
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Uppgift 9 Gruppuppgift: Produktion och regi
Fredag 5.6.2026 kI. 9.00-11.35

Gruppuppgift

De sb6kande delas in i sex grupper. Varje grupp bestar av en
sokande till filmregi och tva sdkande till film- och tv-produktion.

Uppgiften ar i tva delar:

1) grupparbete: utveckling 9.00-11.00

2) gruppens pitch 5 minuter under tidsintervallet 11.05-11.35
(innefattar 6 x 5 min pitchar i grupp for urvalsjuryn och 6vriga
sbkande, lottad ordning)

Gruppen ansvarar sjalv for sin tidshantering.

Gruppen har fatt en bestallning pa en fiktiv lang dramafilm.
Filmregisbkandena presenterar tv-seriekonceptet som deras grupp
utvecklat i samband med uppgift 7 for de andra. Utgaende fran det
utvecklas langfilmen.

Vidareutveckling av innehallet

Gruppen vidareutvecklar konceptet for att passa bestallningen.
Gruppens mal ar att baserat pa den gemensamma diskussionen na
konsensus om i vilken riktning konceptet ska utvecklas, i enlighet
med bestallningen.

Utforande
Grupparbete i separat lokal. Slutresultatet presenteras skriftligt.
Jurymedlemmarna féljer med arbetet pa rotationsbasis.

Inlamning av uppgiften

Lamna in uppgiften elektroniskt i pdf-format. Gruppens medlemmar
[amnar alla in samma fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Ldmna in uppgiften senast foére kl. 11.00.

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_gemensamuppgift.

Lank for sdkande till regi:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC5VAnacoCIRpM8s6--
VrOrAcc3A0OxC9412mCUy93tmNFs

Lank for sOkande till produktion:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDmp59bISUBRJR3X3A
HOu7jAR657kglbEePTCAL4zw-0Wo

Bedémningsgrunder

Forstaelse for projektets genomforbarhet, interaktionsfardigheter,
férmaga att strukturera och sammanfatta, strategiskt tankande,
fardigheter i att upptrada.
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Tehtava 10
Perjantai 5.6. klo 12.30-16.00

HAASTATTELU

Raati haastattelee hakijat yksi kerrallaan.

Toteutustapa
Haastattelu 15 min/hakija.

Arviointiperusteet

Sosiaaliset taidot, havaintokyky, kyky itsereflektioon.

Uppgift 10

Fredag 5.6 kl. 12.30-16.00

INTERVJU

Urvalsjuryn intervjuar de stkande en i taget.
Utférande

Intervju 15 min/s6kande.

Bedémningsgrunder

Sociala fardigheter, iakttagelseférmaga, formaga till sjalvreflektion.
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Konstkandidatexamen

Elokuvaleikkaus Filmklippning
Tehtava 1 Uppgift 1
Ma 1.6. Mandag 1.6

Ryhma A klo 8.30-12.00
Ryhma B klo 13.00-16.30

LEIKKAUSTEHTAVA 1

Leikkaa annetusta materiaalista lyhyt elokuva. Valittavanasi on
kolme musiikkivaihtoehtoa, joita voit kayttaa elokuvassasi. Efekteja
ei saa kayttaa. Elokuvan maksimipituus on 2 minuuttia. Avustaja
leikkaa elokuvasi sinulle ohjeittesi mukaan. Anna elokuvallesi nimi.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla leikkaamossa.

Arviointiperusteet

Kyky l6ytaa nakdkulma materiaalista. Kyky luoda eteneva ja
ilmaiseva kokonaisuus. Musiikin merkityksen
ymmartadminen ja rytmitaju. Kommunikaatiotaidot.

Grupp A Kl. 8.30-12.00
Grupp B kI. 13.00-16.30

FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 1

Klipp en kortfilm av det material som du har fatt. Du har tre olika
musikalternativ att valja mellan for din film. Effekter far inte
anvandas. Filmen far vara hogst 2 minuter lang. En assistent klipper
filmen enligt dina anvisningar. Ge filmen en titel.

Utférande
Ge anvisningar for klippning i klippstudion.

Bedémningsgrunder

Formaga att hitta ett perspektiv i materialet. Férmaga att skapa
framatrorelse och en uttrycksfull helhet. Forstaelse for musikens
betydelse, rytmkansla. Kommunikationsformaga.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmklippning

Tehtava 2

Ma 1.6.
Ryhma B klo 8.30-12.00
Ryhma A klo 13.00-16.30

KASIKIRJOITUKSEN PURKU

Lue erikseen annettu lyhytelokuvan kasikirjoitus.

A) Vastaa siihen liittyviin dramaturgisiin kysymyksiin:

1. Kenen tarina - kuka on paahenkil6?

2. Miten paahenkil6 esitelldan? Mika maarittelee hanet?

3. Mika on paéahenkildn tavoite?

4. Mika on elokuvan paajannite? Mitd me katsojina
toivomme? Mita pelkdamme?

5. Mika on teoksen keskeinen teema? Miten teema on
punottu kasikirjoitukseen? Teemalla tarkoitetaan

kasikirjoituksen syvempaa perusajatusta, joka on juonen

ja tapahtumien taustalla.
6. Mika on jokaisen kohtauksen sisaltd yhdella lauseella.

B) Valitse kohtaus tai kohtaussarja (korkeintaan 3
kasikirjoitussivua), joka mielestasi vie kerrontaa eteenpain, tai
jossa tapahtuu merkittavaa hahmojen kehitysta.

1. Kirjoita korkeintaan puoli sivua siitd, miten kyseinen
kohtaus tai kohtaussarja toteuttaa
tehtavanannon. Kirjoita valitsemasi kasikirjoituskohdan

sivunumero(t) seka alku- ja loppukohta selkeasti
vastaukseen.

2. Tee kyseisesta kohtauksesta tai kohtaussarjasta
kuvasuunnitelma. Kayta korkeintaan 8 kuvaa, eli vain
keskeiset hetket, jotka vievat kerrontaa eteenpain, tai
jossa tapahtuu merkittavaa hahmojen kehitysta.

Toteutustapa
Kirjoittamalla. Piirtdamalla yhdelle tai useammalle A4-arkille.

Arviointiperusteet
Dramaturgian taju, kyky rakentaa ilmaiseva ja elokuvallinen
kokonaisuus.
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Filmklippning

Uppgift 2

Mandag 1.6
Grupp B kl. 8.30-12.00
Grupp A kl. 13.00-16.30

ANALYS AV MANUS

Las manuset till en kortfilm som delas ut separat.

A) Svara pa de tillhérande dramaturgiska fragorna:

1.
2.

w

6.

Vems historia ar det - vem ar huvudperson?

Hur framstalls huvudpersonen? Vad karakteriserar
hen?

Vad ar huvudpersonens mal?

Vad ar den huvudsakliga spanningen i filmen? Vad
onskar vi oss som tittare? Vad ar vi radda for?

Vad ar det centrala temat i verket? Hur ar temat inflatat i
manuset? Med tema avses manuskriptets djupare
grundldggande idé, som ligger bakom handlingen och
handelserna.

Vad ar innehallet i varje scen med en mening.

B) Valj en scen eller serie av scener (hdgst 3 manuskriptsidor) som
enligt dig for berattelsen framat eller dar det sker betydelsefull
utveckling av karaktarerna.

1.

Skriv hdgst en halv sida om hur scenen eller serien av
scener i fraga uppnar det som efterfragas i
uppgiften. Skriv tydligt sidnumret/sidnumren for

scenen/scenerna du valt samt start- och slutpunkt i ditt
svar.

2. Skapa ett bildmanus fér scenen eller serien av scener.
Anvand hdogst 8 bilder, alltsa endast centrala égonblick
som enligt dig for berattelsen framat eller dar det sker
betydelsefull utveckling av karaktarerna.

Utforande
Skriv. Teckna pa ett eller flera A4-ark.

Bedémningsgrunder
Sinne for dramaturgi, férmaga att skapa en uttrycksfull och filmisk
helhet.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmklippning

Tehtava 3
Ti 2.6. klo 9.00-12.30

ELOKUVA-ANALYYSI

A) Tehtavan aluksi katsotaan elokuva. Elokuvan jalkeen kirjoita
analyysi elokuvan henkil6istd ja heidan suhteistaan, seka elokuvan
rakenteesta ja iimaisukeinoista. Al3 tee juoniselostusta.

B) Tiivistd elokuvan sisaltd kahteen lauseeseen.

Toteutustapa
Kirjoittamalla selkealla kasialalla. Maksimipituus kaksi (2) sivua.

Arviointiperusteet

Kyky ymmartaa psykologisia jannitteita ja niihin liittyvia
kuvavalintoja, elaytymiskyky. Kyky tehda kiinnostavia havaintoja ja
eritella elokuvan ilmaisukeinoja. Kyky ilmaista oma nakemys
selkeasti.

Uppgift 3
Tisdag 2.6 kl. 9.00-12.30

FILMANALYS

A) Du far se en film. Efter filmen ska du skriva en analys av
personerna i filmen och deras relationer samt av filmens
uppbyggnad och uttrycksmedel. Referera inte handlingen.

B) Sammanfatta filmens innehall i tva meningar.

Utforande
Skriv med tydlig handstil. Hogst tva (2) sidor.

Bedomningsgrunder

Formaga att forstad psykologiska spanningsférhallanden och bildval
som ar kopplade till dem, inlevelseférmaga. Férmaga att géra
intressanta observationer och analysera filmens uttrycksmedel.
Férmaga att uttrycka sina egna synpunkter tydligt och klart.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmklippning

Tehtava 4
Ti 2.6. klo 13.30-16.00

LEHTIARTIKKELI

Kaytettavanasi on useamman aukeaman lehtiartikkeli kuvineen.

A) Lue teksti huolellisesti ja lyhenna se sisalldllisesti mielekkaalla
tavalla.

B) Taita kuvamateriaalista valitsemasi tekstin kanssa A3-kokoinen
aukeama (kaksi A4-kokoista pystyarkkia vierekkain) niin, etta siita

muodostuu kiinnostava ja alkuperaista aihetta tukeva kokonaisuus.

Toteutustapa
Leikkaamalla ja limaamalla annetusta materiaalista A3-kokoinen
aukeama.

Arviointiperusteet
Kyky tiivistaa tekstista olennainen, sommittelutaito.

Uppgift 4
Tisdag 2.6 kl. 13.30-16.00

EN TIDNINGSARTIKEL

Du har en tidningsartikel pa flera uppslag med till ditt férfogande.
Artikeln har bilder.

A) Las igenom texten noggrant och férkorta den pa ett
innehallsmassigt logiskt satt.

B) Kombinera bildmaterialet och den férkortade texten till ett
uppslag i storlek A3 (tva staende A4-ark bredvid varandra) sa att
det bildas en intressant helhet som stdder det ursprungliga temat.

Utférande
Klipp det givna materialet och klistra ihop till ett uppslag i storlek
A3.

Bedomningsgrunder
Formaga att komprimera det vasentliga i texten,
kompositionsférmaga.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmklippning

Tehtava 5
Ke 3.6. klo 9.00-12.30

LEIKKAUSTEHTAVA 2

Suunnittele annetusta, elokuvan kohtausta varten kuvatusta

materiaalista valmis kokonaisuus. Avustaja leikkaa elokuvasi sinulle

ohjeittesi mukaan. Anna kohtaukselle nimi. Efekteja ei saa kayttaa.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla leikkaamossa.

Arviointiperusteet

Kyky ymmartaa ja saada leikkaamalla esiin henkildiden
ominaisuuksia ja heidan valisiaan suhteita. Kyky luoda rytmisesti
eteneva ja ilmaiseva kokonaisuus. Kommunikaatiotaidot.

Uppgift 5
Onsdag 3.6 kl. 9.00-12.30

FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 2

Planera en fardig helhet av det material som du far tillgang till och
som har filmats for en filmscen. En assistent klipper filmen enligt
dina anvisningar. Ge scenen ett namn. Effekter far inte anvandas.

Utférande
Ge anvisningar for klippning i klippstudion.

Bedémningsgrunder

Férmaga att forstd och genom klippning framhéava olika personers
egenskaper och deras inbérdes relationer. Formaga att skapa en
rytmiskt framskridande och uttrycksfull helhet.
Kommunikationsférmaga.
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Konstkandidatexamen
Filmklippning

Tehtéava 6
Ke 3.6. klo 9.00-12.30

LEIKKAUKSEN PURKU

Pura maanantaipaivan leikkaustehtavassa 1 tekemiasi ratkaisuja
arviointiryhman kanssa. Voit tehdd muistiinpanoja keskustelusta.

Toteutustapa
Katselu ja keskustelu arviointiryhman kanssa. Samaan aikaan
leikataan tehtavaa 5.

Arviointiperusteet
Tehtavaa ei pisteyteta.

Uppgift 6
Onsdag 3.6 kl. 9.00-12.30

GENOMGANG AV FILMKLIPPNINGEN

Ga igenom dina lésningar fran mandagens filmklippningsuppgift 1
tillsammans med beddomningsgruppen. Du far géra anteckningar
under diskussionen.

Utforande
Filmvisning och diskussion med bedémningsgruppen. Uppgift 5
klipps samtidigt.

Bedémningsgrunder
Uppgiften poangsatts inte.
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Konstkandidatexamen
Filmklippning

Tehtava 7
Ke 3.6. klo 13.30-15.30

LEIKKAUSTEHTAVA 3

Tydsta maanantaina rakentamaasi elokuvaa eteenpain aamulla
tehdyn purun yhteydessa kaytyjen keskustelujen

pohjalta. Valittavanasi on kolme uutta erilaista musiikkivaihtoehtoa,
joita voit kayttaa elokuvassasi. Aikaisemmin kayttdmaasi musiikkia
ei saa kayttaa uudessa elokuvassasi. Efekteja ei saa kayttaa.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla leikkaamossa.

Arviointiperusteet

Kyky 16ytaa uusi nakokulma materiaalista. Kyky luoda eteneva ja
ilmaiseva kokonaisuus. Musiikin merkityksen ymmartaminen ja
rytmitaju. Kyky luoda uusia ratkaisuja seka arvioida niiden
kayttokelpoisuutta. Pitkajanteisyys. Kommunikaatiotaidot.

Uppgift 7
Onsdag 3.6 kl. 13.30-15.30

FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 3

Arbeta vidare med den film du pabdrjade pa mandagen utgaende
fran diskussionerna fran genomgangen i morse. Du har tre nya olika
musikalternativ att valja mellan for din film. Du far inte anvanda
musiken du anvande tidigare i din nya film. Effekter far inte
anvandas.

Utforande
Ge anvisningar for klippning i klippstudion.

Bedémningsgrunder

Formaga att hitta ett nytt perspektiv i materialet. Formaga att skapa
framatrorelse och en uttrycksfull helhet. Forstaelse for musikens
betydelse, rytmkéansla. Férmaga att komma med nya Iésningar och
bedéma hur anvandbara de ar. Langsiktighet.
Kommunikationsférmaga.
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Filmklippning

Tehtava 8
Ke 3.6. klo 15.40-17.30

KIRJOITUSTEHTAVA 1

Kirjoita erikseen annetusta aiheesta ohjeiden mukaan. Anna tyéllesi
nimi.

Toteutustapa
Kirjoittamalla selkealla kasialalla.

Arviointiperusteet

Kyky loytaa persoonallinen nakdkulma. Kyky tehda kiinnostavia
havaintoja. Kirjallisen ilmaisun kyky, ajattelukyky. Olennaisen
tiivistdminen.

Uppgift 8
Onsdag 3.6 kl. 15.40-17.30

SKRIFTLIG UPPGIFT 1

Skriv om temat som ges separat enligt anvisningarna. Ge texten en
titel.

Utforande
Skriv med tydlig handstil.

Bedomningsgrunder

Foérmaga att hitta en personlig vinkel. Férmaga att géra intressanta
observationer. Formaga att uttrycka sig i skrift,

tankeférmaga. Formaga att sammanfatta det vasentliga.
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Tehtava 9
To 4.6. klo 9.00-12.00

LEIKKAUSTEHTAVA 4

Leikkaa annetusta materiaalista lyhyt elokuva. Valittavanasi on
kolme musiikkivaihtoehtoa, joita voit kayttda elokuvassasi. Efekteja
ei saa kayttaa. Elokuvan maksimipituus on 2 minuuttia. Avustaja
leikkaa elokuvasi sinulle ohjeittesi mukaan. Anna elokuvallesi nimi.

Toteutustapa
Leikkausohjeita antamalla leikkaamossa.

Arviointiperusteet

Kyky loytaa nakdkulma materiaalista. Kyky luoda eteneva ja
ilmaiseva kokonaisuus. Musiikin merkityksen
ymmartaminen. Rytmitaju. Kommunikaatiotaidot.

Uppgift 9
Torsdag 4.6 kl. 9.00-12.00

FILMKLIPPNINGSUPPGIFT 4

Klipp en kortfilm av det material som du har fatt. Du har tre olika
musikalternativ att valja mellan for din film. Effekter far inte
anvandas. Filmen far vara hégst 2 minuter lang. En assistent klipper
filmen enligt dina anvisningar. Ge filmen en titel.

Utforande
Ge anvisningar for klippning i klippstudion.

Bedomningsgrunder

Foérmaga att hitta ett perspektiv i materialet. Férmaga att skapa
framatrorelse och en uttrycksfull helhet. Forstaelse for musikens
betydelse. Rytmkansla. Kommunikationsférmaga.
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Tehtéava 10
To 4.6. klo 13.00-16.00

VALOKUVASARJA

Kuvaa valokuvasarja erikseen annetusta aiheesta.

Toteutustapa

Kuvasarjan kuvaus digitaalisella kameralla (esim. alypuhelimella).
Efekteja ei saa kayttaa. Lopputulos lahetetdan numerojarjestyksen
mukaan nimettyina jpg-tiedostoina valintaryhmalle.

Arviointiperusteet
Kyky kertoa kuvilla tarina. Kyky tehda kiinnostavia havaintoja.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava annettujen ohjeiden mukaan. Tallenna tehtava jpg-
tiedostoina. Lataa tiedostot annetun linkin kautta. Palauta tehtava
viimeistaan klo 16.00 mennessa.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBhHa367lo0oT6dUsGTE

HpoLATWUKIJIvigDc09529ZF 1D0

Uppgift 10
Torsdag 4.6 kl. 13.00-16.00

FOTOSERIE

Ta en fotoserie pa temat som ges separat.

Utférande

Fotografering med digitalkamera (t.ex. smarttelefon). Effekter far
inte anvandas. Slutresultatet skickas som jpg-filer namngivna enligt
nummerordningen till urvalsjuryn.

Bedomningsgrunder
Formaga att skapa en berattelse med hjalp av bilder. Formaga att
gora intressanta observationer.

Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften enligt anvisningarna du far. Spara uppgiften som
jpg-filer. Ladda upp filerna genom lanken du far. Lamna in uppgiften
senast fore kl. 16.00.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBhHa367looT6dUsGTE
HpoLATWUkIJIvigDc09529ZF1D0
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Tehtava 11
Pe 5.6. klo 9.00-13.00

KUVASARJA

Saat kayttddsi valokopioita kuvista. Kehita niista tarina tai muu
ilmaiseva kokonaisuus. Suunnittele minkalaisilla
alkuperaisista kuvista rajatuilla uusilla kuvilla kerrot tarinasi tai
valitsemasi kokonaisuuden. Anna kuvasarjallesi nimi.

Toteutustapa

Tee 5-12 kuvan sarja. Leikkaa ja liimaa kuvat A4-arkeille: enintaan
4 kuvaa per sivu. Numeroi kuvat. Jos kaytat kameran liiketta
(panorointi sivusuunnassa, tilttaus pystysuunnassa, zoom tai ajo
tiivimpaan tai laajempaan) leikkaa kyseiseen kohtaan liikkeen alku-
ja loppuasetelma. Kuvia voi rajata uudestaan.

Arviointiperusteet
Kyky kertoa kuvilla tarina tai ilmaiseva kokonaisuus.

Uppgift 11
Fredag 5.6 kl. 9.00-13.00

BILDSERIE

Du far fotokopior av bilder till ditt férfogande. Forma dem till en
berattelse eller nagon annan uttrycksfull helhet. Tank ut hurdana
nya bilder du kunde avgransa ur de existerande bilderna for att
beratta din historia eller den helhet du har valt. Namnge bildserien.

Utforande

Gor en serie pa 5-12 bilder. Klipp och klistra pa Ad-ark: hogst 4
bilder per sida. Numrera bilderna. Om du anvander kamerarérelser
(panorering i sidled, vertikal tiltning, zoomning eller &kning mot eller
ifran objektet) klipper du in rérelsens start- och slutposition pa stallet
i fraga. Bilderna kan beskaras pa nytt.

Bedémningsgrunder

Férmaga att med hjalp av bilder skapa en berattelse eller en
uttrycksfull helhet.
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Tehtéava 12
Pe 5.6. klo 9.00-13.00

HENKILOKOHTAINEN HAASTATTELU

Erikseen annettavan aikataulun mukaan. Samaan
aikaan tehdaan tehtavaa 11.

Arviointiperusteet
Haastattelua ei pisteyteta.

Uppgift 12
Fredag 5.6 kl. 9.00-13.00

PERSONLIG INTERVJU

Enligt tidtabell som ges separat. Uppgift 11 gérs samtidigt.

Bedémningsgrunder
Intervjun poangsatts inte.
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Tehtava 13
Pe 5.6. klo 14.00-16.00

KIRJOITUSTEHTAVA 2

Kirjoita erikseen annetusta aiheesta ohjeiden mukaan. Anna tyéllesi
nimi.

Toteutustapa
Kirjoittamalla selkealla kasialalla.

Arviointiperusteet

Kyky loytaa persoonallinen nakdkulma. Kyky tehda kiinnostavia
havaintoja. Kirjallisen ilmaisun kyky, ajattelukyky. Olennaisen
tiivistdminen.

Uppgift 13
Fredag 5.6 kl. 14.00-16.00

SKRIFTLIG UPPGIFT 2

Skriv om temat som ges separat enligt anvisningarna. Ge texten en
titel.

Utforande
Skriv med tydlig handstil.

Bedomningsgrunder

Foérmaga att hitta en personlig vinkel. Formaga att géra intressanta
observationer. Formaga att uttrycka sig i skrift,

tankeférmaga. Férmaga att sammanfatta det vasentliga.
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Tehtdva 1: Valokuvaustehtava: ”lhminen ja hdanen valineensa”
Maanantai 1.6.2026 klo 9.00-16.00

Lahde ulos ja etsi sinulle ennestaan tuntematon, sinua kiinnostava
aikuinen ihminen, jolla on joku valine. Ota henkilosta ja hanen
valineestaan kolme valokuvaa teemalla "Ihminen ja hanen
valineensa” kayttaen kolmea eri kuvakokoa. Kiinnitd huomiota
kuvien visuaaliseen ilmeeseen ja kompositioon.

Toteutustapa

Digitaalinen valokuvakamera/puhelin. Valitse kolmen kuvan sarja.
Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.00
mennessa.

Arviointiperusteet

Kontaktikyky, havainnointikyky, visuaalinen ilmaisuvoima,
omaaaninen ajattelu ja kyky kayttaa kuvaa nakdkulman luomiseen.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAGwWONHxfavQJ9Z7Y 22

btEPNATBI}SGdu1PyMIO_8WzIDVg

Uppgift 1: Fotograferingsuppgift: ’Manniskan och hennes
redskap”

Mandag 1.6.2026 kl. 9.00-16.00

Bege dig ut och leta upp en for dig frammande vuxen person som
intresserar dig och som har ett redskap av nagot slag. Ta tre bilder
av personen och hens redskap pa temat "Manniskan och hennes
redskap”. Anvand tre olika bildstorlekar. Var uppmarksam pa
bildernas visuella uttryck och komposition.

Utférande
Digitalkamera/telefon. Valj ut en serie pa tre bilder.
Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
l&nken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 16.00.

Bedoémningsgrunder

Formaga till kontakt, iakttagelseférmaga, visuell uttryckskraft,
individuellt tankande och férmaga att anvanda sig av bild for att
skapa en synvinkel.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAGWONHxfavQJ9ZY 22
btEPNATBI{SGdu1PyMI0 8WzIDVg
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Tehtdva 2: Kirjoitustehtdva: “Lyhyt tarina”
Maanantai 1.6.2026 klo 9.00-16.00

Kirjoita max. 2 sivun tarina (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5) kayttaen
inspiraationa ja paahenkiléna tehtavassa 1 valokuvaamaasi
henkil6d. Tarinassa henkilén kuvissa nahty valine katoaa. Sita
etsiessdan han kohtaa toisen ihmisen. Seuraa yllattava kaanne.
Mihin tilanne johtaa? Anna tarinalle nimi.

Toteutustapa

Kirjoita tarina tietokoneella.

Tehtavan palautus

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.00
mennessa.

Arviointiperusteet
Tarinan hahmotus- ja kerrontakyky.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB74JzZRKAWYRYdccP

Ak9IMPdAVXZQnyPoYU2b99ISZUEAKQ

Uppgift 2: Skriftlig uppgift: ”En kort berattelse”
Mandag 1.6.2026 kl. 9.00-16.00

Skriv en berattelse pa hogst 2 sidor (typsnitt Arial 11pt, radavstand
1,5) dar du anvander personen du fotograferade i uppgift 1 som
inspiration och huvudperson. | berattelsen férsvinner personens
redskap som syntes i bilderna. Nar personen letar efter redskapet
moter hen en annan manniska. Det sker en dverraskande vandning.
Vad leder situationen till? Ge berattelsen ett namn.

Utforande
Skriv berattelsen pa dator.
Inlamning av uppgiften

Namnge uppgiften
efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via
lanken nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 16.00.

Bedomningsgrunder
Foérmaga att gestalta och beratta en historia.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgB74JzZRKAWYRYdccP
AKOMPdAVXZQnyPoYU2b99ISZUEAKQ
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Tehtdva 3: Ohjaustehtava: "Elokuvakohtaus”
Tiistai 2.6.2026 klo 8.30-16.00 valilla, erillisen aikataulun mukaan.

Hakijakohtainen aikataulu annetaan maanantaina klo 16.00.
Tehtavananto annetaan Otaniemessa 30 min. ennen omaa ohjausvuoroa.

Ohjaa annettu kohtausteksti. Kaytossasi on kaksi nayttelijaa, jotka osaavat
tekstin, seka kuvaaja. Et saa muuttaa tekstia, mutta voit tehda halutessasi
poistoja.

Ratkaise ohjauksessasi henkildiden valinen suhde, kohtauksen tilanne ja
toiminta seka paata miten kohtaus loppuu.

Valmisteluaika 30 minuuttia. Ohjaukseen ja kohtauksen kuvaamiseen on
yhteensa aikaa 20 minuuttia. Sinun ei odoteta saavuttavan tdssé ajassa
valmista versiota, voit kokeilla ja ottaa erilaisia versioita.

Toteutustapa

Ryhméatydskentely. Kiinnita erityistd huomiota ohjaajana kommunikointiin
tydryhman kanssa. Tehtava suoritetaan studiomaisessa tydskentelytilassa.
Tilassa on muutamia kalusteita, joita voit halutessasi kayttaa.

Maarita kaytdssasi olevalle kuvaajalle kameran sijainti. Kohtaukset
taltioidaan jalustalta yhdella kuvalla. Panorointi ja tilttaus (=kameran
kaantaminen paikallaan sivuille tai yla- / alaviistoon) on sallittua.

Arviointiperusteet
Draamallisen tilanteen jasentaminen.

Vuorovaikutustaidot, henkildhahmojen karakterisointikyky, visuaalinen ja
tilallinen hahmotuskyky.

Uppgift 3: Regiuppgift: ”En filmscen”
Tisdag 2.6.2026 mellan kl. 8.30 och 16.00, enligt separat tidtabell.

Du far den individuella tidtabellen pa mandag kl. 16.00.
Du far uppgiften i Otnas 30 minuter innan din regitur.

Regissera den scen som beskrivs i texten du far. Du har tillgang till tva
skadespelare som beharskar texten samt en filmfotograf. Du far inte gora
andringar i texten men du far ta bort delar om du vill.

Besluta nar du regisserar om personernas inbdrdes relation, den situation
och de handelser som utspelar sig i scenen och hur scenen slutar.

Du far 30 minuter pa dig for att forbereda dig. Du har sammanlagt 20
minuter pa dig for att regissera och filma scenen. Du férvantas inte
producera en fardig version under denna tid, du kan experimentera och
filma olika versioner.

Utforande

Grupparbete. Var sarskilt uppmarksam pa att kommunicera med gruppen
som regissor. Uppgiften gors i studiomiljo. Lokalen har nagra mébler som
du kan anvanda om du vill.

Ange kamerans placering for den filmfotograf som du har tiligang till.
Scenerna spelas in med en tagning, anvand stativ. Panorering och tiltning
(att vanda kameran i sidled eller vertikalt) ar tillatet.

Beddmningsgrunder
Gestaltning av den dramaturgiska situationen.

Interaktionsfardigheter, férmaga att karakterisera personerna, visuell och
rumslig gestaltningsférmaga.
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Tehtédva 4: Kirjoitustehtava: "Kohtaussovitus”
Tiistai 2.6.2026 klo 8.30-16.00

Kirjoita tehtavassa 2 kirjoittamastasi tarinasta max. 1,5 sivun mittainen,
dialogia sisaltdva kohtaus kahdelle henkildlle.

Toteutustapa

Kirjoita tehtava tietokoneella. Huomioi tydskentelyn ajoituksessa myoés
samana paivana Otaniemessa suoritettavien tehtavien 3 ja 5 aikataulu.

Tekninen muoto: Fontti Courier New 12, rivivali 1, sisaltden ainakin
kohtausotsikon, parenteesit ja dialogia. Ks. LIITE tehtava 4
kasikirjoitusformaatti_referenssi

Tehtavassa ei erityisesti arvioida elokuvakasikirjoitusformaatin teknista
tuntemusta, mutta kannustetaan tutustumaan esimerkkeihin
elokuvakohtauksen muodosta ja visuaalisuudesta tekstissa.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan linkin
avulla. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.00 mennessa.

Arviointiperusteet

Draamallisen ajattelun ja kohtauksen hahmotuskyky. Kyky syventaa
sisaltda, rajata ja pelkistda olennaiseen.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDOgJQ36aYzQb0LC4ZIcw\W4
AYCJgLKxdSVIYZGFiXz9o-I

Uppgift 4: Skriftlig uppgift: ”Scenadaption”
Tisdag 2.6.2026 kl. 8.30-16.00

Skriv en scen med tva personer baserat pa berattelsen du skrev i uppgift
2. Scenen ska innehalla dialog. Langd hogst 1,5 sidor.

Utforande

Skriv uppgiften pa dator. Kom ihag tidtabellen for uppgift 3 och 5, som
genomfors pa plats i Otnas samma dag, nar du schemalagger denna

uppgift.

Teknisk utformning: Typsnitt Courier New 12, radavstand 1. Inkludera
atminstone scenrubrik, parenteser och dialog. Se BILAGA uppgift 4
manusformat_referens

Teknisk kdnnedom om manusformat bedéms inte sarskilt i uppgiften, men
vi uppmuntrar dig att bekanta dig med exemplen pa en filmscens form och
visualitet i text.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fore kl. 16.00.

Bedoémningsgrunder

Formaga till dramaturgiskt tankande och gestaltning av en scen. Férmaga
att fordjupa innehall, avgransa och ta fram det vasentliga.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDOgJQ36aYzQb0LC4Zlcw\W4
AYCJgLKxdSVIYZGFiXz9o-I
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Tehtdva 5: Kuvatehtiava: "Moodboard”
Tiistai 2.6.2026 klo 8.30-16.00

A. Etsi kuvia, jotka kuvastavat aiempien kirjoitustehtaviesi (tehtavat 2
ja 4) pohjalta suunnittelemaasi elokuvaa. Valikoi kuvista parhaat,
ja sommittele niista elokuvasi visuaalista maailmaa ja tunnelmaa
kuvaava "tunnelmataulu” eli moodboard.

B. Kirjoita puolen sivun lyhyt perustelu (ohjaajan intentio) ja liité teksti
osaksi moodboardia: miksi haluat tehda kyseisen elokuvan ja
mista se kertoo?

Toteutustapa

A. Kollaasi — piirros, sekatekniikka tai digitaalinen toteutus (koko A4).
Piirra ja ota kuva tai etsi internetista kuvia ja sommittele
digitaalisesti visuaalinen kokonaisuus yhdeksi kuvatiedostoksi. Voit
halutessasi kayttaa tehtavaan teknisia kollaasisovelluksia
(PicCollage, Photo Collage Maker tmv.). Kuvan teknista toteutusta
ei kuitenkaan arvioinnissa painoteta.

B. Kirjoita tietokoneella.

Tehtavan palautus
Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna tehtava yhtend PDF-tiedostona. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.00 mennessa.

Arviointiperusteet
Rajaus-, maarittely- ja visualisointikyky, omaperaisyys, ideointikyky,
visuaalinen ja kirjallinen kommunikaatiokyky.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCfNsRVSp-
TS48W7SmXuSJ1AXb1SriZ9oCNam-mFHWOEn4

Uppgift 5: Bilduppgift: ’"Moodboard”
Tisdag 2.6.2026 kl. 8.30-16.00

A. Sok fram bilder som aterspeglar filmen du planerat utgaende fran
dina tidigare skrivuppgifter (uppgift 2 och 4). Valj ut de basta
bilderna och sammanstall dem i en "stdmningstavla” (moodboard),
som beskriver den visuella varlden och stamningen i din film.

B. Skriv en kort motiverande text pa en halv sida (regissorens avsikt)
och bifoga texten till moodboarden: varfor vill du gora filmen i fraga
och vad handlar den om?

Utforande

A. Kollage — teckning, blandteknik eller digitalt genomférande (storlek
A4). Rita och fotografera eller leta upp bilder fran natet och
sammanstall en digital visuell helhet till en bildfil. Om du vill kan du
anvanda digitala kollageverktyg for uppgiften (PicCollage, Photo
Collage Maker eller motsvarande). Bildens tekniska utférande
betonas dock inte i beddmningen.

B. Skriv pa dator.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 16.00.

Bedémningsgrunder
Foérmaga att avgransa, definiera och visualisera, originalitet, formaga till
idéskapande samt visuell och skriftlig kommunikationsférmaga.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCfNsRVSp-
TS48W7SmXuSJ1AXb1SriZ9oCNam-mFHWOENn4
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Tehtdva 6: Ohjaustehtava: Lyhytelokuva "Omasta kuplasta”
Keskiviikko 3.6.2026 klo 9.00-11.30

Suunnittele ja toteuta Otaniemen kampuksen alueella maksimissaan
minuutin pituinen, yhden esiintyjan lyhytelokuva teemalla "Omasta
kuplasta”. Elokuva toteutetaan ilman aani-ilmaisua eli nk. mykkana. Sinulle
maaratty pari kuvaa elokuvasi ja sind hanen.

Toteutustapa

Kokelaat jaetaan tydpareiksi. Tydparit sopivat aikataulunsa. Jokainen
suunnittelee itse oman elokuvansa.

Kullakin tyoparilla on kaytdssaan yksi nayttelija, joka esiintyy molemmissa
elokuvissa. Nayttelijan tydturvallisuutta ei tule vaarantaa.

Elokuva kuvataan kuvat katselujarjestyksessa eika sita saa editoida.
Tehtavan palautus
Nimea tehtdva sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Valmiit elokuvat ladataan sahkoisesti SharePointiin alla olevan linkin kautta
MOV- tai Quick Time -muodossa viimeistaan kello 11.30. Varaa riittavasti
aikaa tiedoston lataamiselle.

Arviointiperusteet

Vuorovaikutustaidot, omaperaisyys, organisointikyky, kyky kertoa
olennainen, visuaalinen hahmotuskyky.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgANwwks8UzJRalU9GJfp8t0Ae

tGC1kILt7Vb7iKpGazsTY

Uppgift 6: Regiuppgift: Kortfilm ”Ur den egna bubblan”
Onsdag 3.6.2026 kI. 9.00-11.30

Planera och genomfor en kortfilm pa Otnas campusomrade. Filmen ska ha
en person som framtrader, vara hogst en minut lang och ha temat "Ur den
egna bubblan”. Gor filmen utan ljud, dvs. en stumfilm. Du far en partner
som spelar in din film, och du ska spela in hens film.

Utforande

De s6kande delas in i arbetspar. Arbetsparen kommer éverens om sina
tidtabeller. Var och en planerar sjalv sin egen film.

Varje arbetspar har tillgang till en skadespelare, som framtrader i bada
filmerna. Skadespelarens arbetssakerhet far inte aventyras.

Filmens tagningar ska goras i den ordning som de ska ses. Filmen far inte
redigeras.

Inlamning av uppgiften
Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftshummer_uppgiftensnamn.

Ladda upp de fardiga filmerna i SharePoint via lanken nedan i MOV- eller
QuickTime-format senast kl. 11.30. Reservera tillrackligt med tid for att
ladda upp filen.

Bedoémningsgrunder

Interaktionsfardigheter, originalitet, organisationsférmaga, férmaga att
beratta det vasentliga, visuell gestaltningsférmaga.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgANwwks8UzJRalU9GJfp8t0Ae
tGC1k9Lt7Vb7iKpGgzsTY
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Tehtdva 7: Ryhmakirjoitustehtava: "Konsepti”
Keskiviikko 3.6.2026 klo 13.00—16.00

Suunnitelkaa kolmiosaisen TV-sarjan konsepti. Konseptiin tulee kuulua
ainakin seuraavat asiat:

Paahenkilot ja heidan toimintansa paaristiriita
Mihin maailmaan sarja sijoittuu

Tapahtumien alkupiste ja tarinan keskeisin kdanne
Jaksojen karkea sisaltdkuvaus

Antakaa sarjalle nimi ja liittdkda mukaan yksi kuva (valokuva tai muu
visuaalinen materiaali) joka mielestanne kuvastaa sarjaideaanne
parhaiten. Nimetkaa lisaksi 2—3 referenssisarjaa perusteluineen.

Kirjoitelman pituus max. 2 sivua (fontti Arial 11pt, rivivali 1,5) (visuaalisen
materiaalin lisaksi).

Toteutustapa
Kokelaat jaetaan kahteen ryhmaan. Kirjoittakaa konsepti tietokoneella.
Kiinnittdk&a huomiota ajanhallintaan.

Arviointiperusteet
Mielikuvitus, tarinan hahmotuskyky, konseptuaalisen ajattelun kyky,
ongelmaratkaisukyky, ryhmatyétaidot.

Tehtavan palautus

Tehtavan palautus sdhkdisesti PDF-muodossa. Ryhman jasenet
palauttavat kukin saman tiedoston. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 16.00 mennessa.

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtavannumero_tehtavannimi.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBYVIOPByxJRYV SN5SyGfV
ATYXVEV6 KYkPYOMTowOm18

Uppgift 7: Skriftlig gruppuppgift: ’Koncept”
Onsdag 3.6.2026 kl. 13.00-16.00

Planera ett koncept for en tredelad tv-serie. Konceptet ska innehalla
atminstone féljande:

¢ Huvudpersonerna och huvudkonflikten i deras agerande

e Den varld som serien utspelar sig i

e Utgangspunkten for handelserna och den viktigaste vandpunkten i
berattelsen

e En grov beskrivning av innehallet i avsnitten

Ge serien ett namn och bifoga en bild (fotografi eller annat visuellt
material) som ni tycker bast beskriver er idé. Lista dessutom 2—3
referensserier med motiveringar.

Texten ska vara hogst 2 sidor lang (typsnitt Arial 11pt, radavstand 1,5)
(utdver det visuella materialet).

Utforande
De sokande delas in i tva grupper. Skriv konceptet pa dator. Var
uppmarksamma pa tidshanteringen.

Bedomningsgrunder
Fantasifullhet, férmaga att gestalta en berattelse, formaga till konceptuellt
tankande, problemlosningsférmaga, férmaga att arbeta i grupp.

Inlamning av uppgiften

Lamna in uppgiften elektroniskt i pdf-format. Gruppens medlemmar ldmnar
alla in samma fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken nedan. Lamna in
uppgiften senast fore kl. 16.00.

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBYVIOPByxJRYV SN5SyGfV
ATYXVEV6 KYKkPYOMTowOm18
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Tehtava 8: Ohjaustehtava: ”Oma elokuvakohtaus”
Torstai 4.6.2026 klo 9.00-16.00, erillisen aikataulun mukaan.

Tehtavananto annetaan Otaniemessa 30 min. ennen omaa
ohjausvuoroa.

Suunnittele ja ohjaa aiempaan tehtavaan 4 kirjoittamasi kahden
henkilon elokuvakohtaus, joka toimisi yhden kohtauksen
lyhytelokuvana. Otsikoi kohtaus sen keskeisen tunteen kautta.

Valmistautumisaika tehtadvaan on 30 minuuttia. Nayttelijat eivat osaa
repliikkeja etukateen. Ohjaukseen ja kohtauksen kuvaamiseen on
yhteensa aikaa 30 minuuttia. Sinun ei odoteta saavuttavan tassa
ajassa valmista versiota, voit kokeilla ja ottaa erilaisia versioita.

Toteutustapa

Taustoita nayttelijoille lyhyesti henkildiden suhde toisiinsa,
maarittele tilanne ja fyysinen toiminta. Ohjaa kameran sijoittelu.
Toteuta kohtaus yhdella kasivarakuvalla. Kaytossasi on kuvaaja.
Lavastus tehtavaan on viitteellinen. Tehtdva suoritetaan
studiomaisessa tydskentelytilassa. Tilassa on muutamia kalusteita,
joita voit halutessasi kayttaa.

Arviointiperusteet

Kommunikaatiokyky, ohjaustilanteen ja tilan hahmotuskyky,
visuaalinen hahmotuskyky, kyky keskittya olennaiseen, sovittamisen

kyky.

Uppgift 8: Regiuppgift: ’En egen filmscen”
Torsdag 4.6.2026 kl. 9.00-16.00, enligt en separat tidtabell.
Du far uppgiften i Otnas 30 minuter innan din regitur.

Planera och regissera scenen for tva personer som du skrev i
uppgift 4 sa att den skulle fungera som en kortfilm med en enda
scen. Ge scenen en rubrik baserat pa dess centrala kansia.

Forberedelsetiden for uppgiften ar 30 minuter. Skadespelarna kan
inte replikerna pa férhand. Du har sammanlagt 30 minuter pa dig for
att regissera och filma scenen. Du férvantas inte producera en
fardig version under denna tid, du kan experimentera och filma olika
versioner.

Utforande

Kontextualisera kort for skddespelarna personernas relation,
precisera situationen och det fysiska agerandet. Ange kamerans
placering. Gor scenen i en tagning med handhallen kamera. Du har
tillgang till en filmfotograf. Scenografin for uppgiften ar riktgivande.
Uppgiften gors i studiomiljé. Lokalen har nagra mébler som du kan
anvanda om du vill.

Bedémningsgrunder

Kommunikationsférmaga, formaga att gestalta regisituationen och
rum, visuell gestaltningsférmaga, formaga att fokusera pa det
vasentliga, anpassningsférmaga.
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Tehtédva 9: Tarinankerrontatehtéva: ”Sanoin yhta, tarkoitin toista”
Torstai 4.6.2026 klo 8.30-16.00

A. Kirjoita enintdan sivun mittainen proosateksti kuvitteellisesta henkildsta,
teemalla ”Sanoin yhta, tarkoitin toista”. Otsikoi teksti.

B. Muokkaa tekstistd max. 1 sivun mittainen elokuvakohtaus.

C. Kuvaile sanallisesti elokuvan tyylilajia ja mahdollisia referensseja muihin
elokuviin. Kuvailun pituus max. 50 sanaa.

D. Piirra tai maalaa kohtauksesta kolme kuvaa eri kuvakoossa: yleiskuva,
l&hikuva ja puolikuva.

Toteutustapa

Kirjoita tietokoneella (A,B,C) ja piirra tai maalaa kuvat (D) yhdelle A3-paperille.
Sahkoisesti palautettaessa ota piirustuksesta/maalauksesta (D) kuva
kameralla/kannykalla.

Tehtavan palautus
Tehtavat voi palauttaa kokonaan sahkoisesti tai halutessaan hakija voi palauttaa
fyysisen piirustuksen/maalauksen (D) valintakoeassistentille.

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_tehtdvannumero_tehtavannimi.

Tallenna se PDF-tiedostona. Palauta tekstit ja kuva nimellasi varustettuna
sahkodisesti PDF-muodossa kello 16.00 mennessa.

Lataa tiedosto SharePointiin alla olevan linkin kautta.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/[gDZSNNOuUDwR7RWB8nt7pjAAVIiSa

20s3J1UyQKwWbjEdo

Arviointiperusteet

Emootiolahtdinen kommunikaatiokyky, ideointikyky, visuaalinen tarinankerronta,
alan viitekehyksen tuntemus. HUOM! piirustustaidon merkitys arvioinnissa on
vahainen.

Uppgift 9: Berétta en historia: "Jag sade en sak men menade en annan”
Torsdag 4.6.2026 k. 8.30-16.00

A. Skriv en prosatext om en fiktiv person. Texten ska vara hogst en sida lang
och ha temat ”Jag sade en sak men menade en annan”. Ge texten en
rubrik.

B. Omarbeta texten till en filmscen pa hogst 1 sida.

C. Beskrivi ord filmens genre och eventuella referenser till andra filmer.
Beskrivningen ska vara hégst 65 ord.

D. Teckna eller mala tre bilder i olika storlekar som skildrar scenen: en
oversiktsbild, en narbild och en halvbild.

Utférande

Skriv pa dator (A, B, C) och rita eller mala bilderna pa ett papper i storlek A3 (D).
Ta en bild av din teckning/malning (D) med kamera/telefon om du lamnar in
uppgiften elektroniski.

Inlamning av uppgiften
Uppgifterna kan ldmnas in helt och hallet elektroniskt men den fysiska
teckningen/malningen (D) kan du Iamna in till provassistenten om du sa vill.

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_uppgiftsnummer_uppgiftensnamn.

Spara uppgiften som en pdf-fil. Lamna in texterna och bilden férsedda med ditt
namn i pdf-format senast fére kl. 16.00.

Ladda upp filen i SharePoint via lanken nedan.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/I[gDZSNNOuUDwWR7RWB8nt7pjAAVIiSa
20s3J1UyQKwWbjEdo

Bedémningsgrunder

Formaga till emotionell kommunikation, formaga till idéskapande, visuellt
berattande, kdnnedom om branschens referensramar. OBS!
Teckningsfardigheterna ar av liten betydelse fér bedémningen.


https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDZSNNOuUDwR7RWB8nt7pjAAVIiSa20s3J1UyQKwWbjEdo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDZSNNOuUDwR7RWB8nt7pjAAVIiSa20s3J1UyQKwWbjEdo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDZSNNOuUDwR7RWB8nt7pjAAVIiSa20s3J1UyQKwWbjEdo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDZSNNOuUDwR7RWB8nt7pjAAVIiSa20s3J1UyQKwWbjEdo
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Tehtdva 10 Ryhmatehtava: Tuotanto ja ohjaus
Perjantai 5.6.2026 klo 9.00-11.35
Ryhmatehtava

Kokelaat jaetaan kuuteen ryhmaan. Jokaisessa ryhmassa on 1
ohjauksen linjan hakija ja 2 tuotannon linjan hakijaa.

Tehtava jakautuu kahteen osioon:

1) ryhmatyo: kehittely 9.00-11.00

2) ryhman pitch viisi minuuttia aikavalilld 11.05-11.35 (sisaltéda
6 x 5 min. ryhmapitchaukset raadeille ja muille hakijoille,
jarjestys arvotaan)

Ryhma vastaa itsenaisesti ajanhallinnasta.

Ryhmalta on tilattu kuvitteellinen pitkd draamaelokuva.
Onhjaushakijat esittelevat muille ohjauslinjan tehtavassa 7 ryhmansa
kehitteleman TV-sarjan konsepti-idean, jonka pohjalta pitka elokuva
kehitellaan.

Sisillon jatkokehittely

Ryhma lahtee jatkokehittelemaan konseptia tilaukseen sopivaksi.
Ryhman tavoitteena on yhteisen keskustelun kautta 16ytaa
konsensus kehittelyn suunnasta tilauksen mukaisesti.

Toteutustapa

Ryhmatyoskentely erillisessa tilassa. Lopputulos esitetaan
kirjallisesti. Raatien jasenet seuraavat tydskentelya
rotaatioperiaatteella.

Tehtdvan palautus

Tehtavan palautus séhkoisesti PDF-muodossa. Ryhman jasenet
palauttavat kukin saman tiedoston. Lataa tiedosto SharePointiin alla
olevan linkin kautta. Palauta tehtava viimeistaan klo 11.00
mennessa.

Nimea tehtava sukunimi_etunimi_yhteistehtava.

Ohjauslinjan hakijoiden linkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC5VAnacoCIRpM8s6--
VrOrAcc3A0xC9412mCUy93tmNFs

Tuotannon linjan hakijoiden linkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/I[gDmp59bISUBRJR3X3A
HOu7jAR657kglbEePTCAL4zw-0Wo

Arviointiperusteet

Ymmarrys hankkeen realistisuudesta, vuorovaikutustaidot,
jasentamisen ja tiivistdmisen taito, strateginen ajattelu,
esiintymistaidot.
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Uppgift 10 Gruppuppgift: Produktion och regi
Fredag 5.6.2026 kI. 9.00-11.35

Gruppuppgift

De sb6kande delas in i sex grupper. Varje grupp bestar av en
sokande till filmregi och tva sdkande till film- och tv-produktion.

Uppgiften ar i tva delar:

1) grupparbete: utveckling 9.00-11.00

2) gruppens pitch 5 minuter under tidsintervallet 11.05-11.35
(innefattar 6 x 5 min pitchar i grupp for urvalsjuryn och 6vriga
sokande, lottad ordning)

Gruppen ansvarar sjalv for sin tidshantering.

Gruppen har fatt en bestallning pa en fiktiv lang dramafilm.
Filmregisbkandena presenterar tv-seriekonceptet som deras grupp
utvecklat i samband med uppgift 7 foér de andra. Utgaende fran det
utvecklas langfilmen.

Vidareutveckling av innehallet

Gruppen vidareutvecklar konceptet for att passa bestallningen.
Gruppens mal ar att baserat pa den gemensamma diskussionen na
konsensus om i vilken riktning konceptet ska utvecklas, i enlighet
med bestallningen.

Utforande
Grupparbete i separat lokal. Slutresultatet presenteras skriftligt.
Jurymedlemmarna foljer med arbetet pa rotationsbasis.

Inlamning av uppgiften

Lamna in uppgiften elektroniskt i pdf-format. Gruppens medlemmar
lamnar alla in samma fil. Ladda upp filen i SharePoint via lanken
nedan. Lamna in uppgiften senast fére kl. 11.00.

Namnge uppgiften efternamn_férnamn_gemensamuppgift.

Lank for sdkande till regi:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgC5VAnacoCIRpM8s6--
VrOrAcc3A0OxC9412mCUy93tmNFs

Lank for sOkande till produktion:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDmp59bISUBRJR3X3A
HOu7jAR657kglbEePTCAL4zw-0Wo

Bedémningsgrunder

Forstaelse for projektets genomforbarhet, interaktionsfardigheter,
férmaga att strukturera och sammanfatta, strategiskt tankande,
fardigheter i att upptrada.
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Tehtava 11: Haastattelu

Perjantai 5.6.2026 klo 13.00-16.00, erillisen aikataulun mukaan.

Hakijakohtaisen aikataulun saa torstaina klo 16.00.
Valintaraati haastattelee hakijat yksi kerrallaan.
Toteutustapa

Henkilékohtainen haastattelu 20 min./hakija. Haastattelua ei
pisteytetd, mutta tehtava vaikuttaa kokonaisarvioon.

Arviointiperusteet

Kyky itsereflektioon, kyky ottaa vastaan palautetta,
motivoituneisuus, paineensietokyky, opiskeluvalmiudet.

Uppgift 11: Intervju

Fredag 5.6.2026 kl. 13.00—16.00, enligt en separat tidtabell.
Du far din individuella tidtabell pa torsdag kl. 16.00.
Urvalsjuryn intervjuar de sbékande en i taget.

Utforande

Personlig intervju, 20 minuter per sbkande. Intervjun poangsatts inte
men den paverkar helhetsbedéomningen.

Bedémningsgrunder

Formaga till sjalvreflektion, formaga att ta emot respons, motivation,
formaga att hantera press, studiefardigheter.
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Tehtava 1

1.6.2026 klo 8.30—15.30
VALOKUVAUSTEHTAVA
“KATSO IHMISTA”
Toteutustapa

Kuvaa digitaalisella kameralla 3:n varillisen kuvan sarja annetusta
aiheesta.

Arvosteluraati katsoo kaikki ottamasi kuvat.

2.6. klo 8.30-10.00 valitset kuvien joukosta 3 (kolme) kuvaa, jotka
kertovat aiheesta mielestasi parhaiten ja joista teet yhden PDF-
tiedoston tallennettavaksi SharePoint-kansioon seka esitykseksi
raadille. Nimea tiedosto: T1_Katso ihmistd_oma nimesi.

Haastattelu ja analyysi kuvaamiesi kuvien pohjalta 2.6., tehtavan 3
yhteydessa.

Arviointiperusteet

Sommittelu, persoonallisuus, kuvilla kertomisen kyky, kyky
visualisoida annettua aihetta.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA5M Z-
KGiVTIDMU1rQDRz1ASayumzWEgaMgelHrZ1mTsE

Uppgift 1

1.6.2026 kl. 8.30-15.30
FOTOGRAFERING
“SE MANNISKAN?”
Utforande

Fotografera en serie pa tre bilder i farg pa det givna temat med en
digital kamera.

Urvalsjuryn tittar igenom alla bilder som du har tagit.

2.6 kl. 8.30-10.00 valjer du ut 3 (tre) av de bilder som du har tagit,
och som du tycker bast beskriver temat, och sparar dessa som en
pdf-fil for att ladda upp i SharePoint-mappen och presentera for
urvalsjuryn. Namnge filen: U1_Se manniskan_ditt namn.

Intervju och analys baserat pa bilderna du tagit 2.6 i samband med
uppgift 3.

Bedomningsgrunder

Komposition, personligt grepp, formaga att beratta med bilder,
formaga att visualisera det givna temat.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA5M Z-
KGiVTIDMU1rQDRz1ASayumzWEgaMgelHrZ1mTsE
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Tehtava 2

1.6.2026 klo 15.30 — 2.6. klo 8.30
VIDEOKUVAUSTEHTAVA
"RUNO METSASTA”

Kerro tarina annetun aiheen pohjalta max. 3 minuutin
lyhytelokuvana. Suorita kuvaus siten, ettéd kuvat ovat lopullisessa
jarjestyksessa. Elokuva kuvataan varillisena ja arvioidaan ilman
aanta.

Haastattelu ja analyysi kuvaamasi elokuvan pohjalta 2.6., tehtavan
3 yhteydessa.

Toteutustapa

Kuvaus omalla / annetulla digitaalisella kameralla. Saat teknista
apua, jos tarvitset. Palauta tehtava SharePoint-kansioon 2.6. klo
10.00 mennessa ja nimea tiedosto: T2_Runo Metsastd _oma
nimesi.

Arviointiperusteet

Visuaalisuus, kuvilla kertomisen taito, persoonallisuus, rohkeus,
kyky kayttaa valoa ilmaisuvalineena seka kyky jasentaa ja tyostaa
aihetta, viimeistely.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQpswAicYYSpDeLiz9

M-OiAXQw1ngQ1abjXOQzmrVczKo

Uppgift 2

1.6.2026 kl. 15.30 — 2.6 kl. 8.30
FILMNING

”DIKT OM EN SKOG”

Beratta en historia med utgangspunkt i temat i form av en hogst 3
minuter lang kortfilm. Spela in materialet sa att tagningarna gors i
den slutliga ordningsfdljden. Filmen spelas in i farg och bedéms
utan ljud.

Intervju och analys baserat pa filmen du spelat in goérs 2.6 i
samband med uppgift 3.

Utforande

Filma med egen / lanad digitalkamera. Du far teknisk hjalp vid
behov. Ldmna in uppgiften i SharePoint-mappen senast 2.6 fore kl.
10.00 och namnge filen: U2_Dikt om en skog_ditt eget namn.

Bedémningsgrunder

Visualitet, formaga att beratta med bilder, personligt grepp,
djarvhet, férmaga att anvanda ljus som uttrycksmedel samt
férmaga att strukturera och bearbeta ett tema, finslipning.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQpswAicYYSpDeLiz9
M-OiIAXQw1ngQ1abjXOQzmrVczKo



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQpswAicYYSpDeLiz9M-OiAXQw1ngQ1abjXOQzmrVczKo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQpswAicYYSpDeLiz9M-OiAXQw1ngQ1abjXOQzmrVczKo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQpswAicYYSpDeLiz9M-OiAXQw1ngQ1abjXOQzmrVczKo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBQpswAicYYSpDeLiz9M-OiAXQw1ngQ1abjXOQzmrVczKo
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Hogskolan for konst, design
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtava 3

2.6.2026 klo 10.30-16.30
HAASTATTELU

(Rotaatiossa tehtavan 4 kanssa)
Toteutustapa

Hakijat esittelevat tehtavat 1 ja 2 seka keskustelevat tekemistaan
valinnoista ja havainnoista raadin kanssa. Haastattelu suoritetaan
paivan aikana erikseen annetussa aikataulussa (2 h / hakija) ja
rotaatiossa tehtavan 4 kanssa.

Arviointiperusteet

Kyky jasentaa omia havaintoja ja analysoida omaa tyéskentelya
seka tekemisen metodeja. Sommittelu, persoonallisuus, kuvilla
kertomisen kyky, ymmarrys visualisoinnin keinoista, kyky
visuaalisen taiteen sekad oman tyéskentelyn analysointiin ja
tulkintaan sek& kommunikointiin.

Uppgift 3

2.6.2026 kl. 10.30-16.30
INTERVJU

(rotation med uppgift 4)
Utforande

De s6kande presenterar uppgift 1 och 2 samt diskuterar sina val
och observationer med urvalsjuryn. Intervjun halls under dagen
enligt en tidtabell som ges separat (/2 h / sbkande) och i rotation
med uppgift 4.

Bedomningsgrunder

Foérmaga att strukturera sina observationer och analysera det egna
arbetet och de egna metoderna. Komposition, personligt grepp,
formaga att beratta med bilder, insikt om metoder for visualisering,
formaga att analysera och tolka visuell konst och det egna arbetet
samt kommunikationsférmaga.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtava 4

2.6.2026 klo 10.30-16.30

(Rotaatiossa tehtavan 3 kanssa)

VALOKUVAUSTEHTAVA

"LIIKE JA MUOTO”

Kuvaa 3 mustavalkokuvaa, joilla visualisoit annettua aihetta.
Toteutustapa

Kuvaa digitaalisella kameralla kuvat annetusta aiheesta.
Arvosteluraati katsoo kaikki ottamasi kuvat.

Tehtavan aikaikkunan aikana valitset kuvien joukosta kuvat, jotka kertovat
aiheesta mielestasi parhaiten ja joista teet ynden PDF-tiedoston
tallennettavaksi SharePoint-kansioon. Nimea tiedosto: T4_Liike ja
Muoto_oma nimesi. Tee erillinen tiedosto kaikista kuvaamistasi kuvista,
tallenna myds se SharePointiin ja nimea tiedosto T4_kaikki kuvat_oma
nimesi.

Arviointiperusteet

Sommittelu, persoonallisuus, kuvilla kertomisen kyky, kyky visualisoida ja
draaman taju, kyky kayttaa liiketta ja muotoa kerronnan elementteina.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDi0OwbaYUhFQ4qghRg84INkiA
ZKrmGbHeWzN3hJMc2VOJPo

Uppgift 4

2.6.2026 kl. 10.30-16.30

(i rotation med uppgift 3)

FOTOGRAFERING

"RORELSE OCH FORM”

Ta tre svartvita bilder som visualiserar det givna temat.
Utférande

Ta bilder pa det givna temat med en digital kamera.
Urvalsjuryn tittar igenom alla bilder som du har tagit.

Under tidsramen for uppgiften valjer du de bilder av bilderna du tagit som
du tycker att bast beskriver temat, och sparar dem som en pdf-fil for att
ladda upp i SharePoint-mappen. Namnge filen: U4_Rdrelse och form_ditt
namn. Gor en separat fil av alla bilder du tagit och spara aven den i
SharePoint och namnge den U4 _alla bilder_ditt namn.

Bedomningsgrunder

Komposition, personligt grepp, formaga att beratta med bilder,
visualiseringsférmaga och sinne for dramatik, formaga att anvanda rorelse
och form som narrativa element.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDi0OwbaYUhFQ4ghRg84INkiA
ZKrmGbHeWzN3hJMc2VOJPo



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDi0wbaYUhFQ4qhRg84INkiAZKrmGbHeWzN3hJMc2VOJPo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDi0wbaYUhFQ4qhRg84INkiAZKrmGbHeWzN3hJMc2VOJPo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDi0wbaYUhFQ4qhRg84INkiAZKrmGbHeWzN3hJMc2VOJPo
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDi0wbaYUhFQ4qhRg84INkiAZKrmGbHeWzN3hJMc2VOJPo
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtdva 5

3.6.2026 klo 9.30-17.00
(Rotaatiossa tehtavan 6 kanssa)
VALAISUTEHTAVA

Valaise annettu tilanne — varillinen kuva asetelmasta. Kaytdssasi
on valaisija ja valoryhmaa, jotka rakentavat tilanteet ohjeittesi
mukaan.

Aseta kamera haluamallesi paikalle ja rajaa kuva haluamallasi
tavalla siten, ettd molemmat objektit mahtuvat kuva-alaan.

Toteutustapa
Valaisu, kuvaus
Arviointiperusteet

Visuaalisuus, kasitys kompositiosta, kolmiulotteisuuden
hahmotuskyky, varihallinta, kyky jasentaa ja tyostaa aihetta,
kommunikointi, ryhmanjohtaminen, tydn dynaamisuus seka
viimeistely.

Uppgift 5

3.6.2026 kl. 9.30-17.00

(i rotation med uppgift 6)
LJUSSATTNINGSUPPGIFT

Ljussatt den situation du far — bild i farg av arrangemanget. Du har
tillgang till ljussattare och ljusgrupp som bygger situationerna enligt
dina anvisningar.

Stall kameran dar du 6nskar och avgransa bilden som du vill sa att
bada objekten ryms i bildfaltet.

Utforande
Ljussattning, filmning
Bedomningsgrunder

Visualitet, kompositionsuppfattning, férmaga till tredimensionell
gestaltning, beharskning av farg, formaga att strukturera och
bearbeta ett tema, kommunikation, gruppledarskap, arbetets
dynamik samt finslipning.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtava 6

3.6.2026 klo 9.30-17.00

(Rotaatiossa tehtavan 5 kanssa)

VALOKUVAUSTEHTAVA

"UNELMA”

Kuvaa 1 varivalokuva, jolla visualisoit annettua aihetta.
Toteutustapa

Kuvaa digitaalisella kameralla 1 varillinen kuva annetusta aiheesta.
Arvosteluraati katsoo kaikki ottamasi kuvat.

Klo 17.00 mennessa tallenna valitsemasi kuva seka erillisena
tiedostona kaikki kuvaamasi kuvat SharePoint-kansioon. Nimea
tiedostot: T6_Unelma_oma nimesi (tdssa vain yksi valitsemasi

lopullinen kuva), ja tiedosto, johon tallennat kaikki kuvaamasi kuvat:

T6_kaikki kuvat_oma nimesi.
Arviointiperusteet

Sommittelu, persoonallisuus, kuvilla kertomisen kyky, kyky
visualisoida annettua aihetta.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA8XqgdUAHegS5mp6u
JPOOCTATF1hb6s0wpgzywxjPoRPDO

Uppgift 6

3.6.2026 kl. 9.30-17.00

(i rotation med uppgift 5)

FOTOGRAFERING

"DROM”

Ta en bild i farg som visualiserar det givha temat.
Utforande

Ta en bild i farg pa det givna temat med en digital kamera.
Urvalsjuryn tittar igenom alla bilder som du har tagit.

Ladda upp bilden du valt som en fil samt alla bilder du tagit som en
separat fil i SharePoint-mappen fore kl. 17.00. Namnge filerna:
U6_Drom_ditt namn (har endast den slutliga bilden som du valt),
och filen dar du sparar alla bilder du tagit: U6_alla bilder_ditt namn.

Bedémningsgrunder

Komposition, personligt grepp, formaga att beratta med bilder,
férmaga att visualisera det givna temat.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA8XqdUAHeqgS5mp6u
JPOOCTATF1hb6s0wpgzywxjPoRPDO



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA8XqdUAHegS5mp6uJp0OCTATF1hb6s0wpgzywxjPoRPD0
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https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA8XqdUAHegS5mp6uJp0OCTATF1hb6s0wpgzywxjPoRPD0
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA8XqdUAHegS5mp6uJp0OCTATF1hb6s0wpgzywxjPoRPD0
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtava 7

4.6.2026 klo 9.30-16.40

Osa hakijoista suorittaa tehtavan 5.6. klo 9.00-16.40
VALAISU- JA KUVAUSTEHTAVA

(Tehtdvan 7 yhteydessa suoritetaan myds tehtava 8, josta jaetaan
erillinen liite.)

(Rotaatiossa tehtavan 9 kanssa)

Valaise ja kuvaa annettu kohtaus. Kaytossasi on kameraoperoija ja
valoryhmaa, jotka rakentavat tilanteet ohjeittesi mukaan.

Kata kohtaus valitsemillasi kuvilla — annetussa ajassa.
Toteutustapa

Valaisu, kuvaus

Arviointiperusteet

Tunnelman ja draaman taju, kyky analysoida luettua tekstia ja kyky
muuttaa teksti kiinnostavaan visuaaliseen muotoon. Nakemys
valaisusta tarinankerronnan elementtind. Kommunikointikyky,
ryhmanjohtaminen, tydn dynaamisuus, kyky jakaa annettu aika,
paineensietokyky.

Uppgift 7

4.6.2026 kl. 9.30-16.40

En del av de s6kande gor uppgiften 5.6 kl. 9.00-16.40
LJUSSATTNING OCH FILMNING

(I samband med uppgift 7 gbrs aven uppgift 8. Fér uppgift 8 delas
en separat bilaga ut.)

(i rotation med uppgift 9)

Ljussatt och spela in den givna scenen. Du har tillgang till
kameraoperator och ljusgrupp, som bygger upp situationerna enligt
dina anvisningar.

Skapa hela scenen inom den utsatta tiden med de bilder som du
valt ut.

Utforande
Ljussattning, filmning
Bedémningsgrunder

Sinne for stdmning och dramatik, formaga att analysera last text
och férmaga att omvandla text till en intressant visuell form. Syn pa
ljussattning som ett narrativt element. Kommunikationsformaga,
formaga att leda en grupp, dynamik i arbetet, formaga att disponera
tiden, formaga att hantera press.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtava 8
4.6.2026 klo 9.30-16.40

Tama tehtava suoritetaan studiossa valittomasti tehtavan 7
paatyttya.

Osa hakijoista suorittaa tehtavan 5.6. klo 9.00-16.40
(Rotaatiossa tehtavan 9 kanssa)
HAASTATTELU

Tehtavan yhteydessa suoritetaan henkilokohtainen haastattelu
valintakoeraadin esittdmien kysymysten seka materiaalien pohjalta
seka tehtavan 7 suullinen analyysi.

Toteutustapa
Suullinen
Arviointiperusteet

Kyky oman tydskentelyn analysointiin ja tulkintaan seka
kommunikointiin. Kyky visuaaliseen analyysiin seka tulkintaan

valintakoeraadin esittamien kysymysten sekd materiaalien pohjalta.

Uppgift 8

4.6.2026 kl. 9.30-16.40

Denna uppgift gors i studion direkt efter uppqgift 7.

En del av de sOkande goér uppgiften 5.6 kl. 9.00-16.40
(i rotation med uppgift 9)

INTERVJU

| samband med uppgiften goérs en individuell intervju
baserat pa fragor som urvalsjuryn staller och pa materialet
samt muntlig analys av uppgift 7.

Utférande
Muntligt
Bedomningsgrunder

Formaga att analysera och tolka det egna arbetet samt

kommunikationsférmaga. Férmaga till visuell analys och tolkning

baserat pa fragorna urvalsjuryn staller och pa materialet.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmning

Tehtdva 9
4.6.2026 klo 9.30-16.30

Tehtavaa voi tydstaa myos 5.6. klo 9.00-16.30
(Rotaatiossa tehtavien 7 ja 8 lomassa)

VALOKUVAUS- SEKA KIRJALLINEN TEHTAVA

Toteutustapa
Valitse yksi kuva raadin antamien kuvien joukosta.

Kirjoita kuvan inspiroimana lyhyt tarina (max. %z sivu).

Taman lisaksi listaa tarinasi tunnelmaa maarittavat tekijat (esim. valo, vari,
kuvien ja koreografian rytmi, visuaalinen maailma, jne.) (max. %z sivu).
Koko tekstin maksimipituus siis 1 A4-arkki.

LISAKSI: kuvaa tarinasi pohjalta 3 valokuvan sarja.

Tee kokonaisuudesta yksi PDF-tiedosto tallennettavaksi SharePoint-
kansioon, jonka palautat viimeistdan 5.6. klo 16.30 mennessa.

Arviointiperusteet

Kyky konkretisoida abstraktia materiaalia ja yhdistella visuaalista ja
kirjallista kerrontaa. Kyky luoda tarinaa ja kiinnostavaa tunnelmaa. Kuvien
muodostama visuaalinen kokonaisuus ja kiinnostavuus, valon ja varin TAI
mustavalkoisuuden kayttd draaman valineina, persoonallisuus, kuvilla
kertomisen kyky, viimeistelyn laatu.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBRhfcSFtjiSaYmnCyBftiBASS

HqOnX1jkDQHMftgzgpmQ

Uppgift 9
4.6.2026 kl. 9.30-16.30

Du kan arbeta med uppgiften aven 5.6 kl. 9.00-16.30
(i rotation med uppgift 7 och 8)

FOTOGRAFERING SAMT SKRIFTLIG UPPGIFT

Utférande
Valj en av de bilder som urvalsjuryn delar ut.

Skriv en historia inspirerad av bilden (hégst % sida).

Lista utbver detta de faktorer som praglar din berattelses stamning (t.ex.
ljus, farg, rytmen i bilderna och koreografin, den visuella varlden osv.)
(max. % sida). Den totala tillatna Iangden for hela texten ar alltsa hogst en
A4,

DESSUTOM: ta en serie pa 3 fotografier baserat pa din beréattelse.

Gor en pdf-fil av helheten som du laddar upp i SharePoint-mappen senast
5.6 fore kl. 16.30.

Bedémningsgrunder

Formaga att konkretisera abstrakt material och kombinera visuella och
skriftliga narrativ. Formaga att skapa en berattelse och en intressant
stamning. Den visuella helheten och det intressanta i den helhet som
bilderna bildar, anvandning av ljus och farg ELLER svartvita nyanser som
verktyg for drama, personligt grepp, formaga att beratta med bilder,
kvaliteten pa finslipningen.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBRhfcSFtjiSaYmnCyBftiBASS
HgOnX1jkDQHMftgzgpmQ
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmljudinspelning och -ljudplanering

Tehtava 1

Maanantai 1.6.2026 klo 9.00-10.30
Tehtavan nimi

Ryhmakeskustelu katsotun elokuvan pohjalta.
Toteutustapa

Katselu, kuuntelu, keskustelu.
Arviointiperusteet

Kyky hahmottaa elokuvallinen kokonaisuus, kommunikointikyky,
kyky sopeutua tilanteeseen.

Uppgift 1

Mandag 1.6.2026 kl. 9.00-10.30

Uppgiftens namn

Gruppdiskussion om en film som deltagarna fatt se.
Utférande

Titta pa filmen, lyssna, diskutera.
Bedémningsgrunder

Foérmaga att gestalta en filmisk helhet, kommunikationsférmaga,
formaga att anpassa sig till situationen.
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
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Filmljudinspelning och -ljudplanering

Tehtava 2
Maanantai 1.6.2026 klo 11.30-15.00
Tehtavan nimi

Arvioi nakemasi elokuvakohtauksen aanikokonaisuus ja sen
toimivuus kohtauksen ilmaisullisessa kokonaisuudessa.

Toteutustapa
Katselu, kirjallinen, yhteensa enintaan 600 sanaa.
Arviointiperusteet

Kyky analysoida kuvan ja danen suhteita ja yhteistoimintaa, kyky
eritella kuulemaansa, kirjallinen ilmaisukyky.

Palautus: SharePoint

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDrUQO fa-B-
TJXz5dUgL|BiAaQiSJQ -BHYDK 21xtcyrE

Uppgift 2
Mandag 1.6.2026 kl. 11.30-15.00
Uppgiftens namn

Beddm ljudhelheten i den filmscen du sag och hur den fungerar
som en del av den uttrycksmassiga helheten i scenen.

Utforande
Titta pa filmen, skriftlig uppgift, hdgst 780 ord sammanlagt.
Bedémningsgrunder

Formaga att analysera férhallandet och samspelet mellan ljud och
bild, férmaga att analysera det du hor, skriftlig
framstallningsformaga.

Inlamning: SharePoint

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDrUQ fa-B-
TJXz5dUgLBiAaQiSJQ -BHYDk 21xtcyrE



https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDrUO_fa-B-TJXz5dUgLjBiAaOiSJQ_-BHYDk_21xtcyrE
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDrUO_fa-B-TJXz5dUgLjBiAaOiSJQ_-BHYDk_21xtcyrE
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDrUO_fa-B-TJXz5dUgLjBiAaOiSJQ_-BHYDk_21xtcyrE
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDrUO_fa-B-TJXz5dUgLjBiAaOiSJQ_-BHYDk_21xtcyrE
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UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmljudinspelning och -ljudplanering

Tehtiava 3
Tiistai 2.6.2026 klo 8.30-15.00
Tehtavan nimi

Tee kirjallinen vapaamuotoinen aanisuunnitelma annettuun
lyhytelokuvan kasikirjoitukseen.

Kirjoita lisaksi erillinen perustelu missa perustelet valintasi.
Toteutustapa

Kirjallinen, enintdan yhteensa 600 sanaa.
Arviointiperusteet

Mielikuvitus, kyky aanelliseen ajatteluun tarinankerronnassa, kyky
hahmottaa aanen ja kuvan yhteistoimintaa.

Palautus: SharePoint

Uppgift 3

Tisdag 2.6.2026 k. 8.30-15.00

Uppgiftens namn

Gor en skriftlig friformig ljudplan fér manuset till en kortfilm du far.
Skriv dessutom en separat motivering till dina val.

Utforande

Skriftligt, hogst 780 ord sammanlagt.

Bedomningsgrunder

Fantasi, férmaga till ljudtdnkande i berattandet, formaga att gestalta

samverkan mellan ljud och bild.

Inlamning: SharePoint

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBX7vZzKUM9RgbEtW
Am4M9hAeAU3dHNUQxhw93LT7mftuc

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBX7vZzKUM9RgbEtW
Am4M9hAeAU3dHNUQxhw93LT7mftuc
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Tehtava 4

Tiistai 2.6.2026 klo 9.00-15.00 valilla tiistaiaamuna klo 8.30
ilmoitettavan henkilokohtaisen suoritusaikataulun mukaan.

Tehtavan nimi

Suunnittele ja toteuta danikokonaisuus nakemaasi mykkaan
elokuvakatkelmaan.

Toteutustapa
Toiminnallinen Pro Tools tydasemassa. Teknista apua annetaan.

Arviointiperusteet

Mielikuvitus, kyky luovaan aani-ilmaisuun, kyky hahmottaa aanen ja

kuvan yhteistoimintaa.

Tehtavan 4 lopuksi suoritetaan henkildkohtainen haastattelu.

Uppgift 4

Tisdag 2.6.2026 mellan kl. 9.00 och 15.00 enligt den individuella
tidtabellen som meddelas pa tisdag morgon kl. 8.30.

Uppgiftens namn

Planera och skapa en ljudhelhet till den stumfilmssekvens som du
far se.

Utforande
Praktisk uppgift i Pro Tools. Du far teknisk hjalp.
Bedomningsgrunder

Fantasi, formaga att uttrycka sig kreativt med ljud, férmaga att
gestalta samspelet mellan ljud och bild.

| slutet av uppgift 4 gors en individuell intervju.
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Tehtidva 5
Keskiviikko 3.6.2026 klo 8.30-15.00
Tehtavan nimi

Kirjoita annetusta aiheesta elokuvakasikirjoitus, jossa kaytat aanta
tarinan kertomiseen. Kasikirjoitus ei saa sisaltaa puhetta (ei

repliikkeina eika kuvailuna), musiikkia eika seuraavia aanitehosteita:

sydamen aani, kellon tikitys ja tinnitusvinkuminen. Kirjoita vain siita,
mita nakyy ja kuuluu.

Toteutustapa
Kirjallinen, enintaan yhteensa 600 sanaa.
Arviointiperusteet

Mielikuvitus, kyky danelliseen ajatteluun tarinankerronnassa, kyky
hahmottaa aanen ja kuvan yhteistoimintaa.

Palautus: SharePoint

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/I[gCAM89Jm VaR7dXCD

-qDIWOATcSJWgPDIVRXKQBHnb 4Eg

Uppgift 5
Onsdag 3.6.2026 kl. 8.30-15.00
Uppgiftens namn

Skriv ett flmmanuskript pa det givna temat dar du anvander ljud for
att beratta en historia. Manuset far inte innehalla tal (varken som
repliker eller beskrivningar), musik och inte heller féljande
ljudeffekter: hjartslag, tickandet av en klocka eller vinande
tinnitusljud. Skriv endast vad som syns och hors.

Utforande
Skriftligt, hogst 780 ord sammanlagt.
Bedomningsgrunder

Fantasi, férmaga till ljudtdnkande i berattandet, formaga att gestalta
samverkan mellan ljud och bild.

Inlamning: SharePoint

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgCAM89Jm VaR7dXCD
-qDIWOATcSJWgPDIVRXKQBHNnb 4Eg
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Tehtéava 6

Keskiviikko 3.6.2026 klo 9.00—-15.00 valilla tehtavan 5 alussa
ilmoitettavan henkilokohtaisen suoritusaikataulun mukaan.

Tehtavan nimi

Nayttelijat valmistautuvat studiossa kuunnelman tallennukseen.

Tehtavasi on suorittaa nayttelijdiden ohjaus mainitussa tilanteessa.

Toteutustapa
Toiminnallinen, teknista apua annetaan.
Arviointiperusteet

Mielikuvitus, kommunikointikyky, kyky sopeutua tilanteeseen.

Uppgift 6

Onsdag 3.6.2026 mellan kl. 9.00 och 15.00 enligt den individuella
tidtabellen som meddelas i bérjan av uppgift 5.

Uppgiftens namn

Skadespelarna forbereder sig for att spela in ett hérspel i studion.
Din uppgift ar att regissera skadespelarna i situationen i fraga.

Utforande
Praktisk uppgift, du far teknisk hjalp.
Bedomningsgrunder

Fantasi, kommunikationsféormaga, formaga att anpassa sig {ill
situationen.



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

VALINTAKOETEHTAVAT 2026
Taiteen kandidaatin tutkinto
Elokuvaaanitys ja -aanisuunnittelu

,, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Filmljudinspelning och -ljudplanering

Tehtava 7

Torstai 4.6.2026 klo 8.00-17.00
Perjantai 5.6.2026 klo 8.00-15.00
Perjantai 5.6.2026 klo 15.30-16.00

Huom! Torstaina 4.6. suoritetaan myds tehtava 8 ja perjantaina 5.6.
tehtava 9 torstaina 4.6. klo 8.00 ilmoitettavan henkildkohtaisen
suoritusaikataulun mukaan.

Tehtavan nimi

Suunnittele annetun aiheen pohjalta daniteos, johon aanitat itse kaikki
aanet paikan paalta saamallasi danityskalustolla. Aénityspaikka on
vapaavalintainen. Koosta ja tydsta danet valmiiksi teokseksi seuraavana
paivana Pro Tools -aanitydasemassa. Perustele nakdkulmasi ja valintasi
muille hakijoille.

Aikataulu

Torstaina 4.6. danitykset klo 8.00-17.00. Aénityskalusto palautetaan
samana paivana klo 17.00, jolloin myds aanitteet luovutetaan
valintakoeassistentille. Materiaalin tydstd perjantaina 5.6. klo 8.00-15.00 ja
hakijoiden yhteinen suullinen palautetilaisuus perjantaina 5.6. klo 15.30—
16.00.

Toteutustapa
Toiminnallinen, teknistd apua annetaan. Perustelu suullinen.
Arviointiperusteet

Mielikuvitus, rytmitaju, danellinen kommunikaatiokyky.

Uppgift 7

Torsdag 4.6.2026 k. 8.00-17.00
Fredag 5.6.2026 kl. 8.00-15.00
Fredag 5.6.2026 kl. 15.30-16.00

Obs! Pa torsdag 4.6 utfors dven uppgift 8 och fredag 5.6 uppgift 9 enligt
den individuella tidtabell som meddelas pa torsdag 4.6 kl. 8.00.

Uppgiftens namn

Planera ett ljudverk utgaende fran det tema du far. Du ska sjalv spela in
alla ljud for verket med den inspelningsapparatur som du far till ditt
forfogande. Du far fritt valja inspelningsplats. Nasta dag ska du
sammanstalla och bearbeta ljuden till ett fardigt verk i Pro Tools. Motivera
din synvinkel och dina val for de dvriga sGkande.

Tidtabell

Torsdag 4.6 inspelningar kl. 8.00—-17.00. Inspelningsapparaturen lamnas
tillbaka samma dag kl. 17.00, och samtidigt [Iamnas det inspelade
materialet in till provassistenten. Materialet bearbetas pa fredag 5.6 kl.
8.00-15.00, och de stkande deltar i ett gemensamt muntligt responstillfalle
pa fredag 5.6 kl. 15.30-16.00.

Utforande
Praktisk uppgift, du far teknisk hjalp. Muntlig motivering.
Bed6mningsgrunder

Fantasi, rytmkansla, férmaga att kommunicera med hjalp av ljud.
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Tehtava 8

Torstai 4.6.2026 klo 9.00-16.00 vaélilla 4.6. klo 8.00 ilmoitettavan
henkilokohtaisen suoritusaikataulun mukaan.

Tehtavan nimi

Toteuta danistudiossa foley-tehosteet ndkemaasi
elokuvakatkelmaan.

Toteutustapa
Toiminnallinen, teknistd apua annetaan.
Arviointiperusteet

Mielikuvitus, rytmitaju, aanellinen ilmaisu.

Uppgift 8

Torsdag 4.6.2026 mellan kl. 9.00 och 16.00 enligt den individuella
tidtabellen som meddelas 4.6 kl. 8.00.

Uppgiftens namn

Lagg till Foley-effekter i den filmsekvens som du far se. Arbeta i
ljudstudion.

Utforande
Praktisk uppgift, du far teknisk hjalp.
Bedémningsgrunder

Fantasi, rytmkansla, ljudmassigt uttryck.
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Tehtava 9

Perjantai 5.6.2026 klo 9.00-15.30 valilld 4.6. klo 8.00 ilmoitettavan
henkilokohtaisen suoritusaikataulun mukaan.

Tehtavan nimi

Miksaa nakemasi elokuvakatkelman aanet mielestasi toimivaksi
kokonaisuudeksi.

Toteutustapa
Toiminnallinen, teknistd apua annetaan.
Arviointiperusteet

Kyky hahmottaa kuvan ja aanen suhteita, kyky jasentaa aania ja
niiden suhteita, mielikuvitus.

Tehtavan 9 lopuksi suoritetaan henkildkohtainen haastattelu.

Uppgift 9

Fredag 5.6.2026 mellan kl. 9.00 och 15.30 enligt den individuella
tidtabellen som meddelas 4.6 kl. 8.00.

Uppgiftens namn

Mixa ljuden i den filmsekvens du far se sa att de enligt dig bildar en
fungerande helhet.

Utforande
Praktisk uppgift, du far teknisk hjalp.
Bedémningsgrunder

Foérmaga att gestalta férhallandet mellan bild och ljud, férmaga att
strukturera ljuden och deras inbérdes relationer, fantasi.

| slutet av uppgift 9 gors en individuell intervju.
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Tehtava 1
Maanantai 1.6.2026 klo 8.00—-12.00
HENKILOHAHMOT

Lue annettu teksti. Valitse tekstista kolme henkild3a, joista piirrat ja
maalaat henkilékuvat. Kerro henkildiden ulkomuodolla (puvuilla,
vareilla, muodoilla, asennoailla, asusteilla, hiustyyleilla jne.) heidan
persoonastaan, olemuksestaan ja ominaisuuksistaan. Kuvaa
henkildhahmot my6s takaapain.

Toteutustapa

Piirtaen ja maalaten kolme henkildkuvaa. Jokainen henkildkuva
omalle A4-arkille (puolita A3-arkki). Kirjoita selkeasti jokaisen
henkildkuvan etupuolelle vasempaan alakulmaan henkildén nimi.

Kirjoita oma nimesi jokaisen tyon takapuolelle.
Arviointiperusteet

Tekstin tulkinta henkildhahmoiksi
Henkildbhahmojen kuvaaminen

Liitteet

Tekstikatkelma

Uppgift 1
Mandag 1.6.2026 kl. 8.00-12.00
KARAKTARER

Las texten du fatt. Valj ut tre personer ur texten och rita och mala
portratt av dem. Beratta om personernas personlighet, framtoning
och egenskaper genom deras utseende (kladsel, farger, former,
kroppsstallning, accessoarer, frisyrer 0.s.v.). Avbilda karaktarerna
ocksa bakifran.

Utforande

Teckna och mala tre portratt. Ett A4-ark for varje portratt (halvera ett
A3-ark). Skriv personens namn med tydlig handstil nere i det
vanstra hoérnet pa framsidan av varje portratt.

Skriv ditt namn pa baksidan av varje verk.
Bedomningsgrunder

Tolkning fran text till karaktar
Avbildning av karaktarerna

Bilagor

Utdrag ur text
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Tehtava 2
Maanantai 1.6.2026 klo 13.00-17.00
FESTARIPAAHINE

Valmista rohkea, omaleimainen ja persoonallinen festaripaahine,
joka ei jad huomaamatta. Voit ottaa kantaa, fanittaa tai vaan
ilmaista itseasi ja tulla todellakin nahdyksi.

Toteutustapa

Valmista festaripdahine kayttéden valitsemiasi materiaaleja
annetuista vaihtoehdoista. Tyohon voit kayttaa myos kaikkia
valintakokeiden tarvikelistassa mainittuja valineita, kuten piirustus-
ja maalausvalineitasi, liimaa, teippia jne. Liita tydhdn oma nimesi.

Arviointiperusteet

Kekselids ja monipuolinen materiaalien kaytto
Kolmiulotteisen muodon hallinta

Idean omaperaisyys

Uppgift 2
Mandag 1.6.2026 kl. 13.00-17.00
HUVUDBONAD FOR FESTIVAL

Skapa en djarv, unik och personlig huvudbonad for en festival.
Huvudbonaden ska vara omgjlig att inte l1agga marke till. Du kan ta
stallning, visa att du ar ett fan eller bara uttrycka dig sjalv och
verkligen bli sedd.

Utforande

Skapa huvudbonaden genom att valja ut material bland alternativen
du far. Du kan ocksa anvanda alla redskap som namns i listan over
tillbehor for urvalsprovet, sasom tecknings- och malningsredskap,
lim, tejp o.s.v. Bifoga ditt namn till arbetet.

Bedomningsgrunder

Panhittig och mangsidig anvandning av material
Beharskning av tredimensionell form

Originalitet i idén
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Tehtava 3
Tiistai 2.6.2026 klo 8.00-12.00
PUKUKONSEPTI

Olet saanut kuuluisalta nykytanssin koreografilta kutsun
tybhaastatteluun, jossa han valitsee ryhmalleen seuraavan
maailmankiertueensa pukusuunnittelijan. Hanen tarkeimpia
arvojaan on monimuotoisuuden ilmentadminen tanssissa. Ryhman
tanssijat edustavat erilaisia ihmisia (esim. eri-ikaisia, erikokoisia, eri
sukupuolia, eri etnisia alkuperia jne.).

Tyobhaastatteluun sinun pitda tuoda mukanasi oma ehdotuksesi
seuraavasta tehtavanannosta: Valitse kuva maalauksesta, jonka
varit, muodot ja/tai tunnelma inspiroi sinua. Suunnittele viidelle
tanssijalle puvut. Voit itse paattaa esiintyjaryhmasi kokoonpanon.
Suunnittele asut niin, ettd ne muodostavat yhdessa kokonaisuuden
(ovat variaatioita toisistaan tai valitsemastasi maalauksesta).

Toteutustapa
Pukusuunnitelmat viiden tanssijan kokoonpanolle.

Tekniikka: kollaasi, jota voit tdydentaa piirtden ja maalaten. Kollaasi
voi olla myo6s kolmiulotteinen.

Materiaalit: tulosteet valitsemastasi maalauksesta, A2-arkki (joko
pysty- tai vaakasuoraan) ja omat piirrustus- ja maalausvalineet.

Sisallyta kuvaan pieni tulostettu kuva maalauksesta seka max. 5
lausetta siita mika sinua inspiroi valitsemassasi teoksessa.

Arviointiperusteet

Maalauksen ja pukujen yhteys
Teeman variointi ja kokonaisuuden hallinta
Persoonallinen puvullinen ilmaisu

Liitteet

5 kuvaa maalauksista
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Uppgift 3
Tisdag 2.6.2026 kl. 8.00-12.00
KONCEPT FOR KOSTYM

Du har blivit kallad till en arbetsintervju av en berémd koreograf
inom nutidsdans som letar efter en kostymdesigner for sin
dansgrupp till nasta varldsturné. En av koreografens viktigaste
varderingar ar att ge uttryck fér mangfald i dansen. Dansarna i
gruppen representerar olika typer av manniskor (t.ex. olika aldrar,
storlekar, kon, etniska ursprung).

Till arbetsintervjun ska du ha med dig ett eget férslag i enlighet med
foljande instruktioner: Valj ut en bild pa en malning vars farger,
former och/eller stdmning inspirerar dig. Designa kostymer fér fem
dansare. Du kan sjalv bestdmma dansgruppens sammansattning.
Designa kostymerna sa att de tillsammans bildar en helhet
(variationer av varandra eller av malningen du valt).

Utforande
Kostymdesigner for fem dansare.

Teknik: collage, som du kan fylla ut genom att rita och mala.
Collaget kan ocksa vara tredimensionellt.

Material: utskrifter av malningen du valt, A2-ark (antingen stadende
eller liggande) och egna tecknings- och malningsredskap.

Inkludera foljande i bilden: en liten utskriven bild av malningen och
hdgst fem meningar om vad som inspirerade dig i verket du valde.

Bedémningsgrunder

Koppling mellan malningen och kostymerna
Variation av temat och beharskning av helheten
Personligt kostymuttryck

Bilagor

5 bilder pa malningar
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Tehtava 4
Tiistai 2.6.2026 klo 13.00-17.00
PERHEJUHLA

Saat kuvat neljastd perheesta ja neljasta tilasta. Valitse yksi perhe ja yksi
tila. Valitsemasi perhe on jarjestanyt juhlat valitsemassasi tilassa.

Tee varillinen kuva tilanteesta, josta selvida juhlan aihe.

Pue perhe juhlan henkeen niin, ettd pukeutuminen kuvastaa myo6s heidan

persoonallisuuttaan. Juhlissa voi olla mukana myds muita henkildita, mutta
esita perheenjasenet tunnistettavasti. Voit vapaasti siirrella huonekaluja ja
tavaroita tilassa ja muokata siitd sopivan valitsemaasi juhlaa varten.

Toteutustapa
Tee kuva maalaten ja piirtden kokoon A3 tai A2. Liita kuvat valitsemastasi
tilasta ja perheestd maalauksesi takapuolelle esim. teipilla.

Kirjoita oma nimesi tyon takapuolelle.

Arviointiperusteet

Kiinnostavat henkildhahmot ja perheen kuvaaminen
Tilan ja henkildiden oivaltava yhdistdminen

Kuvan informatiivisuus ja tunnelma

Liitteet
4 kuvaa perheista
4 kuvaa tiloista

Uppgift 4
Tisdag 2.6.2026 kl. 13.00-17.00
FAMILJEFEST

Du far bilder pa fyra familjer och fyra lokaler. Valj ut en familj och en lokal.
Familjen du har valt har ordnat en fest i lokalen du har valt.

Gor en bild i farg som forestaller situationen och dar det framgér vad som
firas.

Kla familjen i enlighet med festen sa att kladseln ocksa avspeglar deras
personlighet. Det kan dven finnas andra manniskor pa festen, men du ska
framstalla familjemedlemmarna sa att man kan identifiera dem. Du kan fritt
flytta pa mobler och féremal i lokalen och andra den sa att den lampar sig
for festen.

Utférande
Mala och teckna en bild i A3- eller A2-format. Bifoga bilderna pa lokalen
och familjen du valt pa baksidan av din malning t.ex. med tejp.

Skriv ditt namn pa baksidan av arbetet.

Beddémningsgrunder

Intressanta karaktarer och avbildning av familjen

Ett insiktsfullt satt att kombinera lokalen och personerna
Askadlighet och stamning i bilden

Bilagor
4 bilder pa familjer
4 bilder pa lokaler
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Tehtava 5
Keskiviikko 3.6.2026 klo 9.00-18.00
"MINAJUHLAT”

Olet itse elamasi tarkein henkild! Tanaan juhlit itsedsi ja pukeudut pukuun, joka
kuvastaa sinua! Pukeutumisesi voi olla identiteettisi iimaus, mielialojesi heijastuma
tai voimaantumisen valine, ja voit tuoda silla itseasi esille haluamallasi tavalla.

Toteuta itsellesi puku "Minajuhlaan”, jossa juhlit itseasi! Millaiset muodot,
materiaalit, kuviot ja varit valitset pukuusi, jonka tulisi viestia jotain sinusta ja
juhlistaa sinua.

Toteutustapa

Puvun suunnittelu ja toteutus (klo 9.00-16.00): Toteuta puku kayttaen
valitsemiasi materiaaleja annettujen vaihtoehtojen joukosta. Lisaksi voit kayttada
omia piirustus- ja maalausvalineitasi ja muokata materiaaleja haluamallasi tavalla.
Tee puvusta sellainen, etté voit koota sen paéllesi iltapaivalla tapahtuvaa
esittelytilaisuutta varten. Valmistaudu kertomaan esittelyssa mita puku kertoo
sinusta.

Puvun esittely (klo 16.00-18.00): Esittelya varten puet puvun yllesi. Valvoja tulee
hakemaan esittelyvuorossa olevan hakijan n. 5 min ennen esittelyaikaa ja auttaa
tarvittaessa pukemisessa. Luokassa on oltava puoli tuntia ennen omaa
esittelyaikaa. Saat tiedon omasta esittelyajastasi aamupaivalla.

Voit tauottaa tydskentelyasi klo 9.00-16.00 haluamallasi tavalla, lounas- ja
kahvitauoilla.

Arviointiperusteet

Tekijan ja puvun muodostama kokonaisvaikutelma
Muodon ja mittasuhteiden hallinta

Materiaalien valinta (hyédyntadminen ja muokkaaminen)
Oman tyon esittely

Uppgift 5
Onsdag 3.6.2026 kl. 9.00-18.00
”JAGFEST”

Du ar den viktigaste personen i ditt liv! Idag firar du dig sjalv och klar dig i en
kostym som avspeglar dig! Din kladsel kan vara ett uttryck for din identitet, en
aterspegling av din sinnesstamning eller ett verktyg for att finna din inre styrka,
och du kan anvanda den for att uttrycka dig pa det satt du vill.

Skapa en kostym for dig sjalv for en "Jagfest” dar du firar dig sjélv! Hurdana former,
material, monster och farger valjer du for din kostym som ska formedla nagot om
dig och fira dig?

Utforande

Design och skapande av kostym (kl. 9.00-16.00): Skapa kostymen av material
som du valjer bland alternativen du far. Dartill kan du anvanda dina egna tecknings-
och malningsredskap och bearbeta materialen som du énskar. Skapa kostymen pa
ett sddant satt att du kan kla dig i den i samband med presentationen pa
eftermiddagen. Forbered dig pa att under presentationen beratta vad kostymen
berattar om dig.

Uppvisning av kostymen (kl. 16.00-18.00): Kl dig i kostymen infor
presentationen. En dvervakare hamtar dig ungefar 5 minuter fore din tur och hjalper
dig att ta pa dig kostymen vid behov. Var pa plats i salen en halv timme fére din tur.
Du far veta din tid pa férmiddagen.

Du kan ta lunch- och kaffepauser nar du vill under arbetets gang kl. 9.00-16.00.

Bedémningsgrunder

Helhetsintrycket som bildas av kostymen och dess skapare
Beharskning av form och proportioner

Materialval (anvandning och bearbetning)

Uppvisning av det egna arbetet
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Tehtava 6 A, paritehtava
Torstai 4.6.2026 klo 8.00-10.00
SOMEPAIVITYS MATKALTA

Luonnostele somepaivityksessa julkaistava kuva tyéparistasi
matkalla. Ideoi matka tyOparistasi tekemasi henkilékuvan pohjalta,
jota varten kuvaat ja haastattelet pariasi. Matka voi olla mika
tahansa matka; paikka tai siirtyminen paikasta toiseen.

Toteutustapa

Valokuvat tybparista: Ota tyOparistasi kokokuva ja kasvokuva,
sellaisena kuin han on nyt. Kayta kuvaamiseen joko omaa
puhelintasi tai koululta saatua kameraa.

Henkilbkuva ja matkaidea: Tee tyOparistasi henkilokuva
haastattelun, valokuvien ja havaintojesi pohjalta. Pyri kertomaan
jotain oleellista tyoparistasi ja hanen elamastaan. ldeoi tekemasi
henkilokuvan pohjalta matka, jolla haluat tydparisi
somepaivityksessa esittaa. Kerro muutamalla lauseella matkasta,
sen tarkoituksesta ja mitka asiat tyGparisi henkilokuvassa inspiroivat
sinua ideocimaan tdman matkan.

- Kirjoita selkealla kasialalla henkildkuva ja matkaidea yhdelle
Ad-arkille
- Kirjoita oma nimi tyén etupuolelle vasempaan alakulmaan

Somepéivitys matkalta:

Piirra luonnos somepaivityksesta. Kuvassa nakyvan ympariston ja
tydparisi pukeutumisen tulee kertoa, millaisesta matkasta on
kysymys.

- Piirrd somepaivitysluonnos haluamaasi kokoon

- Kirjoita oma nimi tyon etupuolelle vasempaan alakulmaan

- Ota valokuva luonnoksestasi omalla puhelimella tai koulun
kameralla

Huomioitavaa

Suunnitelkaa, miten jaatte tehtdvan tekoon varatun ajan. Jakakaa
aika yhdessa tyoskentelyyn (valokuvaus, haastattelut) seka
itsenaiseen tydskentelyyn (henkilékuva, somepaivitysluonnos).

Tehtavan palautus klo 10.00 valvojilta saadun ohjeistuksen
mukaan:

- valokuvat tyoparista
- valokuvat kirjoittamastasi henkilokuvasta ja matkaideasta
- valokuva somepaivitys-luonnoksesta

Arviointiperusteet
Henkilékuvan ja matkaidean suhde toisiinsa
Somepaivitysluonnoksen sisaltd ja idea

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAdIfe4RXuEQalpRro6w
AyZAfAl FajDVJN6VIyA9Mqga38
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Uppgift 6 A, paruppgift
Torsdag 4.6.2026 kl. 8.00-10.00
RESEINLAGG | SOCIALA MEDIER

Skissa en bild som forestaller din samarbetspartner pa resa och
som ska publiceras i ett inlagg i sociala medier. Kom pa en reseidé
utifran ett personportratt som du goér genom att fotografera och
intervjua din partner. Resan kan vara hurdan som helst: en plats
eller en resa fran en plats till en annan.

Utforande

Fotografier av din samarbetspartner: Ta ett fotografi i helfigur och
en ansiktsbild av din partner, sadan som hen ar nu. Fotografera
med din telefon eller med en kamera som du far av hégskolan.

Personportrétt och reseidé: Gor ett personportratt av din
samarbetspartner utgaende fran intervjun, fotografierna och dina
observationer. FOorsok beratta nagot vasentligt om din
samarbetspartner och hens liv. Utga fran det personportratt som du
har gjort och kom pa en reseidé genom vilken du vill presentera din
partner i ett inlagg i sociala medier. Beratta med nagra meningar om
resan, dess syfte och vad det var i personportrattet av din partner
som inspirerade dig till denna reseidé.

- Skriv personportrattet och reseidén med tydlig handstil pa ett
A4-ark

- Skriv ditt eget namn nere i det vanstra hérnet pa framsidan
av arbetet

Reseinléagg i sociala medier:

Rita en skiss av ett inlagg i sociala medier. Miljon pa bilden och din
partners kladsel ska illustrera hurdan resa det ar fraga om.

- Rita skissen av inldgget i valfri storlek

- Skriv ditt eget namn nere i det vanstra hérnet pa framsidan
av arbetet

- Ta ett fotografi av din skiss med din telefon eller med
hdgskolans kamera

Observera

Planera hur ni férdelar den tid som reserverats for uppgiften.
Foérdela tiden mellan gemensamt arbete (fotografering, intervjuer)
och sjalvstandigt arbete (personportratt, skiss av inlagg i sociala
medier).

Lamna in uppgiften kl. 10.00 enligt dvervakarnas anvisningar:

- fotografier av samarbetspartnern

- fotografier av personportrattet och reseidén som du
skrivit

- fotografi av skissen av inlagget i sociala medier

Bedomningsgrunder

Forhallande mellan personportratt och reseidé
Innehall och idé i skissen for inlagget i sociala medier

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAdlife4RXuEQalpRro6w
AyZAfAl FajDVJN6VIyA9Mqga38
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Tehtiva 6 B
Torstai 4.6.2026 klo 10.30-17.00 (palautus klo 16.30)
SOMEPAIVITYS-KUVA

Toteuttakaa luonnostelemanne somepaivitys-kuvat yhteistydssa
tyéparin kanssa. Kumpikin toteuttaa oman luonnoksensa
kuvaamalla tydparinsa “matkalla”. Puvusta tydparisi omaa
somepaivitys-luonnostasi vastaavaan ulkoasuun ja kuvaa hanet
ymparistdssa, josta valittyy alkuperdinen matka- ja
somepaivitysidea.

Toteutustapa

Tehtavan lukemisen jalkeen siirrytdan koulun puvustoon, missa
annetaan ohjeet puvustossa toimimiseen. Taman jalkeen tyoparit
voivat haluamallaan tavalla tauottaa tyéskentelyaan lounas- ja
kahvitauoilla tehtdvan teon aikana 10.30-16.30.

Tyéparin puvustaminen: Puvusta tydparisi koulun puvustosta
I6ytamillasi vaatteilla, asusteilla, maskeilla, peruukeilla yms.
luonnostasi mukaillen. Voit hyddyntaa myoés hanen omia
vaatteitaan. Voit muokata ideaasi puvustuksesta, jos luonnosta
vastaavia asioita ei 16ydy, kunhan puvustuksen idea sopii
alkuperaiseen suunnitelmaasi.

Somepéivityksen kuvaaminen: Ty6parit auttavat toisiaan kuvien
toteutuksessa. Etsi koululta tai koulun Iaheisyydesta paikka, joka
sopisi matkaideasi ymparistoksi. Voit pienimuotoisesti myds
lavastaa kuva-alaa saatavilla olevilla materiaaleilla. Ota

valitsemassasi paikassa kuvia puvustetusta tydparistasi. Valitse
ottamistasi kuvista kaksi palautettavaa kuvaa.

Muut vélineet:
valokuvat tyoparista omalla puhelimella tai koulun kameralla
Huomioitavaa!

Laatikaa yhdessa tydskentelyllenne tydsuunnitelma, jotta ehditte
suorittaa kaikki tehtdvaan kuuluvat osat ja jakaa ajan tasapuolisesti
keskenanne. Voitte tydskennella koko tehtdvan ajan yhdessa tai
jakaa tehtavaa itsendisesti suoritettaviin osiin.

Tehtavan palautus klo 16.30 valvojilta saadun ohjeistuksen
mukaan.

Kumpikin palauttaa oman tehtavansa: 2 somepaivitys-kuvaa

Arviointiperusteet

Luonnoksen ja lopputuloksen suhde
Kyky luovaan ongelmanratkaisuun
Yhteistyd ja ajanhallinta

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBF8uCrKW8GRLsEsC
Apo73kAUSOwHI2ub8cSYkybpfu2sg
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Uppgift 6 B
Torsdag 4.6.2026 kl. 10.30-17.00 (inlamning kl. 16.30)
BILD TILL INLAGG | SOCIALA MEDIER

Arbeta vidare i par for att forverkliga de inlagg i sociala medier ni
skissat i form av fotografier. Ni ska forverkliga er egen skiss genom
att fotografera samarbetspartnern "pa resa”. Kla din partner i
enlighet med din skiss av inlagget i sociala medier och fotografera
hen i en omgivning som férmedlar den ursprungliga idén for resan
och inlagget.

Utforande

Efter att ha last igenom uppgiften gar ni till hdgskolans kostymlager
dar ni far anvisningar om hur det gar till dar. Darefter kan ni fritt ta
lunch- och kaffepauser nar ni vill under uppgiftens gang kl. 10.30—
16.30.

Partnerns utstyrsel: Kla din samarbetspartner i klader, accessoarer,
masker, peruker och annat som finns i hdgskolans kostymlager for
att motsvara din skiss. Du kan ocksa anvanda hens egna klader i
utstyrseln. Du kan modifiera din idé nar det galler kostymeringen om
det inte finns saker som motsvarar skissen, sa lange kostymidén
motsvarar din ursprungliga plan.

Fotografering av inldgget i sociala medier: Ni hjalps at med att
forverkliga bilderna i par. S6k upp en plats i eller i narheten av
hégskolan som lampar sig som milj6 for din reseidé. Du kan ocksa
anvanda tillgangligt material for att skapa smaskalig scenografi i

bildfaltet. Fotografera din samarbetspartner i sin utstyrsel pa den
plats du valt. Valj ut tva fotografier som du ldmnar in.

Ovriga redskap:

fotografier av samarbetspartnern med din telefon eller med
hégskolans kamera

Observeral

Gor tillsammans upp en arbetsplan for att se till att ni hinner géra
alla delar som hor till uppgiften och fordela tiden jamlikt mellan er.
Ni kan jobba tillsammans under hela uppgiften eller dela upp
uppgiften i delar som utfors sjalvstandigt.

Lamna in uppgiften kl. 16.30 i enlighet med dvervakarnas
anvisningar.

Vardera lamnar in sin egen uppgift: 2 bilder till inldgg i sociala
medier

Bedémningsgrunder

Forhallande mellan skiss och slutresultat
Formaga till kreativ problemlésning
Samarbete och tidshantering

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBF8uCrKW8GRLsEsC
Apo73kAUSOwHI2ub8cSYkybpfu2sg
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Tehtéava 1
Ke 3.6. klo 9.00-12.00
HIDDEN

Nait Taija Goldblattin videoteoksen Hidden (2020). Mihin se
johdattaa ajatuksesi?

Kayta teosta kuvallisen tydskentelysi lahtokohtana. Nimea tydsi.
Toteutustapa
Tehtavan toteutustapa ja materiaalit ovat vapaat.

Digitaalisissa toteutuksissa ja dokumentaatioissa kayta jpg-, PDF-,

mov- tai mp4-tiedostomuotoa. Mikali toteutat videon, sen kesto voi

olla enintdan yksi minuutti. Huom. Digitaalinen toteutus palautetaan
yhtena tiedostona.

Tyon nimedminen ja palautus

Digitaalisissa toteutuksissa tiedosto nimetaan:
sukunimi_etunimi_tehtava1 tyonnimi. Palauta tiedosto
valintakoevalvojan antaman ohjeen mukaan SharePoint-kansioon.

Ei-digitaalisissa toteutuksissa kirjoita tyolle antamasi nimi nakyvasti
oman nimesi ja tehtavan numeron yhteyteen.

Pyyda tarvittaessa lisdohjeita valvojilta.

Palautuslinkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDYAtsSMEaTQ7Z-
SI0tMzaHARUEiXPKmM3UOG6NTVVPBcaEl

Arviointiperusteet

Arvioinnissa kiinnitetdan huomiota
e visuaalisen ja kasitteellisen ajattelun valittymiseen
¢ valittujen ilmaisukeinojen kaytté6n ja osuvuuteen aiheen
kasittelyssa
o taiteellisen kokonaisidean avautumiseen.
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Uppgift 1
Onsdag 3.6 kl. 9.00-12.00
HIDDEN

Du sag Taija Goldblatts videoverk Hidden (2020). Vilka tankar
vacker det hos dig?

Anvand verket som utgangspunkt for att skapa ett visuellt verk.
Namnge ditt verk.

Utforande
Fritt utforande med valfria material.

Digitala utféranden och dokumentation i jpg-, pdf-, mov- eller mp4-

format. Om du gor en video far den vara hoégst en minut lang. Obs.

Digitala verk lamnas in som en enda fil.
Anvisningar for att namnge och lamna in arbetet

Filer for digitala verk namnges enligt féljande:
efternamn_férnamn_uppgift1_verketsnamn. Lamna in filen i en
mapp i SharePoint enligt anvisningarna fran provovervakaren.

| icke-digitala verk ska du skriva namnet pa ditt verk tydligt i
anslutning till ditt namn och uppgiftens nummer.

Be vid behov om tillaggsanvisningar av 6vervakarna.

Inldamningslank:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgDYAtsSMEaTQ7Z-
SI0tMzaHARUEiXPKmM3UOG6NTVVPBcaEl

Bedomningsgrunder

| beddmningen beaktas foljande:
e férmedling av visuellt och konceptuellt tdnkande
¢ hur de valda uttrycksmedlen anvands och hur relevanta de
ar i behandlingen av temat
e den konstnarliga helhetsidéns begriplighet.
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Tehtava 2: OHJE

Ke 3.6. klo 13.10-15.20

Osallistut iltapaivalla rynmatehtavaan, jonka kesto on 20 minuuttia.

Tarkista tehtavan 1 palautuksen yhteydessa seinalla olevasta
listasta oman ryhmasi suoritusaika ja -paikka.

limoittaudu aulassa paivystaville valvojille 5 minuuttia ennen
suorituksen alkua. Valvojat ohjaavat sinut paikalle. Odota kunnes
ryhmasi kutsutaan sisaan.

Uppgift 2: ANVISNING
Onsdag 3.6 kl. 13.10-15.20

Under eftermiddagen ska du delta i en gruppuppgift, som tar 20
minuter.

| samband med inlamningen av uppgift 1 finns en lista pa vaggen
dar du kan kontrollera vilken tid och plats som har reserverats for

din grupp.

Anmal dig till dvervakarna i entréhallen 5 minuter innan uppgiften
borjar. Overvakarna visar dig vart du ska ga. Vanta tills din grupp
kallas in.
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Tehtdva 2: Ryhmatehtava

Kaytdssanne on nelidmetri. Suunnitelkaa valitsemallenne
kohderyhmalle kuvataiteen opetuskokonaisuus, jossa tyoskentelyn

lahtokohtana kaytetdan annettua neliémetria. Minkalaisiin teemoihin

opetuskokonaisuus liittyisi?

Toteutustapa

Ryhmatyoskentelyyn on varattu aikaa kymmenen (10) minuuttia.
Esitelkda suunnitelmanne arviointiryhmalle (3 min).

Lopuksi jokainen ryhman jasen arvioi omaa toimintaansa
arviointiryhmalle (yhteensa 5 min koko ryhma).

Arviointiperusteet

Arvioinnissa kiinnitetdan huomiota

¢ ryhman tuottaman suunnitelman taidepedagogiseen
oivaltavuuteen

e ideointiin ja toimintaan osallistumiseen

¢ ryhmatydskentely- ja vuorovaikutustaitoihin

e ajanhallintaan ja itsereflektiokykyyn.

Uppgift 2: Gruppuppgift

Ni har en kvadratmeter till ert férfogande. Planera en
undervisningshelhet inom bildkonst for en valfri malgrupp dar den
givna kvadratmetern anvands som utgangspunkt for arbetet. Vilka
teman skulle undervisningshelheten anknyta till?

Utférande
For grupparbetet reserveras tio (10) minuter.
Presentera er plan fér beddmningsgruppen (3 minuter).

Slutligen ska varje gruppmedlem utvardera sin egen insats infér
beddmningsgruppen (totalt 5 minuter fér hela gruppen).

Bedoémningsgrunder
| beddmningen beaktas foljande:

¢ den pedagogiska insiktsfullheten i planen som gruppen
astadkommer

e fOrmaga att komma med idéer och deltagande i uppgiften

e grupparbets- och interaktionsfardigheter

¢ tidshantering och férmaga till sjalvreflektion.
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Tehtava 3A
Ke 3.6. klo 12.00 — to 4.6. klo 10.00
ARKISIA REITTEJA

Seuraa ihmisten ja muiden toimijoiden reitteja
ymparistdssasi. Havainnoi visuaalisesti luonnostellen reittien
muodostumista.

Toteuta viisi (5) erillista havainnointiin perustuvaa visuaalista
muistiinpanoa piirtden, maalaten, valokuvaten tai video-otoksina.

Toteutustapa

Toteuta visuaaliset muistiinpanot ja tuo ne mukanasi kokeeseen
torstaina 4.6. klo 10.00.

Paperille tehtdessa yhden visuaalisen muistiinpanon koko on
AS.

Digitaalisissa toteutuksissa kayta jpg-, PDF-, mov- tai mp4-
tiedostomuotoa. Yksittdisen video-otoksen kesto voi olla enintaan
20 sekuntia. Digitaaliset toteutukset tulee liittda ennen tehtavan
palautusta yhdeksi tiedostoksi.

Tyon nimedminen

Digitaaliset toteutukset palautetaan valintakoevalvojan antaman
ohjeen mukaan SharePoint-kansioon. Tiedosto nimetaan:
sukunimi_etunimi_tehtava3A.

Ei-digitaalisissa toteutuksissa kirjoita jokaisen visuaalisen
muistiinpanon taakse nakyvasti oma nimesi ja tehtdvan numero.

Palautuslinkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBuRIXNBmZuSrBhbHR
1fp2kAcDS qaZjSVWEBcMmO-4IEo

Arviointiperusteet
Arvioinnissa kiinnitetdan huomiota

e visuaaliseen ajatteluun
o kykyyn valittda havaintoja valituin visuaalisin keinoin
¢ havaintojen ja visuaalisten muistiinpanojen oivaltavuuteen.

Tehtavan osat A ja B pisteytetdan erikseen.
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Uppgift 3A
Onsdag 3.6 kl. 12.00 — torsdag 4.6 kl. 10.00
VARDAGLIGA RUTTER

Fo6lj manniskors och andra aktérers rutter i din omgivning. Gestalta
hur rutterna tar form genom visuella skisser.

Gor fem (5) separata visuella anteckningar utifran dina
observationer genom att teckna, mala, fotografera eller filma.

Utforande

Gor de visuella anteckningarna och ta med dem till provet torsdag
4.6 kl. 10.00.

For utféranden pa papper géaller storlek A5 fér en visuell
anteckning.

Digitala utféranden gérs i jpg-, pdf-, mov- eller mp4-format. Ett
enskilt videoklipp ska vara hogst 20 sekunder langt. Digitala
utféranden ska sattas ihop som en enda fil innan uppgiften lamnas
in.

Namnge arbetet
Digitala utféranden lamnas in i en mapp i SharePoint i enlighet med

provovervakarens anvisningar. Namnge filen pa féljande satt:
efternamn_férnamn_uppgift3A.

| icke-digitala utféranden ska du skriva ditt namn och numret pa
uppgiften tydligt pa baksidan av varje visuell anteckning.

Inldmningslank:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgBuRIXNBmZuSrBhbHR
1fp2kAcDS gaZijSVWEBcMmO-4IEo

Bedomningsgrunder
| beddmningen beaktas foljande:

e visuellt tAnkande

o férmaga att formedla observationer med valda visuella
medel

o insiktsfullhet i observationerna och de visuella
anteckningarna.

Del A och B av uppgiften poangsatts separat.
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Tehtava 3B
To 4.6. klo 10.00-12.00, 12.30-14.30
POIS ARKISILTA REITEILTA

Tee suunnitelma tapahtumasta tai osallistavasta teoksesta, jonka
teemana on eksyminen ja harhautuminen. Kayta suunnitelmasi
pohjana tehtavan A-osassa tekemiasi visuaalisia muistiinpanoja.
Keiden kanssa tapahtuma tai osallistava teos toteutetaan?

Esitd suunnitelmasi visuaalisesti. Tarvittaessa voit tdydentaa
suunnitelmaasi lyhyesti teksteilla. Suunnitelmasta tulee kayda ilmi
tapahtuman tai osallistavan teoksen perusidea seka missa ja miten
se toteutetaan. Nimea suunnittelemasi tapahtuma tai osallistava
teos.

Toteutustapa

Tehtavan toteutustapa on kaksiulotteinen tai digitaalinen. Paperin
koko on enintdan A2.

Digitaalisessa toteutuksessa kayta jpg-, PDF-, mov-, tai mp4-
tiedostomuotoa. Videon kesto voi olla enintdan yksi minuutti.

Tyon nimeaminen ja palautus

Digitaalinen toteutus palautetaan yhtena tiedostona
valintakoevalvojan antaman ohjeen mukaan SharePoint-kansioon.

Tiedosto nimetdan: sukunimi_etunimi_tehtava3B_suunnitelmannimi.

Ei-digitaalisissa toteutuksissa kirjoita suunnitelmalle antamasi nimi
nakyvasti oman nimesi ja tehtdvan numeron yhteyteen.

Palautuslinkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA7rleWW5NNDQ4A7f0Jb
3tgRAZFYRRXt5HKWMitwQwD8HI61

Arviointiperusteet
Arvioinnissa kiinnitetdan huomiota

e suunnitellun tapahtuman tai teoksen taiteelliseen
kokonaisideaan

e suunnitelman esitystavan havainnollisuuteen ja idean
valittymiseen

¢ visuaalisten muistiinpanojen oivaltavaan hyddyntamiseen.
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Uppgift 3B
Torsdag 4.6 kl. 10.00-12.00, 12.30-14.30
BORT FRAN VARDAGLIGA RUTTER

Gor en plan for en happening eller ett deltagarbaserat verk med
temat att ga vilse och forirra sig. Anvand de visuella anteckningar
du gjorde i del A som utgangspunkt for din plan. Tillsammans med
vem férverkligas happeningen eller det deltagarbaserade verket?

Presentera din plan visuellt. Vid behov kan du kort komplettera din
plan med texter. Av planen ska framga vad som ar grundidén med
happeningen eller det deltagarbaserade verket samt var och hur det
forverkligas. Namnge happeningen eller det deltagarbaserade
verket du planerat.

Utforande

Uppgiften utférs tvadimensionellt eller digitalt. Pappret ska vara
hdgst av storlek A2.

Digitalt utférande gors i jpg-, pdf-, mov- eller mp4-format. En video
far vara hogst en minut lang.

Anvisningar for att namnge och lamna in arbetet

Digitalt utférande lamnas in som en fil i en mapp i SharePoint i
enlighet med provovervakarens anvisningar. Namnge filen pa
foljande satt: efternamn_férnamn_uppgift3B_planensnamn.

| icke-digitala verk ska du skriva namnet pa din plan tydligt i
anslutning till ditt namn och uppgiftens nummer.

Inldmningslank:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgA7rleW5NNDQ4A7f0Jb
3tgRAZFYRRXt5HKWMitwQwD8HI61

Bedomningsgrunder
| beddmningen beaktas foljande:

¢ den konstnarliga helhetsidén fér den planerade happeningen
eller verket

e askadlighet i presentationen av planen och férmedling av
idén

¢ insiktsfull anvandning av de visuella anteckningarna.
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Tehtava 4: Esitystehtava
To 4.6. alkaen klo 10.15

HYODYLLINEN, HYODYTON TAIDEKASVATUS

Pohdi annettua aihetta eri ndkdkulmista ja perustele esiin nostamasi
nakemykset. Valmistele aiheesta kahden minuutin puheenvuoro.

Toteutustapa

Puheenvuoro arviointiryhmalle. Valmistele puheenvuoro itsenaisesti
torstaihin klo 10.00 mennessa. Puheenvuoron kesto on kaksi (2)
minuuttia. Esityksen tukena voi kayttaa muistiinpanoja.

Tarkista seinalla olevasta listasta sinulle varattu aika ja paikka.
limoittaudu salivalvojalle siirtyessasi taidetydskentelysta aulaan.
Aulassa paivystavat valvojat ohjaavat sinut esitystehtavalle
varattuihin tiloihin. Ole paikalla noin 5 minuuttia ennen sinulle
varattua aikaa ja odota kunnes sinut kutsutaan sisaan.

Arviointiperusteet
Arvioinnissa kiinnitetadan huomiota

e kykyyn jasentaa ja perustella ndkemyksia annetusta
aiheesta

e puheenvuoron selkeyteen ja esitystapaan

e ajanhallintaan.

Uppgift 4: Presentationsuppgift
Torsdag 4.6 fran kl. 10.15

NYTTIG, ICKE-NYTTIG KONSTPEDAGOGIK

Reflektera dver det givna temat ur olika synvinklar och motivera de
synpunkter du lyfter fram. Férbered en tva minuter lang presentation
om temat.

Utforande

Presentation for bedédmningsgruppen. Férbered din presentation
sjalvstandigt fore torsdag kl. 10.00. Presentationens langd ar tva (2)
minuter. Som stdd for presentationen kan du anvanda
anteckningar.

Kontrollera pa listan pa vaggen vilken tid och plats som har
reserverats for dig. Anmal dig till salévervakaren nar du forflyttar dig
fran det konstnarliga arbetet till entréhallen. Overvakarna i
entréhallen visar dig var du ska halla presentationen. Var pa plats
ungefar 5 minuter innan tiden som har reserverats for dig och vanta
tills du kallas in.

Bedémningsgrunder
| bedémningen beaktas féljande:

e fOrmaga att strukturera och motivera sina synpunkter om det
givha amnet

e presentationens tydlighet och presentationssatt

e tidshantering.
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Tehtéava 5A ja 5B: OHJE

Osallistut paivan aikana henkilokohtaiseen reflektiotehtavaan (5A),
jossa tarkastellaan valintakokeen edellisessa vaiheessa tekemiasi
kuvallisia tehtavia. Reflektiotehtavan yhteydessa osallistut 10-15
minuuttia kestavaan haastatteluun (5B). Suoritus kestaa
kokonaisuudessaan korkeintaan 25 minuuttia.

Tarkista seinalla olevasta listasta sinulle varattu aika ja paikka.
limoittaudu aulavalvaojille viisi (5) minuuttia ennen sinulle varattua
aikaa. Valvojat ohjaavat sinut paikalle. Tarkemmat ohjeet ja
arviointiperusteet kerrotaan suorituksen alussa.

Uppgift 5A och 5B: ANVISNING

Du deltar under dagens lopp i en individuell reflektionsuppgift (5A)
dar syftet ar att begrunda de visuella uppgifter som du har gjort i
den féregaende delen av urvalsprovet. | samband med
reflektionsuppgiften deltar du i en intervju (5B) som tar 10-15
minuter. Det tar sammanlagt hdgst 25 minuter att gora uppgiften.

Kontrollera pa listan pa vaggen vilken tid och plats som har
reserverats for dig. Anmal dig till dvervakarna i entréhallen fem (5)
minuter fére din tid. Overvakarna visar dig vart du ska ga. Narmare
anvisningar och bedémningsgrunder ges i bérjan av uppgiften.
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Tehtdva 5A ja 5B: Reflektio ja haastattelu
Pe 5.6. klo 9.15-12.00, 12.30-14.00
Osa A: REFLEKTIO

Digitaaliseen kansioon on koottu edellisten paivien kuvalliset tehtavasi.
Kuvaile ja arvioi niiden avulla tydskentelyasi ja ajatteluprosessejasi
valintakokeen aikana.

Kayta tahan enintdan 10 minuuttia.
Suoritustapa

Toiden esittely ja keskustelu arviointiryhman kanssa, enintaan 10
minuuttia. Huolehdi itse ajankaytdsta. Huomioi, ettei arviointiryhma ole
valttdmatta nahnyt t6itasi aikaisemmin.

Arviointiperusteet

Arvioinnissa kiinnitetddn huomiota hakijan kykyyn kuvailla ja arvioida
jasentyneesti taiteellista tydskentelyaan valintakoetilanteessa.

Osa B: HAASTATTELU
Haastattelu kestaa enintaan 15 minuuttia.
Arviointiperusteet

Arvioinnissa kiinnitetddn huomiota hakijan soveltuvuuteen ja motivaatioon
kuvataidekasvatuksen alalle ja opintoihin.

Arvioinnissa tehtédvan osat A ja B pisteytetdan erikseen.

Uppgift 5A och 5B: Reflektion och intervju
Fredag 5.6 kl. 9.15-12.00, 12.30-14.00
Del A: REFLEKTION

De visuella uppgifter som du har gjort under de féregédende dagarna har
sammanstallts i en digital mapp. Beskriv och utvardera din arbetsinsats
och tankeprocess under urvalsprovet utgaende fran uppgifterna.

Anvand hogst 10 minuter for detta.
Utférande

Presentation av arbetena och diskussion med bedédmningsgruppen, hdgst
10 minuter. Se till att halla tiden. Beakta att bedémningsgruppen inte
nodvandigtvis har sett dina arbeten tidigare.

Bedémningsgrunder

| beddmningen beaktas den sdkandes férmaga att beskriva och utvardera
sitt konstnarliga arbete under urvalsprovet.

Del B: INTERVJU
Intervjun tar hogst 15 minuter.
Bedémningsgrunder

| beddmningen beaktas den sdkandes lamplighet och motivation for
omréadet och studierna.

| beddmningen poangsatts del A och B av uppgiften separat.
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Tehtava 6A
Pe 5.6. klo 9.00-14.00
TASAPAINO

Miten tasapaino syntyy? Miten se voi horjua tai pettda? Milta se
tuntuu? Mita tasapaino voi tuottaa?

Toteuta otsikon mukainen paikkasidonnainen teos Otaniemen
kampusymparistdssa. Kasittele aihetta valitsemastasi

nakokulmasta. Voit hyédyntaa mita tahansa paikalta [6ytamaasi ja

kaytdssasi olevaa materiaalia.

Huom. Tehtava palautetaan digitaalisena tiedostona tai
dokumentaationa, jonka perusteella se myo6s arvioidaan.

Toteutustapa

Toteuta tehtava haluamallasi tavalla Otaniemen kampusalueen
ulko- ja/tai sisatiloissa.

Voit kayttaa omia seka alueelta ja tiloista |I0ytamiasi materiaaleja.
Ala vahingoita ymparist6a alaka hairitse muiden toimintaa. Poista

lopuksi ymparistoon jattamasi jaljet.

Huomioi tydskentelyssa sinulle varatun reflektio- ja
haastattelutehtavan (Tehtava 5) ajankohta.

Tarvittaessa voit pyytaa aulavalvojilta kampusalueen kartan.

Tehtdavan dokumentaatio ja palautus

Ty6 palautetaan yhtena digitaalisena kuva- tai videotiedostona.
Palauta tehtava jpg-, PDF-, mov-, tai mp4-tiedostomuodossa.
Videon kesto voi olla enintdan yksi minuutti.

Palauta tyd valintakoevalvojan antaman ohjeen mukaan
SharePoint-kansioon klo 14.00 mennessa. Tiedosto nimetdan
sukunimi_etunimi_tehtavacA.

Huom. Tehtavan osa B suoritetaan valintakoetilassa
haastattelujen paatyttya klo 14.15-15.00.

Palautuslinkki:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAt6 CedaxBrQLcjLfhIMy
VUAfEgA7y6zZt1JRb9gRIzgESs

Arviointiperusteet
Arvioinnissa kiinnitetaan huomiota

o tutkivan ja kokeilevan otteen seka taiteellisen ajattelun
valittymiseen

¢ annetun aiheen oivaltavaan kasittelytapaan

e valittujen ilmaisukeinojen kayttoon

e dokumentaation havainnollisuuteen.

Arvioinnissa tehtavan osat A ja B pisteytetaan erikseen.
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Uppgift 6A
Fredag 5.6 kI. 9.00-14.00
BALANS

Hur uppstar balans? Hur kan den rubbas eller svikta? Hur kanns
den? Vad kan balans ge upphov till?

Genomfor ett platsbundet verk enligt rubriken i campusmiljon i
Otnas. Behandla amnet ur en valfri synvinkel. Du kan anvanda alla
material som du hittar pa platsen och har tillgang till.

Obs! Lamna in uppgiften i form av en digital fil eller
dokumentation som anvands som grund fér bedomningen.

Utforande

Skapa verket pa valfritt satt utomhus och/eller inomhus pa
campusomradet i Otnas.

Du kan anvanda eget material samt material som du hittar pa
omradet och i lokalerna. Skada inte miljon och stér inte andra.
Stada upp efter dig nar du ar klar.

Kom ihag din tid for reflektion och intervju (uppgift 5) under arbetet.

Vid behov kan du be om en karta dver campus av dvervakarna i
entréhallen.

Dokumentering och inlamning av uppgiften

Lamna in arbetet i form av en digital bild- eller videofil. Ldmna in
uppgiften i jpg-, pdf-, mov- eller mp4-format. En video far vara hogst
en minut lang.

Lamna in arbetet i en mapp i SharePoint i enlighet med
provovervakarens anvisningar senast kl. 14.00. Namnge filen pa
féljande satt: efternamn_férnamn_uppgift6A.

Obs! Del B av uppgiften gors i urvalsprovslokalen efter
intervjuerna kl. 14.15-15.00.

Inldmningslank:
https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAt6 CedaxBrQLcjLfhIMy
VUAfEgA7y6zZt1JRb9gRIzgESs

Bedomningsgrunder
| bedémningen beaktas féljande:

¢ understkande och experimentellt grepp, formedling av
konstnarligt tankande

¢ insiktsfullhet i behandlingen av det givha amnet

e hur de valda uttrycksmedlen har anvants

e dokumentationens askadlighet.

| bedémningen poangsatts del A och B av uppgiften separat.
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Tehtava 6B: Kirjallinen tehtava
Pe 5.6. klo 14.15-15.00

Minkalaisten asioiden aarelld kuvataideopettaja tydssaan
tasapainoilee? Hyddynna pohdinnassa tehtavan 6A taiteellista
tyoskentelyasi.

Toteutustapa

Kirjoita teksti mahdollisimman selkeélld kasialalla saamallesi
paperille. Tekstin pituus on enintdan 150 sanaa suomeksi tai 195
sanaa ruotsiksi. Ala ylitd annettua sanamaaraa. Voit luonnostella
tekstin toiselle paperille. Tehtavan tekemisessa ei saa hyddyntaa
digitaalisia laitteita.

Arviointiperusteet
Arvioinnissa kiinnitetadn huomiota

o kykyyn pohtia taiteellista toimintaa ja opettamista annetun
teeman (tasapainoileminen) avulla
e kirjallisen ilmaisun selkeyteen ja ajattelun valittymiseen.

Arvioinnissa tehtavan osat A ja B pisteytetaan erikseen.

Uppgift 6B: Skriftlig uppgift
Fredag 5.6 kl. 14.15-15.00

Vilka slags fragor behdver bildkonstlararen balansera i sitt arbete?
Reflektera med utgangspunkt i det konstnarliga arbete du gjorde i
uppgift 6A.

Utforande

Skriv texten med sa tydlig handstil som majligt pa pappret du far.
Texten ska innehalla hdgst 150 ord pa finska eller hdgst 195 ord pa
svenska. Overskrid inte ordmangden. Du kan skissera texten pa ett
annat papper. Det ar inte tillatet att anvanda digitala enheter i
uppgiften.

Bedémningsgrunder
| beddmningen beaktas foljande:

o férmaga att reflektera 6ver konstnarligt arbete och
konstundervisning utgaende fran det givna temat
(balansgang)

o tydlighet i skriftligt uttryck och férmedling av tankar.

| bedémningen poangsatts del A och B av uppgiften separat.
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Tehtava 1

Ma 8.6.2026 klo 8.00-12.00
Varit

Varien kaytté on vaatesuunnittelijalle tarkea tyokalu ja ilmaisuvaline. Niilld luodaan
harmoniaa ja kontrasteja, seka korostetaan ja kyseenalaistetaan merkityksia. Varit
ovat malliston tunnelman maarittavimpia tekijoita.

Toteuta huoneessa esilla olevasta asetelmasta vérillinen maalaus maitokartongille.
Suunnittele varit vapaasti. Ota erityisesti huomioon véarien valinen dynamiikka ja
niiden muodostama varipaletti. Maalaus on tulkinta ndkemastasi eika sen tarvitse
olla realistinen.

Tee maalauksen pohjalta varikartta vaatemallistolle. Valitse maalauksesta karttaan
haluamasi maara vareja ja kokoa ne varit selkeasti yhdelle A4-paperille.

Suunnittele kolmen asukokonaisuuden kokonaisuus, johon sovellat ainoastaan
varikartassasi olevia vareja. Pyri hyédyntamaan vareja niin ilmaisuvoiman kuin
asujen yhteen sitomisen ndkdkulmasta. Kuvaa suunnittelemasi asut valitsemastasi
kuvakulmasta ihmisen paalla A3-arkille.

Toteutustapa

1. maalaus, varitehtdva maitokartongille, akryylimaalit; 2. varikartta A4-paperille,
valine vapaa; 3. kolmen asun kokonaisuus A3-paperille, valine vapaa.

Arviointiperusteet

Vérien kayttd, sommittelu, idearikkaus, monivaiheisen tehtdvanannon
noudattaminen ja ajankayttd, ajankohtaisuus ja vaatteellinen ajattelu.

Uppgift 1
Mandag 8.6.2026 kl. 8.00-12.00
Farger

Farger ar ett viktigt verktyg och uttrycksmedel fér en kladdesigner. Med hjalp av
farger kan man skapa harmoni och kontraster samt framhava och ifragasatta
betydelser. Farger ar en av de viktigaste faktorerna fér stamningen i en kollektion.

Skapa en malning i farg pa mjolkpapp av stillebenet som har stallts fram i rummet.
Du kan fritt valja farger. Beakta sarskilt dynamiken mellan fargerna och fargpaletten
de bildar. Malningen ar en tolkning av det du ser och behdver inte vara realistisk.

Gor en fargkarta for en kladkollektion utgaende fran malningen. Inkludera ett valfritt
antal farger fran malningen i fargkartan och sammanstall dessa farger tydligt pa ett
Ad-ark.

Planera en helhet bestaende av tre kladuppséttningar dar du anvander endast de
farger som finns i fargkartan. Strava efter att anvanda farger med hansyn till bade
uttrycksfullhet och hur kladuppsattningarna passar ihop. Avbilda
kladuppsattningarna fran valfri vinkel pa en manniska pa ett A3-ark.

Utforande

1. malning, farguppgift pa mjolkpapp, akrylfarger; 2. fargkarta pa A4-ark, valfria
redskap; 3. helhet bestaende av tre kladuppsattningar pa A3-ark, valfria redskap.

Bedémningsgrunder

Anvandning av farger, komposition, idérikedom, férmaga att géra en uppgift i flera
steg och tidsanvandning, aktualitet och kladmassigt tdnkande.
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Tehtava 2
Ma 8.6.2026 klo 13.00-17.00
Muotoilutehtava

Suunnittele ja muotoile veryttelyasu eli tracksuit saamistasi
lahjoitetuista tyOvaatteista. Asun tulee muodostua yhteensopivasta
pusakkamaisesta yldosasta ja pitkdlahkeisesta alaosasta. Voit
purkaa, leikata ja koota yhteen (neulaten tai ommellen, huom. ei
kiinni nukkeen!) saamiasi valmisvaatteita nakemyksesi mukaisella
tavalla. Tarjolla olevaa lisdmateriaalia voit hyddyntad halutessasi
esim. varin tai valjyyden lisdamiseksi. Voit kayttaa inspiraationasi
jaettuja suunnitteluesimerkkeja. Muotoile mockup eli hahmomalli
mallinuken paalle ja tyosta sita kolmiulotteisesti kaikista eri
suunnista. Piirrd asustasi viela varillinen luonnos A4-kokoon ja
Kiinnitd se muotoiluusi.

Toteutustapa

Muotoilutehtava mallinuken paalle annetuista materiaaleista, varo
vahingoittamasta mallinukkea. Vaateluonnos A4-paperi, valine
vapaa.

Arviointiperusteet

Annettujen materiaalien hyddyntéminen, vaatteellinen ajattelu,
ajankohtaisuus, omaperaisyys, muodon ja materiaalin taju.

Uppgift 2
Mandag 8.6.2026 kl. 13.00-17.00
Designuppgift

Designa och skapa en traningsoverall, d.v.s. en tracksuit, av de
donerade arbetskladerna du fatt. Kladuppsattningen ska besta av
en matchande Overdel i jackmodell som ar typisk for en
traningsoverall och en nederdel med langa byxben. Du kan ta isar,
klippa och satta samman (genom att nala eller sy, obs. inte fast i
dockan!) de fardiga kladerna du fatt i enlighet med din vision. Om
du vill kan du anvanda dig av det tillaggsmaterial som finns till
forfogande for att t.ex. l&gga till farg eller vidd. Du kan anvéanda de
designexempel som delas ut som inspiration. Skapa en mockup,
alltsa en modell, pa en provdocka och bearbeta den
tredimensionellt fran alla vinklar. Rita ocksa en skiss av din
kladuppsattning i farg i storlek A4 och fast den i din design.

Utforande

Designuppgift pa provdocka med material som du far. Se till att inte
skada dockan. Kladskiss i A4-format, valfria redskap.

Bedomningsgrunder

Anvandning av det givha materialet, kladmassigt tankande,
aktualitet, originalitet, kansla fér form och material.
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Tehtava 3
Ti 9.6.2026 klo 8.00-12.00
Tulkintoja tekstista

Lue ote romaanista ja tulkitse tekstia. Kiinnitd huomiota tekstin
tunnelmiin, mielikuviin ja rytmiin. Suunnittele tulkintasi pohjalta viisi
asua, jotka ovat ajankohtaisia muodin nykyhetkessa. Kuvaa
suunnittelemasi asut edesta ja takaa ihmisen paalla A3-arkille.
Kirjoita paperin taakse lyhyesti siita, miten hyédynsit tekstia
tyoskentelyssasi (noin 5 virketta).

Toteutustapa
Koko A3, varitehtava, valine vapaa.
Arviointiperusteet

Aineiston tulkitseminen, mielikuvituksellisuus, idearikkaus,
ajankohtaisuus ja vaatteellinen ajattelu.

Uppgift 3
Tisdag 9.6.2026 klI. 8.00-12.00
Tolkning av text

Las ett utdrag ur en roman och tolka texten. Lagg marke till
stdmningarna, fantasibilderna och rytmen i texten. Designa
utgaende fran din tolkning fem kladuppséattningar som ar aktuella i
nutida mode. Avbilda kladuppsattningarna framifran och bakifran pa
en manniska pa ett A3-ark. Beskriv kort pa papprets baksida hur du
anvande texten i ditt arbete (ungefar 5 meningar).

Utforande
A3-format, farguppgift, valfria redskap.
Bedomningsgrunder

Tolkning av materialet, fantasifullhet, idérikedom, aktualitet och
kladmassigt tankande.
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Tehtava 4

Ti 9.6.2026 klo 13.00-17.00
Mallisto

Tama tehtava on kaksiosainen.
Osa 1: Yksilotehtava

Kuulet pian kolme kappaletta. Sen jalkeen tutustu jaettujen kuvien
kautta kolmen urheilulajin fanikulttuuriin ja niiden
pukeutumistyyleihin.

Yhdista tulkintasi valitsemastasi musiikkikappaleesta valitsemaasi
fanityyliin ja luonnostele referensseja hyodyntaen A2-arkille 15
asukokonaisuuden vaatemallisto, joka ilmentaa luovuuttasi ja
idearikkauttasi nuorena suunnittelijana. Esitd mallistoluonnoksesi
ihmisen paalla edestapain kuvattuna. Kirjoita paperin taakse
kappaleen nimi ja fanikulttuuri, joita olet mallistossasi tulkinnut.

Toteutustapa
Koko A2, varitehtava, valine vapaa.
Arviointiperusteet

Idearikkaus, aineiston tulkitseminen, vaatteellinen ajattelu,
kokonaisuuden hahmottaminen, varien ja pinnan kaytto,
ajankohtaisuus.

Osa 2: Ryhmatehtava

Osallistut tehtavan aikana ryhmatehtavaan, jonka kesto on 20
minuuttia. Tarkista seinalla olevasta listasta ryhmasi suoritusaika ja
-paikka. Suoritukseen lahtiessasi ilmoittaudu valvojalle. Ole ajoissa
paikalla ja odota, kunnes ryhmasi kutsutaan sisaan.

Tehtavassa esittelet keskeneraista mallistosuunnitelmaasi muulle
ryhmalle. Ota mukaan tyéstamasi A2-arkki ja valmistaudu
kertomaan tydstasi muille hakijoille yhden minuutin verran. Saat
tyollesi palautetta muilta hakijoilta, jota voit halutessasi hyodyntaa
tyosi edistdmisessa. Sen lisdksi annat palautetta myds ryhmasi
muiden hakijoiden mallistoluonnoksesta.

Toteutustapa
Ryhmakeskustelu
Arviointiperusteet

Kommunikointitaidot, palautteen antaminen ja vastaanottaminen,
ryhmassa tyoskentely.
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Uppgift 4

Tisdag 9.6.2026 kl. 13.00-17.00
Kollektion

Denna uppgift bestar av tva delar.
Del 1: Individuell uppgift

Du far snart hora tre musikstycken. Bekanta dig darefter med
fankulturen och kladstilen som ar forknippad med tre idrottsgrenar
med hjalp av bilderna som delats ut.

Kombinera din tolkning av ett valfritt musikstycke och en valfri fanstil
och skissa utgaende fran referenserna en kollektion som bestar av
15 kladuppsattningar pa ett A2-ark. Kollektionen ska ge uttryck for
din kreativitet och idérikedom som ung designer. Avbilda din
kollektion pa en manniska framifran. Skriv musikstyckets namn och
fankulturen som du har tolkat i din kollektion pa baksidan av

pappret.

Utforande
A2-format, farguppagift, valfria redskap.
Bedéomningsgrunder

Idérikedom, tolkning av materialet, kladmassigt tankande,
gestaltning av helheten, anvandning av farg och yta, aktualitet.

Del 2: Gruppuppgift

Under uppgiftens gang deltar du aven i en gruppuppgift som tar 20
minuter. Kontrollera pa listan pa vaggen vilken tid och plats som har
reserverats for din grupp. Anmal dig till dvervakaren nar du gar i vag
till uppgiften. Var pa plats i tid och vanta tills din grupp kallas in.

| uppgiften ska du presentera din halvfardiga kollektionsdesign for
de andra i gruppen. Ta med det A2-ark du har arbetat med och
forbered dig pa att beratta om ditt arbete for de andra sékande i en
minut. De andra s6kande ger dig respons pa ditt arbete som du kan
utnyttja om du vill for att komma framat i ditt arbete. Dartill ger du
respons pa kollektionerna som de andra sékande i gruppen har
skissat.

Utforande
Gruppdiskussion
Bedémningsgrunder

Kommunikationsférmaga, formaga att ge och ta emot respons,
grupparbete.
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Tehtava 5
Ke 10.6.2026 klo 8.00-12.00

Nayta meille

Nayta meille omaa ajattelun ja tekemisen tapaasi.

Toteutustapa
Vapaa, fyysinen palautus.

Arviointiperusteet

Idearikkaus, puhuttelevuus, rohkeus, omaperaisyys.

Uppgift 5

Onsdag 10.6.2026 k. 8.00-12.00
Visa oss

Visa oss ditt satt att tdnka och arbeta.
Utférande

Fritt, fysisk inlamning.

Bedomningsgrunder

Idérikedom, férmaga att gora intryck, djarvhet, originalitet.
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Tehtava 6
Ke 10.6.2026 klo 13.00-17.00
Hame

Muotoile annetusta materiaalista hame, jolla tavoittelet korostunutta
siluettia tai volyymia.

Voit kayttaa inspiraationasi jaettuja suunnitteluesimerkkeja.
Annettua materiaalia saa leikata korkeintaan viiteen erilliseen
palaan. Kangasta ei saa koristella, maalata, suikaloida tai sen
pintaa muutoin muokata.

Toteutustapa

Muotoilutehtava mallinuken paalle annetuista materiaaleista, varo
vahingoittamasta mallinukkea.

Arviointiperusteet

Vaatteellinen ajattelu, tehtdvanannon noudattaminen,
omaperaisyys, muodon taju.

Uppgift 6
Onsdag 10.6.2026 kI. 13.00-17.00
Kjol

Skapa en kjol av de givha materialen och strava efter en framhavd
siluett eller volym.

Du kan anvanda de designexempel som delas ut som inspiration.
Du far klippa det givha materialet i hogst fem olika delar. Du far inte
utsmycka eller mala tyget, skara det i remsor eller pa annat satt
modifiera dess yta.

Utforande

Designuppgift pa provdocka med material som du far. Se till att inte
skada dockan.

Bedémningsgrunder

Kladmassigt tankande, formaga att folja anvisningarna for uppgiften,
originalitet, kansla for form.
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Maanantai 8.6. klo 9-12
Tehtava 1
Varin vaikutus

Katso ymparillesi. Maalaa ja/tai piirrd ymparistostasi ndkyma, jonka
naet paikaltasi istuen.

Tarkastele maalauksesi vareja. Tee kayttamistasi vareista 10-20
varin varikartta.

Valitse varikartastasi kolme varia, ja tee nakymasta uusi versio
kayttaen vain naita vareja siten, ettd kuvan tunnelma muuttuu

oleellisesti.

Maalaa ja/tai piirra molemmat nakymat erillisille A4-kokoisille

papereille. Toteuta myds varikartta erilliselle A4-kokoiselle paperille.

Tehtdvan palautus
Kirjoita nimesi ja tehtdvanumero kaikkien kolmen paperin
kadantopuolelle. Palauta ty6 valvojien pdydalle.

Arviointiperusteet
¢ Sommittelu. Kyky rajata visuaalisesti kiinnostava
sommitelma.
o Varien kayttd. Kyky kayttaa vareja kokonaisuuteen sopivalla
tavalla tunnelman luomiseen.
o Lisaksi tehtavan arvioinnissa voidaan huomioida
korkeatasoinen taiteellinen ja tekninen ilmaisu.

Méandag 8.6 kl. 9-12
Uppgift 1
Fargens paverkan

Titta runt dig. Mala och/eller rita en vy som forestaller det du ser
runt dig nar du sitter pa din plats.

Betrakta fargerna i malningen. Goér en fargkarta pa 10-20 farger
utgaende fran de farger du anvant.

Valj ut tre farger i fargkartan och gor en ny version av vyn dar du
anvander endast dessa farger pa ett sadant satt att stdmningen i
bilden férandras vasentligt.

Rita och/eller mala bada vyerna pa separata A4-ark. Gor ocksa
fargkartan pa ett separat A4-ark.

Inlamning av uppgiften
Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av alla tre
papper. Lamna in arbetet pa dvervakarnas bord.

Bedomningsgrunder
o Komposition. Férmaga att avgransa en visuellt intressant
komposition.
e Anvandning av farger. Formaga att anvanda farger for att
skapa stamning pa ett satt som passar helheten.
o Dartill kan ett hdgklassigt konstnarligt eller tekniskt uttryck
beaktas i beddomningen av uppgiften.
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Maanantai 8.6. klo 13—-16
Tehtava 2
Mitoista muodoksi

Tehtavaan liittyvana aineistona jaetaan tekninen piirustus. Toteuta
annetusta kartongista leikkaamalla ja limaamalla kuvan mukainen
kappale. Saat kayttaa kappaleen toteuttamiseen mukanasi tuomia
tyovalineita, esimerkiksi viivoitinta, kulmaviivainta, harppia, saksia,
katkoteraveista (“mattoveista”) seka liimaa ja teippia.

Tehtavan palautus

Kirjoita nimesi ja tehtdvanumero erilliselle nimilapulle. Kiinnita
nimilappu yhdelta sivulta rakentamaasi kappaleeseen siten, ettd
nimesi nékyy vain paperia kdantamalla. Palauta valmis ty6 valvojien
poydalle.

Arviointiperusteet
e Tilallinen hahmotus. Kyky lukea kaksiulotteista piirustusta ja
toteuttaa sen perusteella kolmiulotteinen malli.
¢ Huolellisuus. Kyky toteuttaa kolmiulotteinen kappale siististi.
e Tarkkuus. Kyky noudattaa teknisen piirustuksen ohjeistusta
ja mittoja.

Mandag 8.6 kl. 13—16
Uppgift 2
Fran matt till form

En teknisk ritning delas ut som material fér uppgiften. Anvand
kartong for att forma det du ser pa bilden genom att klippa och
limma. Du far anvanda redskap som du har tagit med dig, till
exempel linjal, vinkellinjal, passare, sax, mattkniv samt lim och tejp.

Inlamning av uppgiften

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa en separat namnlapp.
Fast namnlappen i ena sidan pa din konstruktion sa att ditt namn
syns endast nar man vander pa lappen. Lamna in det fardiga
arbetet pa dvervakarnas bord.

Bedomningsgrunder

¢ Rumslig gestaltning. Formaga att lasa en tvadimensionell
ritning och utgaende fran den skapa en tredimensionell
modell.

¢ Noggrannhet. Férmaga att skapa en tredimensionell
konstruktion pa ett prydligt satt.

e Precision. Férmaga att folja anvisningar och matti en
teknisk ritning.
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Tiistai 9.6. klo 9—-12
Tehtava 3
Maalausvailine

Suunnittele ja toteuta uudenlainen maalausvaline, jolla maalaat
kolme erilaista pintakuviota. Ideoi ja valmista ensin annetuista
materiaaleista uusi maalausvaline. Maalaa sitten uudella valineellasi
vain annettua varia kayttaen kolme erilaista pintakuviota, joka tuovat
hyvin esiin valineesi ominaisuuksia. Maalaa kaikki kolme
pintakuviota erillisille A3-kokoisille papereille.

Tehtavan palautus

Palauta maalausvaline yhdessa pintamaalauksiesi kanssa. Kirjoita
nimesi ja tehtdvanumero sekd& maalauksien kaantopuolelle etta
erilliselle nimilapulle. Kiinnita nimilappu yhdelta sivulta
maalausvalineeseesi siten, ettd nimesi nakyy vain paperia
kaantamalla.

Arviointiperusteet

o Ideointikyky. Kyky suunnitella ja toteuttaa annetusta
materiaalista kiinnostava, uudenlainen ja toimiva
maalausvaline.

¢ Sommittelu. Kyky muodostaa kiinnostavia pintasommitelmia
valineen mahdollisuudet hyédyntaen.

o Lisaksi tehtavan arvioinnissa voidaan huomioida
korkeatasoinen taiteellinen ja tekninen ilmaisu.

Tisdag 9.6 kl. 9-12
Uppgift 3
Malningsredskap

Designa och skapa ett nytt slags malningsredskap, som du
anvander for att mala tre olika ytmoénster. Borja med att komma pa
och skapa ett nytt malningsredskap av de material du far. Anvand
sedan det nya redskapet for att mala tre olika ytmonster som pa ett
tydligt satt framhaver redskapets egenskaper. Du far endast
anvanda den givna fargen. Mala alla tre ytmdnster pa separata A3-
ark.

Inlamning av uppgiften

Lamna in malningsredskapet tillsammans med dina malningar. Skriv
ditt namn och uppgiftens nummer bade pa baksidan av malningarna
och pa en separat namnlapp. Fast namnlappen i ena sidan pa
malningsredskapet sa att ditt namn syns endast nar man vander pa
lappen.

Bedomningsgrunder

o Fo6rmaga till idéskapande. Férmaga att designa och skapa
ett intressant, nytt och fungerande malningsredskap av de
givha materialen.

¢ Komposition. Férmaga att skapa intressanta ytkompositioner
genom att utnyttja redskapets majligheter.

o Dartill kan ett hogklassigt konstnarligt eller tekniskt uttryck
beaktas i beddmningen av uppgiften.
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Tiistai 9.6. klo 13—-17
Tehtava 4
Vilipala torilla

Ostat torikojusta kolme valipalatuotetta. Suunnittele ja toteuta annetusta
aaltopahvista yhdelld kadelld kannateltava rakenne, jolta voit nauttia vélipalasi
kavellessasi.

Saat valipalatuotteet ja aaltopahvin valvojien pdydalta. Pahvia annetaan vain tietty
maara. Palautettavassa rakenteessa saa kayttaa vain pahvia, teippia ja liimaa.

Tehtavan palautus

Kirjoita nimesi ja tehtdvanumero erilliselle nimilapulle. Kiinnitd nimilappu teipilla
rakenteeseen siten, etta nimesi nakyy vain paperia kdantamalla. Palauta valmis tyo
valvojien pdydalle. Valipalatuotteet saat ottaa mukaasi.

Tehtavén arviointiperusteet

e Muodon ja rakenteen hallinta. Kyky laatia tehtavanannon mukainen
kestava, toimiva ja visuaalisesti kiinnostava rakenne.

e Luova ongelmanratkaisu. Kyky lahestya tehtavaa mielenkiintoisesta
nakdkulmasta.

e Materiaalin késittely. Kyky hyédyntda materiaalin ominaisuuksia.

e Lis&ksi tehtavan arvioinnissa voidaan huomioida korkeatasoinen
taiteellinen ja tekninen ilmaisu.

Tehtavan aikana toteutetaan haastattelut. Sinulle varattu aika ja paikka kerrotaan
tehtavan alussa. Haastatteluun tulee saapua ilman erillistéd kutsua. Haastattelun
pituus on noin 5 minuuttia. Haastattelu huomioidaan osana hakijan
kokonaisarviointia.

Tisdag 9.6 kl. 13-17
Uppgift 4
Mellanmal pa torget

Du koper tre mellanmalsprodukter fran ett torgstand. Planera och skapa av den
givna wellpappen en konstruktion som kan baras med en hand och som du kan
avnjuta ditt mellanmal fran medan du promenerar.

Du kan hamta mellanmalsprodukterna och wellpappen fran évervakarnas bord. Du
far en bestdmd mangd wellpapp. Du far endast anvanda papp, tejp och lim i
konstruktionen som du lamnar in.

Inldamning av uppgiften

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa en separat namnlapp. Fast namnlappen
pa din konstruktion med tejp sa att ditt namn syns endast nar man vander pa
lappen. Lamna in det fardiga arbetet pa dvervakarnas bord. Du far ta med dig
mellanmalsprodukterna.

Bedéomningsgrunder

e  Beharskning av form och struktur. Férmaga att skapa en héllbar,
fungerande och visuellt intressant konstruktion i enlighet med
anvisningarna for uppgiften.

e Kreativ problemldsning. Formaga att narma sig uppgiften ur en intressant
synvinkel.

e Hantering av materialet. Formaga att utnyttja materialets egenskaper.

o Dartill kan ett hdgklassigt konstnarligt eller tekniskt uttryck beaktas i
bedémningen av uppgiften.

Under uppgiftens gang genomfors intervjuer. | bérjan av uppgiften far du veta
vilken tid och plats som har reserverats fér dig. Du ska komma till intervjun utan att
bli kallad separat. Intervjun tar ungefar 5 minuter. Intervjun beaktas som en del av
helhetsbedémningen.
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Kotitehtava (Tiistai)

Ennen seuraavaa valintakoepaivaa, mene kavelylle luontoon ja etsi
sinua kiinnostavia luonnonmuotoja. Millaisia muotoja, rakenteita ja
tekstuureja 10ydat esimerkiksi oksista, kivista tai kavyista? Valitse
muodoista mielestasi 3 kiinnostavinta ja ota ne mukaasi seuraavana
paivana.

Kotitehtavaa ei arvioida, mutta I6ytamiasi luonnonmuotoja tarvitaan
seuraavan paivan tehtavassa ja ne palautetaan tehtdvan mukana.

Huom. Tutustu jokaisen oikeuksiin ennen kuin otat mitdan mukaasi
luonnosta: https://useinkysyttya.ymparisto.fi

Hemuppgift (Tisdag)

Innan nasta urvalsprovsdag ska du ga ut pa en promenad i naturen
och leta efter naturformer som intresserar dig. Hurdana former,
konstruktioner och texturer hittar du till exempel i grenar, stenar och
kottar? Valj ut de tre mest intressanta formerna och ta med dem
nasta dag.

Hemuppgiften bedéms inte, men du behéver de naturformer du
hittat i en uppgift ndsta dag och lamnar in dem tillsammans med
uppgiften.

Obs. Bekanta dig med allemansratten innan du tar med dig nagot
fran naturen: https://useinkysyttya.ymparisto.fi/fag/sv



https://useinkysyttya.ymparisto.fi/
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Keskiviikko 10.6. klo 9-10.30
Tehtava 5
Luonnonmuodon analyysi

Tutki mukanasi tuomia kappaleita tarkemmin. Millaisia muotoja,
tekstuureita ja rakenteita niista 16ydat? Mitka ovat muodon keskeiset
visuaaliset ja rakenteelliset elementit? Valitse kappaleista
kiinnostavin ja piirra siitd mahdollisimman realistinen kuva tai kuvia
A3-paperille. Lisaa kuvaan/kuviin sanallisia huomioita siitd, mika
kappaleen muodoissa, tekstuureissa ja rakenteissa on kiinnostavaa.

Tehtavan palautus

Kirjoita nimesi ja tehtdvanumero paperin kdantépuolelle. Jata paperi
poydallesi. Se palautetaan vasta paivan lopuksi, mutta seuraavan
tehtavan saatuasi et saa enda muokata tata tehtavaa.

Tehtavan arviointiperusteet
« Analyyttisyys. Kyky pohtia ja hahmottaa olennainen.
o lImaisutaito. Kyky ilmaista tehtdvanannossa pyydetyt
visuaaliset ja kirjalliset ratkaisut havainnollisesti ja selkeasti.
o Lisaksi tehtavan arvioinnissa voidaan huomioida
korkeatasoinen taiteellinen ja tekninen ilmaisu.

Onsdag 10.6 kl. 9-10.30
Uppgift 5
Analys av naturform

Studera de féremal du tagit med dig narmare. Hurdana former,
texturer och strukturer hittar du i dem? Vilka ar de centrala visuella
och strukturella elementen hos formen? Valj det mest intressanta
foremalet och rita en sa realistisk bild eller bilder som mdjligt av det
pa ett A3-ark. | bilden/bilderna ska du ocksa lagga till skriftliga
iakttagelser om vad som ar intressant i foremalets former, texturer
och strukturer.

Inlamning av uppgiften

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa baksidan av pappret.
Lamna kvar pappret pa ditt bord. Du ska lamna in det forst i slutet
av dagen, men efter att du har fatt féljande uppgift far du inte langre
g6ra andringar i denna uppgift.

Bedomningsgrunder

o Analytisk férmaga. Férmaga att reflektera 6ver och
identifiera det vasentliga.

e Uttrycksférmaga. Férmaga att uttrycka de visuella och
skriftliga I6sningar som efterfragas i uppgiften pa ett
askadligt och tydligt satt.

o Dartill kan ett hogklassigt konstnarligt eller tekniskt uttryck
beaktas i bedomningen av uppgiften.
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Keskiviikko 10.6. klo 10.30-12.30
Tehtéva 6
Luonnonmuodon pelkistaminen

Tarkastele valitsemaasi luonnonmuotoa ja edellisessa tehtavassa
toteuttamaasi visuaalista analyysia. Muovaile savesta pelkistetty muoto
kiteyttaen alkuperaisen kappaleen olennaisimmat visuaaliset ja
rakenteelliset elementit sailyttden kappaleen olemuksen.

Saven ja alustan mallia varten saat valvojilta. Palautettavassa mallissa saa
olla ainoastaan savea alustallaan. Rautalangan tai muun materiaalin kayttd
mallin sisélld tai osana palautettavaa mallia on kielletty. Valiaikaisten
tukirakenteiden kaytté rakentamisen aikana on sallittu.

Tehtavan palautus
Kirjoita nimesi ja tehtavanumero erilliselle nimilapulle. Kiinnita nimilappu
yhdelta sivulta alustaan siten, ettd nimesi nakyy vain paperia kaantamalla.

Jata savimalli poydallesi. Se palautetaan vasta paivan lopuksi, mutta
seuraavan tehtavan saatuasi et saa enaa muokata tata tehtavaa.

Tehtavan arviointiperusteet
e Muodon taju. Kyky hahmottaa, kiteyttda ja esittdd muodon
oleelliset elementit.
e Materiaalin kasittely. Kyky kayttda savea muodon esittdmiseen.
e Lisaksi tehtdvan arvioinnissa voidaan huomioida korkeatasoinen
taiteellinen ja tekninen ilmaisu.

Onsdag 10.6 kl. 10.30-12.30
Uppgift 6
Forenkling av naturform

Studera den naturform du valt ut och den visuella analysen du gjorde i
foregaende uppgift. Skapa en forenklad form av lera som fangar essensen
av foremalets mest centrala visuella och strukturella element och som
samtidigt bevarar dess vasen.

Du far lera och ett underlag fér lermodellen av 6vervakarna. Lermodellen
du lamnar in far endast besta av lera pa ett underlag. Det ar inte tillatet att
anvanda jarntrad eller annat material inuti modellen eller som en del av
den inlAmnade modellen. Tillfalliga stddkonstruktioner under skapandet ar
tillatna.

Inlamning av uppgiften

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa en separat namnlapp. Fast
namnlappen i ena sidan pa underlaget sa att ditt namn syns endast nar
man vander pa lappen.

Lat lermodellen sta kvar pa ditt bord. Du ska Iamna in den forst i slutet av
dagen, men efter att du har fatt féljande uppgift far du inte langre goéra
andringar i denna uppgift.

Bedémningsgrunder
¢ Kansla for form. Férmaga att gestalta, fanga essensen av och
framstalla formens centrala element.
e Hantering av materialet. Férmaga att anvanda lera for att
framstalla formen.
o Dartill kan ett hogklassigt konstnarligt eller tekniskt uttryck beaktas

i beddmningen av uppgiften.
7



Aalto-yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun

B korkeakoulu

VALINTAKOETEHTAVAT 2026
Taiteen kandidaatin tutkinto
Muotoilu

, Aalto-universitetet
Hogskolan for konst, design

och arkitektur

UPPGIFTER FOR URVALSPROV 2026
Konstkandidatexamen
Design

Keskiviikko 10.6. klo 13.30-16
Tehtava 7
Tuotesuunnittelu

Tarkastele edellisen tehtavan savimallia, ja suunnittele kynttilanjalka, joka
perustuu sen muotokieleen. Esita tuote savimallina.

Kynttilan, saven ja alustan mallia varten saat valvojilta. Palautettavassa
mallissa saa olla ainoastaan savea alustallaan ja kynttila. Rautalangan tai
muun materiaalin kayttd mallin sisalla tai osana palautettavaa mallia on
kielletty. Valiaikaisten tukirakenteiden kaytté rakentamisen aikana on
sallittu.

Tehtavan palautus
Kirjoita nimesi ja tehtavanumero erilliselle nimilapulle. Kiinnita nimilappu
yhdelta sivulta alustaan siten, ettd nimesi nakyy vain paperia kdantamalla.

Jata valitsemasi luonnonmuoto ja kaikki tAman paivan tehtavat (tehtavat 5,
6 ja 7) omalle paikallesi péydalle, ja kerro valvoijille, etta olet valmis. Ota
mukaasi ne luonnonmuodot, joita et kayttanyt tehtdvassa.

Tehtavan arviointiperusteet
e Muodon soveltaminen. Taito soveltaa edellisessa tehtavassa
toteutettua muotokieltd kaytettavaan tuotteeseen.
e Materiaalin kasittely. Kyky kayttda savea tarkoituksenmukaisesti.
e Lisaksi tehtavan arvioinnissa voidaan huomioida korkeatasoinen
taiteellinen ja tekninen ilmaisu ja idean korkea taso.

Onsdag 10.6 kl. 13.30-16
Uppgift 7
Produktdesign

Studera lermodellen du gjorde i foregdende uppgift och designa en
ljusstake som baserar sig pa lermodellens formsprak. Presentera
produkten i form av en lermodell.

Du far ett ljus, lera och ett underlag fér lermodellen av évervakarna.
Lermodellen du lamnar in far endast besta av lera pa ett underlag och
ljuset. Det ar inte tillatet att anvanda jarntrad eller annat material inuti
modellen eller som en del av den inlamnade modellen. Tillfalliga
stodkonstruktioner under skapandet ar tillatna.

Inlamning av uppgiften

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer pa en separat namnlapp. Fast
namnlappen i ena sidan pa underlaget sa att ditt namn syns endast nar
man vander pa lappen.

Lamna naturformen du valt samt alla uppgifter du gjort idag (uppgift 5, 6
och 7) pa bordet vid din plats och meddela évervakarna att du ar klar. Ta
med dig de naturformer som du inte anvande i uppgiften.

Bedomningsgrunder
e Tillampning av form. Férmaga att tillampa det formsprak som
anvants i foregaende uppgift i en produkt som ska anvandas.
e Hantering av materialet. Férmaga att anvanda lera pa ett
andamalsenligt satt.
o Dartill kan ett hogklassigt konstnarligt eller tekniskt uttryck och en
idé som haller hég niva beaktas i beddmningen av uppgiften.
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Keskiviikko 3.6.2026 kello 8.00—12.00
Tehtava 1

METSA

Piirra metsa ja itsesi kulkemassa siella.
Toteutustapa

Toteuta ndkyma A3-kokoiselle piirustuspaperille lyijykynalla.

Kirjoita nimesi ja tehtavan numero selvasti paperin kdantépuolelle.

Arvosteluperusteet
Tunnelma

Tilallisuus

Valo ja varjo

Onsdag 3.6.2026 kl. 8.00-12.00

Uppgift 1

SKOG

Rita en skog och dig sjalv nar du gar dar.
Utforande

Rita med blyertspenna pa ett ritpapper i storlek A3.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer tydligt pa baksidan av
pappret.

Bedémningsgrunder
Stamning

Rumslighet

Ljus och skuggor
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Keskiviikko 3.6.2026 kello 13.00-17.00

Tehtava 2
SAARISTO

Lennat meren ylla. Alla nakyy saaria, rakennuksia ja elollisia
olentoja. Kuvaa mita naet.

Toteutustapa

Piirra ja maalaa varillinen kuva nakymasta yhdelle A3-kokoiselle
paperille.

Kirjoita nimesi ja tehtavan numero selvasti paperin kadantépuolelle.

Arvosteluperusteet
Mielikuvitus

Varien kaytto
Sommittelu

Onsdag 3.6.2026 kl. 13.00-17.00
Uppgift 2
SKARGARDEN

Du flyger dver havet. Nedanfor ser du 6ar, byggnader och levande
varelser. Avbilda det du ser.

Utforande

Rita och mala en fargbild av vyn pa ett A3-ark.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer tydligt pa baksidan av
pappret.

Bedémningsgrunder
Fantasi

Anvandning av farger
Komposition
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Torstai 4.6.2026 kello 8.00-12.00

Tehtédva 3
TUULIMYLLY
Suunnittele ja rakenna tuulimylly.

Toteutustapa

Rakenna tuulimylly annetuista materiaaleista annetulle alustalle.

Kirjoita nimesi ja tehtdvan numero selvasti alustan paalle.

Arvosteluperusteet
Idea
Rakenteellisuus
Toimivuus

Torsdag 4.6.2026 kl. 8.00-12.00
Uppgift 3

VADERKVARN

Planera och bygg en vaderkvarn.

Utforande

Bygg en vaderkvarn av de material du far pa det underlag du far.
Skriv ditt namn och uppgiftens nummer tydligt pa underlaget.

Bedémningsgrunder
Idé

Struktur

Funktionalitet
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Torstai 4.6.2026 kello 13.00-17.00

Tehtava 4
PALKINTO
Suunnittele ja piirra palkinto.

Toteutustapa

Toteuta kolmiulotteinen kuva palkinnosta A3-kokoiselle
piirustuspaperille lyijykynalla.

Kirjoita kuvan alle yhdella lauseella kenelle tai mille palkinto
mydnnetaan.

Kirjoita nimesi ja tehtavan numero selvasti paperin kdantépuolelle.

Arvosteluperusteet
Idea
Veistoksellisuus
Sommittelu

Torsdag 4.6.2026 kl. 13.00-17.00
Uppgift 4
PRIS

Planera och rita ett pris.

Utforande

Skapa en tredimensionell bild av priset med blyertspenna pa ett
ritpapper i storlek A3.

Skriv under bilden med en mening till vem eller fér vad priset delas
ut.

Skriv ditt namn och uppgiftens nummer tydligt pa baksidan av
pappret.

Bedémningsgrunder
Idé

Skulpturalitet
Komposition
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Perjantai 5.6.2026 kello 8.00—-12.00
Tehtdva 5

HARVELI

Suunnittele ja toteuta harveli.

Toteutustapa

Rakenna harveli annetuista materiaaleista.
Kirjoita nimesi ja tehtdvan numero selvasti tyohon.

Arvosteluperusteet
Omaperaisyys
Kolmiulotteisuus
Toimivuus

Haastattelu

Valmistaudu lyhyeen, kello 13.00 alkavaan noin 5 minuuttia
kestavaan valintatoimikunnan haastatteluun, jonka alussa esittelet
harvelin.

Fredag 5.6.2026 kl. 8.00-12.00
Uppgift 5

MANICK

Planera och skapa en manick.

Utforande

Bygg en manick av de givha materialen.
Skriv ditt namn och uppgiftens nummer tydligt pa arbetet.

Bedémningsgrunder
Originalitet
Tredimensionalitet
Funktionalitet

Intervju

Forbered dig for en kort intervju pa ungefar 5 minuter med
urvalsjuryn fran och med kl. 13.00. | bérjan av intervjun presenterar
du din manick.
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Visuaalisen viestinnan muotoilu Visuell kommunikation och design

Tehtava 1 Uppgift 1

Tiistai 2.6.2026 klo 9.00-12.00 Tisdag 2.6.2026 kl. 9.00-12.00

Vilpiton vs. ironinen Uppriktig vs. ironisk

Kirjoita julistus, jossa sanot jotain totta maailmasta tai itsestasi. Skriv ett tillkdnnagivande dar du sager nagot sant om véarlden eller
Muotoile lauseesta kaksi versiota, jotka ovat typografiselta om dig sjalv. Skapa tva versioner av meningen som ar sa olika som
ilmaisultaan mahdollisimman erilaisia: mojligt i sitt typografiska uttryck:

1. mahdollisimman vilpiton 1. s& uppriktig som mdjligt

2. mahdollisimman ironinen 2. sa ironisk som mdjligt

Toteutustapa Utférande

Valkoiselle A3-arkille vierekkain. Kéyta ainoastaan tekstia (kirjaimia, Bredvid varandra pa ett vitt A3-ark. Anvand endast text (bokstaver,
numeroita, valimerkkeja) ja mustaa (ei harmaasavyja). siffror, skiljetecken) och svart (inte graskala).

Arviointiperusteet Bedémningsgrunder

Kasitteellinen ajattelu, graafinen ilmaisu, sommittelu. Konceptuellt tinkande, grafiskt uttryck, komposition.
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Tehtava 2

Tiistai 2.6.2026 klo 13.00-16.00

Jalki

1. Etsi kampukselta tai sen ymparistdsta kiinnostava tai outo jalki. Se
voi olla ihmisen, luonnon tai jonkin muun tekijan aikaansaama.
Valokuvaa jalki.

2. Suunnittele menetelma, jolla voit keskustella jaljen kanssa.

3. Kirjoita lyhyet ohjeet menetelman noudattamiseen. Niiden tulee
olla sellaiset, joita myds muut kuin sind osaavat seurata.

4. Keskustele jaljen kanssa noudattamalla menetelmaasi. Tee tdma
ymparistdd kunnioittaen.

5. Valokuvaa vuorovaikutuksesi jaljen kanssa.

Toteutustapa

Alypuhelimella tai digikameralla.

1. Valokuva jaljesta
2. Kaksi valokuvaa vuorovaikutuksesta
3. Kuva tai kuvakaappaus ohjeista

Palaa luokkaan klo 16.00 mennessa ja palauta tydsi valintakoevalvojan
antaman ohjeen mukaan.

Arviointiperusteet
Kasitteellinen ajattelu, viestivyys, omaperaisyys, visuaalinen ilmaisu.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAGI5R3gMdwS68HKXn5yCJK
AQvk6-fikBrmZunrnjtvONo

Uppgift 2
Tisdag 2.6.2026 kl. 13.00-16.00
Spar

1. Leta upp ett intressant eller underligt spar pa campus eller i dess
omgivning. Det kan vara orsakat av en manniska, naturen eller
nagonting annat. Fotografera sparet.

2. Planera en metod som du kan anvanda for att diskutera med
sparet.

3. Skriv korta instruktioner for att félja metoden. Instruktionerna ska
vara sadana som ocksa andra an du kan folja.

4. Diskutera med sparet genom att folja din metod. Gor detta med
respekt for naturen.

5. Fotografera din interaktion med sparet.

Utforande

Med smarttelefon eller digitalkamera.

1. Fotografi av sparet
2. Tva fotografier av interaktionen
3. Fotografi eller skarmdump av instruktionerna

Var tillbaka i salen senast kl. 16.00 och lamna in ditt arbete i enlighet med
provovervakarens anvisningar.

Bedomningsgrunder
Konceptuellt tdnkande, kommunikativitet, originalitet, visuellt uttryck.

https://aaltofi.sharepoint.com/:f:/s/Returns/IgAGI5R3gMdwS68HKXn5yCJK
AQvk6-fikBrmZunrnjtvONo
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Tehtdva 3
Keskiviikko 3.6.2026 klo 9.00-16.00
Henkilokohtainen avustaja

Historiallisesti ihmiset ovat unelmoineet apulaisesta, joka tekisi arkiset
askareet puolestamme vasymatta ja kyselematta. Esimerkkeja tasta ovat
olleet mm. henget, golemit, robotit tai viimeisimpana tekoaly.

Suunnittele itsellesi henkildkohtainen avustaja, joka palvelee omia
tavoitteitasi mahdollisissa tulevissa visuaalisen viestinnan muotoilun
opinnoissa. Nimea avustaja selkeasti paperin yldosaan. Luonnostele
viereen kuva avustajasta. Kirjoita kuvan yhteyteen lyhyt kuvaus avustajan
kyvyista.

Ideoi kolme keskeista tavoitetta, joita haluat avustajan edistavan
puolestasi. Kirjoita tavoitteet selkeasti vierekkain paperille. Kirjoita ja piirra
jokaisen tavoitteen alle havainnollinen kaavio loogisista ohjeista, joita
avustaja noudattaa saavuttaakseen tavoitteesi. Kayta ohjeissa ainakin
sanoja JOS, NIIN ja MUUTEN.

Piirra lopuksi jokaisen kaavion alle yksinkertainen havainnekuva toivotusta
lopputuloksesta.

Toteutustapa
A3-kokoiselle paperille, tyyli vapaa.

Arviointiperusteet
Tavoitteiden tarkoituksenmukaisuus, ohjeistuksen oivaltavuus ja selkeys,
visuaalinen viestivyys.

Uppgift 3
Onsdag 3.6.2026 kl. 9.00-16.00
Personlig assistent

Manniskor har genom historien drdmt om en hjalpreda som utfor
vardagliga sysslor for oss utan att bli trott eller stalla fragor. Exempel pa
detta ar bland annat andar, golems, robotar och nu senast artificiell
intelligens.

Planera en personlig assistent till dig sjalv som tjanar dina mal i eventuella
framtida studier i visuell kommunikation och design. Namnge assistenten
tydligt uppe péa pappret. Skissa en bild av assistenten bredvid. Skriv en
kort beskrivning av assistentens férmagor vid bilden.

Kom pa tre centrala mal som du vill att assistenten hjélper dig med. Skriv
malen tydligt bredvid varandra pa pappret. Under varje mal ska du skriva
och rita ett askadligt diagram Over logiska instruktioner som assistenten
foljer for att uppna dina mal. Anvand atminstone orden OM, SA och
ANNARS i instruktionerna.

Rita slutligen en enkel illustration dver det dnskade slutresultatet under
varje diagram.

Utforande
Pa ett A3-ark, valfri stil.

Bedémningsgrunder
Malens andamalsenlighet, instruktionernas askadlighet och tydlighet,
visuell kommunikativitet.
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Tehtava 4

Keskiviikko 3.6.2026 klo 13.00—16.30 valilla, 15 minuuttia/ryhma

Ryhmatehtava

Valitse yksi elamasi osa-alue, jonka haluaisit automatisoida ja
ulkoistaa. Valitse toinen elamasi osa-alue, jota et missdan nimessa
haluaisi automatisoida ja ulkoistaa. Valmistaudu perustelemaan
valintasi.

Keskustelkaa valinnoistanne ryhman kesken. Mita yhtalaisyyksia ja
eroja niissa on? Mita valintanne kertovat teistéd ryhnmana?
Kirjoittakaa taululle lopuksi selked yhteenveto havainnoistanne ja
nakemyksistanne.

Arviointiperusteet

Ryhmatyodskentely- ja vuorovaikutustaidot, osallistuminen
keskusteluun ja toimintaan.

Uppgift 4
Onsdag 3.6.2026 mellan kl. 13.00 och 16.30, 15 minuter/grupp
Gruppuppgift

Valj ett delomrade av ditt liv som du skulle vilja automatisera och
Overlata till en extern aktor. Valj ett annat delomrade av ditt liv som
du absolut inte skulle vilja automatisera och Overlata till en extern
aktor. Forbered dig pa att motivera dina val.

Diskutera era val inom gruppen. Vilka likheter och skillnader finns
det? Vad berattar era val om er som grupp? Skriv slutligen en tydlig
sammanfattning av era iakttagelser och synpunkter pa tavlan.

Bedémningsgrunder

Fardigheter i grupparbete och interaktion, deltagande i diskussionen
och i arbetet.
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Tehtava 5
Torstai 4.6.2026 klo 9.00-12.00
Kuvitteellinen sivilisaatio

Valitse yksi virke sinulle jaetusta sanomalehdesta.

Tama virke on ainoa jaljelle jaanyt muisto tai jalki kauan sitten
kadonneesta, kuvitteellisesta sivilisaatiosta.

Kirjoita virke A4-arkille. Kirjoita tdman virkkeen yhteyteen
kysymyksia, joita sinulle heraa sivilisaatiosta ja sen kulttuurista.
Yritd myds vastata naihin kysymyksiin. Yrita tuottaa niin monta
kysymysta ja vastausta kuin pystyt.

Suunnittele A3-arkille tietokirjan kuva-aukeama, joka kasittelee
kadonnutta sivilisaatiotasi.

Toteutustapa

Kayta kuva-aukeaman toteutukseen ainoastaan materiaalia sinulle
jaetusta sanomalehdesta. Palauta seka A4- etta A3-arkki
yhteenliitettyna.

Arviointiperusteet
Mielikuvitus ja maailman rakentaminen, viestivyys, sommittelutaito.

Uppgift 5
Torsdag 4.6.2026 kl. 9.00-12.00
En fiktiv civilisation

Valj ut en mening ur dagstidningen du fatt.

Denna mening ar det enda minne eller spar som finns kvar fran en
fiktiv civilisation som férsvunnit for Iange sedan.

Skriv meningen pa ett Ad-ark. Skriv fragor som vacks hos dig
gallande civilisationen och dess kultur i anslutning till meningen.
Forsok ocksa besvara dessa fragor. Forsok producera sa manga
fragor och svar du kan.

Planera ett bilduppslag fér en faktabok som behandlar den
férsvunna civilisationen, storlek A3.

Utforande

Anvand endast material ur dagstidningen du fatt for att skapa
bilduppslaget. Lamna in bade A4-arket och A3-arket fasta i
varandra.

Bedémningsgrunder
Fantasi och skapande av en varld, kommunikativitet,
kompositionsférmaga.
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Tehtava 6
Torstai 4.6.2026 klo 13.40-16.00
Tekstin lukeminen ja kirjoittaminen

Lue oheinen teksti "Suomen maabrandi ja kuvien politiikka”. Pohdi
ja peilaa sita omiin ajatuksiisi visuaalisesta viestinnasta seka sen
suhteesta kulttuuriin, identiteettiin, kuviin ja brandeihin. Mita
ajatuksia ja kysymyksia teksti herattaa sinussa?

Teksti on julkaistu Grafia-lehdessa viime vuonna. Grafia on
visuaalisen viestinnan suunnittelijoiden ammattijarjesté Suomessa.
Tekstin on kirjoittanut Aalto-yliopistosta maisteriksi valmistunut
Aarni Kapanen, joka teki aiheesta opinnaytteensa.

Toteutustapa

Kirjoita pohdinnoistasi yhden A4-arkin mittainen teksti suomeksi tai
ruotsiksi.

Arviointiperusteet

Kyky tulkita asiatekstid ja tuottaa omaa tekstia. Itsendinen ajattelu ja
pohdinta seka niiden sanallistaminen ja jasentaminen.

Uppgift 6
Torsdag 4.6.2026 kl. 13.40-16.00
Las och skriv text

Las den bifogade texten "Finlands varumarke och bildernas politik”
(fritt 6versatt). Reflektera 6éver den och spegla den mot dina egna
tankar om visuell kommunikation och dess forhallande till kultur,
identitet, bilder och varumarken. Vilka tankar och fragor vacker
texten hos dig?

Texten har publicerats i tidningen Grafia i fjol. Grafia ar en
fackorganisation for visuella kommunikationsdesigner i Finland.
Texten ar skriven av Aarni Kapanen, som har avlagt
magisterexamen vid Aalto-universitetet och skrivit sitt lardomsprov
om amnet.

Utférande
Skriv en text pa en A4-sida om dina tankar pa svenska eller finska.
Bedémningsgrunder

Férmaga att tolka sakprosa och producera egen text. Sjalvstandigt
tankande och reflektion och formaga att satta ord pa och strukturera
sina tankar.
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