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Biomuovia
mikrossa

Tyopajassa tehdddn biohajoavaa muovia
perunajauhoista mikroaaltouunissa.

Taso: 3.-6. Ik
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etdi ja Iéithi imax. 30 osdallistujaa)
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Sokerisateen-
kaaret

Tyopajassa valmistetaan erivdrisié
sokeriliuoksia, joilla on eri tiheydet.
Liuokset pipetoidaan koeputkeen
vdrikkadiksi “sateenkaariksi”.

Taso: 1.-6. 1k
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icthi (max. 30 osdillistujaa)

Tutkiminen ja kokeilu
Sokeriliuos

A, , Aalto-universitetet
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VVeden matka

Tyopajassa rakennetaan pienoismalli
veden kiertokulusta luonnossa.

Taso: 1.-6. Ik
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icthi (imax. 30 osdllistujaa)

A’, Aalto-universitetet
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Varikds punakaali =

Tyopajassa tehdddn punakaalista véria
vaihtava antosyaaniliuos, jonka avulla
tutkitaan erivahvuisten happojen ja
emdsten pH:ta.

Taso: 3.-6. Ik
Kesto: 60-75 min
Opetusmuoto: Eté ja Iéhi (imax. 30 osallistujaa)

rsitetet
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MATEMATIIKKA
JA FYSIIKKA
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Geometriaa
origameilla

Tyopajassa taitellaan paperista Sonobe-
origamiyksikéiden avulla kuutio ja
téhtimdistetty oktaedri.

Taso: 3.-6. Ik
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icihi imax. 30 osdallistujaa)

A’, Aalto-universitetet
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OHJELMOINTI
JA TEKNOLOGIA

A’ , Aalto-universitetet
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Ohjelmointia
Scratchilla (alkeet)

Tyopajassa ohjelmoidaan itse pienid
animaatioita Scratchilla. Samalla opitaan
ohjelmoinnin alkeita. Tdma tyépaija sopii
Scratchin alkeiden harjoitteluun. Jos
Scratchin alkeet on jo hallussa, suositellaan
tyopajaa Peliohjelmointia Scratchilla (jatko).

Taso: 3.-6. Ik
Kesto: 60-75 min
Opetusmuoto: Etdi ja lcihi (imax. 30 osallistujaa)

rsitetet

A” Aalto-unive
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Peliohjelmointia
Scratchilla (jatko)

Tyopajassa ohjelmoidaan itse pienid pelejd
Scratchilla. Samalla opitaan ohjelmoinnin
alkeita ja siitd miten pelejd tehddadn.
Soveltuu erityisesti ryhmille, joilla Scratchin
alkeet on jo hieman hallussa.

Taso: 3.-6. Ik
Kesto: 60-75 min
Opetusmuoto: Etdi ja Iéhi (imax. 30 osallistujaa)

rsitetet

A’, Aalto-unive
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Tekodily ja
koneoppiminen 3

-
Tyopajassa tutustutaan tekodlyyn ja -#‘ -
syvennytddn ohjattuun koneoppimiseen. —
Osdallistujat padsevat luomaan opetusdataa

ja kouluttamaan sillé luokittelijan.

Taso: 5.-6. 1k, 7.-9. Ik
Kesto: 60-75 min
Opetusmuoto: Etdi ja léithi (imax. 30 osdallistujaa)

rsitetet

A’ ’ Aalto-unive
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3D-mallinnus

Tyopajassa tutustutaan 3D-mallinnukseen 1._ '
Tinkercad-ohjelmalla. Perehdytddén yhdessa

ohjelman tarjoamiin mahdollisuuksiin ja

luodaan 3D-malleja omista ideoista. ‘o 4

Taso: 3.-6. Ik, 7.-9. Ik
Kesto: 60-75 min
Opetusmuoto: Etdi ja léithi (imax. 30 osdallistujaa)
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Akvarellietektit

Tyopajassa tutkitaan ja kokeillaan
akvarellivarien kayttod. Tyossa
hyodynnetdadn kemiallisia ilmiditd, joilla
luodaan efektejd maalaukseen. Tyopaja
toimii my0s inspiroivana johdantona
abstraktiin taiteeseen.

Taso: 1.-6. lk
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icthi (imax. 30 osdillistujaa)

iversitetet

AP




R “°“‘}\
\A\m\o

Talous ja yrittdjyys

Logosuunnittelu

Tyopajassa tutustutaan visuaalisen ilmeen
ja erityisesti logon merkitykseen
markkinointiviestinndssd. Opitaan
millainen on hyvd ja toimiva logo. Opitaan
kayttdmadn muotoiluajattelua osana
suunnitteluprosessia.

Taso: 1.-6. Ik
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etd ja Iéhi (max. 30 osallistujaa)

A’, Aalto-universitetet
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Tyopajassa perehdytddn puuarkkitehtuuriin
ja puun ominaisuuksiin rakennusmateriaalina.
Pienryhmissd suunnitellaan ja rakennetaan
paviljongin pienoismalli.

Taso: 5.-6.1k. 7.-9. Ik, 2. aste
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etdi ja lIéthi (imax. 30 osallistujaa)
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Tiedosta
animaatioksi

Tyopajassa tutustutaan animaatioon tiedon
visualisoinnin vdlineend. Tyépajan aikana
tehd&@én omat animaatiot helpolla Stop Motion -
tekniikalla ja opitaan kayttémdadn iPadia
kuvausvdlineend.

Taso: 1.-6. Ik, 7.-9. Ik
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etd ja Iéhi (max. 30 osallistujaa)

sitetet

A’, Aalto-univer:
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Tulevaisuuden
kestdva kaupunki

Tyoépajassa tutustutaan kaupunkisuunnitteluun
ja kestavyyden kasitteeseen ekologisista,
taloudellista ja sosiaalisista ndkékulmista.
Tyopajan aikana rakennetaan yhteinen
pienoismalli kestdvdstd kaupungista.

Taso: 1.-6. Ik, 7.-9. Ik, 2. aste
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etd ja lcihi (max. 30 osdallistujaa)

A’ , Aalto-univer:







R “°“‘}\
\A\m\o

Talous ja yrittdjyys

Logosuunnittelu

Tyopajassa tutustutaan visuaalisen ilmeen
ja erityisesti logon merkitykseen
markkinointiviestinndssd. Opitaan
millainen on hyvd ja toimiva logo. Opitaan
kéyttdmdadn muotoiluajattelua osana
suunnitteluprosessia.

Taso: 1.-6. lk
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etd ja Iéhi (max. 30 osallistujaa)

A’, Aalto-universitetet
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Vaikuttava
myyntipuhe

Tyopajassa tutustutaan sanalliseen ja
sanattomaan viestintddn ja tarkastellaan
myyntipuhetta viestinndn muotona.
Osallistujat laativat lyhyen myyntipuheen ja
harjoittelevat sen esittéimistd pienryhmissda.

Taso: 3.-6. Ik, 7.-9. Ik, 2. aste
Kesto: 75-120 min
Opetusmuoto: Etdi ja lcihi (max. 30 osdllistujaa)

sitetet

A’, Aalto-univer:
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Neuvottelutaicdot

Tyopajassa tutustutaan neuvottelu-
tilanteisiin ja pohditaan, kuinka
neuvotteluita on mahdollista kdayda reilusti.
Neuvottelua harjoitellaan pelillisessd
kaupantekotilanteessa.

Taso: 1.-6. Ik, 7.-9. Ik
Kesto: 60 min
Opetusmuoto: Etii ja lcihi (max. 30 osallistujaa)
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Nciin keksit
bisnesidean

Tyopajassa keksitddn jo muotoillaan omia
yritysideoita. Pohditaan minkdélaisista tarpeista
liikeideat syntyvdét ja harjoitellaan luovia
ideointimenetelmid pienryhmissé.

Taso: 1.-6. Ik, 7.-9. Ik, 2. aste
Kesto: 75 min
Opetusmuoto: Etdi ja Icithi (imax. 30 osdllistujaa)

sitetet

A’, Aalto-univer:
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