


Johdanto

Tdssa tyossé kokeillaan erikoisefektejé
akvarellimaalauksessa.

Kesto 1-2h (+kuivumisaika)
Tyo on suunnattu ala- ja yléikouluikdiisille

Avainsanat: akvarelli, vesivéirimaalaus,
erikoisefekti. kemia



Ak\mrelllmcmluus

Yksi haastavimmista
macadlaustekniikoista.

* V/drit ovat kuultavia, eivdtka peita
toisiaan.

 * V\alkoinen viri saadaan jattamalla
paperi ndkyviin halutuista kohdista.

* Perustuu veden mididirdn sddctelyyn.

* Yileisimmat tekniikat ovat markdaéd
madirdille, jolloin vdiri levidd
hallitsemattomasti seka kuivaa kuivalle,
jolloin pystyy tekemdidn
yksityiskohtaista jclked.

* Onnistumisen edellytys on kunnollinen
paperi ja riittavan pigmenttipitoiset
varit.




Erikoiseftektit

Koska akvarellimaalauksen téirkein
elementti on vesi, on akvarelleilla
helppo tehdaii erikoisefektejdi.

Osan efekteistd taustalla on
kemiallinen ilmid, esimerkiksi vettd
hylkivét aineet aiheuttavat efektin.



Riittas jopa K\
10 vijkkoa *
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Teippaa paperi
reunoista alustaan
tai poytdcdn, jottei se
kupruile
kastuessaan.

2. Laveeraa runsaalla
vedelld eri vdrisia alueita
paperille. Osa efekteistd
pitdd tehdd ennen
laveerausta

3. Testaile eri aineita
lavaarauksiin. \oit
kirjoittaa teippiin, mité
ainetta kokeilit.

4. Kun maalaukset
kuivuvat, puhdista
ylimddrdiset aineet pois
ja jatka maalaamista tai
kokeile piirtéic!
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Ripottele suola mérdn maalipinnan
padlle. Maalauksen ei kannata olla
litimarka. hieman kostea riittdd.
Tuleeko erikokoisilla suolakiteilli
erilaista jalkea?

Suolakiteet absorboivat eliimeucit vettd
vesivdrista, mutta pigmentti eli vériaine
jcici paikoilleen. Téiméin reaktion
seurauksena suolakiteiden kohdalle jéici
vaaleita alueita, joissa pigmenttidi ei ole
yhtd paljon kuin muualla.
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Laveeraa paperi ja aseta kelmu paperin
myotdisesti mdrdan maalipinnan paadille.
Anna kuivua kokonaan ja poista kelmu.

Muovikelmu on vesitiivistd materiaalia,
joten vesi ei pddse haihtumaan kelmun
lGipi. Vesivdiri virtaa epditasaisen kelmun
alla satunnaisesti erilaisiksi laikuiksi ja
alueiksi riippuen siité, missa kohti paperia
kelmu on tiiviimmin paperin padilld ja
missdi kohti kelmun ja paperin vdlilléi on
ilmaa. Vesivdiri ja sen sisdltamat
pigmentit imeytyvit paperiin eri kohdissa
eri mddirin ja saavat aikaan
mielenkiintoisen, sattumanvaraisen
tekstuurin.



& Steariini @R

Piirrd kynttilalla kuvioita kuivan
paperin pintaan. Kun olet valmis,
laveeraa paiidille vesivdéreilld. . z

Steariini on vettd hylkivda eli
hydrofobista ainetta. Kun sitii
laitetaan paperin pintaan, muuttuvat
steariinilla kdsitellyt kohdat vettd
hylkiviksi. Koska vesiviiri on vesiliuos,
ei vesivdri tartu steariinilla késiteltyyn

kohtaan paperissa. R
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Laveeraa paperi itl?puttele tai maalaa
sithen laimealla saippuvedelld.

Kun vesiviéirin pddille tiputetaan
saippualiuosta, aiheuttaa saippuan liséiys
vesivdirin karkaamisen poispdiin. Talloin
saippuan kohdalle jia maalauksessa
vaaleampi alue. Tdtd ilmiota kutsutaan
Marangoni-ilmioksi. Marangoni-ilmio
perustuu eroihin nesteen pintajannityksissa.
Neste, jolla on korkeampi pintajéinnitys,
vaikuttaa voimakkaammin ympéroivdicin
nesteeseen kuin neste, jolla on matala
pintajdnnitys. Jos pintajdnnitys muuttuu
jossain kohdassa, neste virtaa poispéin
matalan pintajénnityksen alueelta. Veden
pintajdnnitys on korkea, jolloin pienikin
saippualisdys saa veden karkaamaan
poispdin kohdasta, johon saippuaa lisdttiin.
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Paina kuivaan paperiin tikulla tai
veitselld viivoja ja muita kuvioita r
ennen maadlausta. Laveeraa sen

jdlkeen urien padltd vesivdreilld.

Kun paperin pintaan tehdddin uria,
padasee vesivdaria imeytymadn uriin
enemmudin kuin paperin pinnalle. Uriin
kasaantuu enemmeéin pigmenttic kuin
muihin kohtiin paperia, jolloin urat
jadvat muita alueita
tummemepisduyisiksi.
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Kdsidesi

Laveeraa paperi ja tiputtele tai maalaa
siihen kasidesilla.

Kéisidesin sisdltéiimd alkoholi aiheuttaa
hylkimisreaktion vesivdirin ja késidesin
viilille. Kéisidesi tyontéid vesivdria
poispiiin, jolloin kohtaan, johon kdsidesici
tiputettiin, jad vaaleampi alue.
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Laveeraa paperi ja asettele kasvit
paperille méirdn maalipinnan paidille.
Priissad kasvit tarvittaessa suoriksi.
Anna tyon kuivua kokonaan ennen
kasvien poistamista.

Paperi kuivuu kasvin alla hitaammin,
joten vdriimeytyy kasvien viereen
nopeammin kuivuville alueille, jolloin
kasvin muoto jad valkoiseksi.




Puhaltaminen

Tiputtele paperille mdrkia maalipisaroita
ja puhalla niihin niin, ettd ne leviduéit. Voit
kayttdd apuna pillid.

Puhallustekniikka on fysikaalinen efekti,
jossa vesivdri saadaan liikkumaan
ilmavirran avulla. Nesteen kulkemiseen
paperin pinnalla vaikuttavat mm.
puhalletun ilmavirran suunta ja suuruus,
nesteen viskositeetti ja kéiytettdvdn
paperin pintaominaisuudet.
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Nyt kun olet kokeillut eri efektejii, on
aika yhdistdda ne maalaukseen!

Tutki maalaamiasi pintoja ja mieti, mitd
sinulle tulee niistd mieleen? Jatka
maalauksiasi vesivdreilld tai kynillé tai
aloita ihan uusi maalaus, jossa kaytcit
tehokeinona joitakin efekteistdi.

Voit inspiroitua
esimerkiksi kesdasta!

Muista, ettd koko paperia ei ole pakko
maalata.
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Tiesitko ettd...

Kokeellisuus ja sattuma ovat yleisesti
kdytettyjd tekniikoita taiteessa?
Sattuman avulla voi laagjentaa omaa
taiteellista ilmaisuaan. Sattuma ja
leikittely olivat erityisesti
avantgardistien suosiossa 1900-
luvulla.
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fagc® Lcahteet

Kuvat:

Greta Scalonen / Aalto Junior
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